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10.

PEDOMAN WAWANCARA

Bagaimana tanggapan ibu/bapak mengenai keseharian anak-anak dalam
bermain game Online?

Bagaimana bentuk-bentuk permainan yang sering dimainkan anak-anak
ibu/bapak?

Mengapa anak ibu/bapak ingin bermain game Online?

Bagaimana bentuk-bentuk permain yang sering dimainkan anak ibu/bapak ?
Apa alasan anak ketika meminta izin kepada bapak/ibu untuk bermain game
online?

Ketika anak bermain game online apakah ibu/bapak memberikan batasan
waktu kepada anak?

Bagaimana cara ibu/bapak mengontrol anak ketika diluar bermain game
online?

Apakah ibu/bapak langsung memberikan uang saku ketika anak meminta
uang untuk membeli kuota internet atau diberikan fasilitas untuk bermain
game online seperti memberikan gadged ( HP)?

Bagaimana tanggapan ibu/bapak ketika anak yang kebiasaan bermain namun
tidak bisa bermain hanya karena tidak memiliki uang dan pada akhirnya
mereka mencuri?

Ketika ibu/bapak memberikan wejangan kepada anak mengenai bahaya ketika

bermain game terlalu sering namun tidak dilakukan apa yang ibu lakukan?



11.

12.

13.

14.

15.

Apakah proses komunikasi yang baik antara orang tua dan anak dapat
mengubah pola hidup anak?

Strategi apa yang ibu/bapak lakukan ketika melihat anak dalam bermain game
online dan tidak bisa mengontrol diri ingin selalu bermain game online?
Bimbingan apa yang ibu/bapak berikan ketika anak memaksa ingin sekali
bermain game online?

Apakah strategi-strategi yang ibu/bapak lakukan mampu membuat anak
mengubah kebiasaan dalam bermain game online?

Apa hambatan ibu/bapak dalam memberikan bimbingan kepada anak untuk

berhenti bermain game online
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