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Tabel Hasil Angket Validasi oleh Ahli Media 1 

No Komponen 

(Aspek yang dinilai) 

Skor P 

( %) 

Kriteria 

Kevalidan 

Ket. 

A. Aspek Tampilan  

1 Desain slide. 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

2 Pemilihan warna pada tulisan, 

gambar, bagan. 

4 80 Valid Tidak revisi 

3 Pemilihan backgrund. 4 80 Valid Tidak revisi 

4 Ukuran huruf. 4 80 Valid Tidak revisi 

5 Pilihan button. 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

6 Tampilan gambar. 5 100 Valid Tidak revisi 

7 Penempatan button. 5 100 Valid Tidak revisi 

8 Tata letak. 5 100 Valid Tidak revisi 

9 Kecepatan animasi. 4 80 Valid Tidak revisi 

10 Penempatan gambar, 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

11 Kejelasan narasi 4 80 Valid Tidak revisi 

12 Komposisi dan kombinasi warna. 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

13 Musik/audio pendukung. 4 80 Valid Tidak revisi 

B. Aspek Pemprograman  

1 Kemudahan penggunaan 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

2 Tingkat interaktivitas pengguna 

terhadap media. 

4 80 valid Tidak revisi 

3 Kemudahan navigasi. 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

4 Konsistensi button. 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

5 Pengaturan animasi. 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

6 Komposisi setiap slide 4 80 valid Tidak revisi 

7 Kejelasan petunjuk penggunaan. 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

8 Kemudahan memilih menu. 5 100 Sangat valid Tidak recisi 

Lampiran 8 



No Komponen 

(Aspek yang dinilai) 

Skor P 

( %) 

Kriteria 

Kevalidan 

Ket. 

9 Ketepatan penggunaan tombol. 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

10 Efisiensi teks 4 80 valid Tidak revisi 

11 Kualitas tampilan gambar 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

Jumlah 111 92.5 Sangat valid Tidak revisi 

 

Keterangan: 

P = 
∑ 

∑  
         

P = 
   

   
 x 100 % 

P = 92,5 % 

P = Kelayakan 

∑ x = Jumlah jawaban penilaian 

∑ xi = Jumlah jawaban tertinggi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Tabel . Hasil Angket Validasi oleh Ahli Media 2 

No Komponen 

(Aspek yang dinilai) 

Skor P 

( %) 

Kriteria 

Kevalidan 

Ket. 

A. Aspek Tampilan  

1 Desain slide. 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

2 Pemilihan warna pada tulisan, 
gambar, bagan. 

4 80 Valid Tidak revisi 

3 Pemilihan backgrund. 5 100 Sangat 

Valid 

Tidak revisi 

4 Ukuran huruf. 4 80 Valid Tidak revisi 

5 Pilihan button. 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

6 Tampilan gambar. 4 80 Valid Tidak revisi 

7 Penempatan button. 4 80 Valid Tidak revisi 

8 Tata letak. 4 80 Valid Tidak revisi 

9 Kecepatan animasi. 4 80 Valid Tidak revisi 

10 Penempatan gambar, 4 80 valid Tidak revisi 

11 Kejelasan narasi 4 80 Valid Tidak revisi 

12 Komposisi dan kombinasi warna. 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

13 Musik/audio pendukung. 4 80 Valid Tidak revisi 

B. Aspek Pemprograman  

1 Kemudahan penggunaan 4 80 Valid Tidak revisi 

2 Tingkat interaktivitas pengguna 
terhadap media. 

4 80 Valid Tidak revisi 

3 Kemudahan navigasi. 4 80 Valid Tidak revisi 

4 Konsistensi button. 4 80 Valid Tidak revisi 

5 Pengaturan animasi. 4 80 Valid Tidak revisi 

6 Komposisi setiap slide 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

Lampiran 9 



No Komponen 

(Aspek yang dinilai) 

Skor P 

( %) 

Kriteria 

Kevalidan 

Ket. 

7 Kejelasan petunjuk penggunaan. 4 80 Valid Tidak revisi 

8 Kemudahan memilih menu. 4 80 Valid Tidak recisi 

9 Ketepatan penggunaan tombol. 4 80 Valid Tidak revisi 

10 Efisiensi teks 4 80 Valid Tidak revisi 

11 Kualitas tampilan gambar 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

Jumlah 102  Sangat valid Tidak revisi 

 

Keterangan: 

P = 
∑ 

∑  
         

P = 
   

   
 x 100 % 

P = 85 % 

P = Kelayakan 

∑ x = Jumlah jawaban penilaian 

∑ xi = Jumlah jawaban tertinggi 

 

 

 

 

 

 

 

 



Tabel  Hasil Angket Validasi Ahli Materi 1 

No Komponen 

(Aspek yang dinilai) 

Skor P 

( %) 

Kriteria 

Kevalidan 

Ket. 

    

A. Aspek Pembelajaran     

1 Kesesuaian materi dengan 

kompetensi dasar 

5 100 Sangat valid Tidak revisi 

2 Kesesuaian indikator dengan 

kompetensi dasar 

5 100 Sangat valid Tidak revisi 

3 Kesesuaian materi dengan indikator 4 80 Sangat valid Tidak revisi 

4 Sistematika penyajian materi 4 80 Sangat valid Tidak revisi 

5 Kejelasan petunjuk belajar 3 60 valid Sebagian 

revisi 

6 Kebenaran uraian materi 4 80 valid Tidak revisi 

7 Kejelasan sasaran program 4 80 valid Tidak revisi 

8 Pemilihan strategi belajar 4 80 valid Tidak revisi 

9 Pemberian contoh-contoh dalam 

penyajian materi 

5 100 Sangat valid Tidak revisi 

10 Kegiatan belajar dapat memotivasi 

peserta didik 

4 80 valid Tidak revisi 

11 Pemberian umpan balik 4 80 valid Tidak revisi 

B. Aspek Materi     

1 Materi mudah dipahami 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

2 Kebenaran isi materi yang disajikan 4 80 valid Tidak revisi 

3 Kejelasan uraian materi 4 80 valid Tidak revisi 

4 Kesesuaian materi dengan peserta 

didik 

4 80 valid Tidak revisi 
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No Komponen 

(Aspek yang dinilai) 

Skor P 

( %) 

Kriteria 

Kevalidan 

Ket. 

    

5 Kesesuaian contoh dengan materi 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

6 Kesesuaian latihan dengan materi 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

7 Konsistensi penyajian 4 80 valid Tidak revisi 

8 Penggunaan bahasa yang tepat dalam 

menjelaskan materi 

4 80 valid Tidak revisi 

9 Variasi bentuk soal 4 80 Valid  Tidak revisi 

10 Tingkat kesulitan soal 4 80 Valid Tidak revisi 

11 Kesesuaian gambar, bagan,video 

untuk memperjelas isi. 

5 100 Sangat valid Tidak revisi 

Jumlah 94 85,45 Sangat valid Tidak revisi 

 

Keterangan: 

P = 
∑ 

∑  
         

P = 
  

   
 x 100 % 

P = 85,45 % 

P = Kelayakan 

∑ x = Jumlah jawaban penilaian 

∑ xi = Jumlah jawaban tertinggi 

 

 

 

 

 



Tabel 10. Hasil Angket Penilaian Ahli Materi 2 

 

No 

Komponen 

(Aspek yang dinilai) 

Skor P 

( %) 

Kriteria 

Kevalidan 

Ket. 

    

A. Aspek Pembelajaran     

1 Kesesuaian materi dengan 

kompetensi dasar 

5 100 Sangat valid Tidak revisi 

2 Kesesuaian indikator dengan 

kompetensi dasar 

4 80 valid Tidak revisi 

3 Kesesuaian materi dengan indikator 4 80 Sangat valid Tidak revisi 

4 Sistematika penyajian materi 4 80 Sangat valid Tidak revisi 

5 Kejelasan petunjuk belajar 4 80 valid Tidak revisi 

6 Kebenaran uraian materi 4 80 valid Tidak revisi 

7 Kejelasan sasaran program 4 80 valid Tidak revisi 

8 Pemilihan strategi belajar 4 80 valid Tidak revisi 

9 Pemberian contoh-contoh dalam 

penyajian materi 

5 100 Sangat valid Tidak revisi 

10 Kegiatan belajar dapat memotivasi 

peserta didik 

4 80 valid Tidak revisi 

11 Pemberian umpan balik 4 80 valid Tidak revisi 

B. Aspek Materi     

1 Materi mudah dipahami 4 80 valid Tidak revisi 

2 Kebenaran isi materi yang disajikan 4 80 valid Tidak revisi 

3 Kejelasan uraian materi 4 80 valid Tidak revisi 

4 Kesesuaian materi dengan peserta 

didik 

4 80 valid Tidak revisi 

5 Kesesuaian contoh dengan materi 4 80  valid Tidak revisi 

Lampiran 11 



 

No 

Komponen 

(Aspek yang dinilai) 

Skor P 

( %) 

Kriteria 

Kevalidan 

Ket. 

    

6 Kesesuaian latihan dengan materi 5 100 Sangat valid Tidak revisi 

7 Konsistensi penyajian 4 80 valid Tidak revisi 

8 Penggunaan bahasa yang tepat dalam 

menjelaskan materi 

4 80 valid Tidak revisi 

9 Variasi bentuk soal 4 80 Valid Tidak revisi 

10 Tingkat kesulitan soal 4 80 Valid Tidak revisi 

11 Kesesuaian gambar, bagan,video 

untuk memperjelas isi. 

5 100 Sangat valid Tidak revisi 

Jumlah 92 83,63

% 

Sangat valid Tidak revisi 

 

Keterangan: 

P = 
∑ 

∑  
         

P = 
  

   
 x 100 % 

P = 83,63 % 

P = Kelayakan 

∑ x = Jumlah jawaban penilaian 

∑ xi = Jumlah jawaban tertinggi 

 

 

 

 

 



Gambar /slide Revisi Pasca Validasi Ahli 

 

Slide Judul setelah Revisi 

 

Slide Doa setelah revisi 
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Slide Perintah Hormat dan Patuh kepada Orang Tua setelah Revisi 

 

 

Slide Kompetensi dasar setelah revisi 



 

Slide petunjuk penggunaan media setelah revisi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Revisi Pasca Uji Coba Lapangan Awal 

Sebelum revisi Setelah revisi 
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