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Tabel Hasil Angket Validasi oleh Ahli Media 1

Lampiran 8

No Komponen Skor | P Kriteria Ket.
(Aspek yang dinilai) (%) | Kevalidan
A. Aspek Tampilan
1 Desain slide. 5 100 [Sangat valid| Tidak revisi
2 | Pemilihan warna pada tulisan, 4 80 Valid Tidak revisi
gambar, bagan.
3 Pemilihan backgrund. 4 80 Valid Tidak revisi
4 | Ukuran huruf. 4 80 Valid Tidak revisi
S | Pilihan button. 5 100 [Sangat valid| Tidak revisi
6 | Tampilan gambar. 5 100 Valid Tidak revisi
7 | Penempatan button. 5 100 Valid Tidak revisi
8 Tata letak. 5 100 Valid Tidak revisi
9 | Kecepatan animasi. 4 80 Valid Tidak revisi
10 | Penempatan gambar, 5 100 |Sangat valid| Tidak revisi
11 | Kejelasan narasi 4 80 Valid Tidak revisi
12 | Komposisi dan kombinasi warna. 5 100 |Sangat valid| Tidak revisi
13 | Musik/audio pendukung. 4 80 Valid Tidak revisi
B. Aspek Pemprograman
1 | Kemudahan penggunaan 5 100 |Sangat valid| Tidak revisi
2 | Tingkat interaktivitas pengguna 4 80 valid Tidak revisi
terhadap media.

3 | Kemudahan navigasi. 5 100 |Sangat valid| Tidak revisi
4 | Konsistensi button. 5 100 |Sangat valid| Tidak revisi
5 | Pengaturan animasi. 5 100 |Sangat valid| Tidak revisi
6 | Komposisi setiap slide 4 80 valid Tidak revisi
7 | Kejelasan petunjuk penggunaan. 5 100 |Sangat valid| Tidak revisi
8 | Kemudahan memilih menu. 5 100 |Sangat valid| Tidak recisi




No Komponen Skor | P Kriteria Ket.
(Aspek yang dinilai) (%) | Kevalidan
9 | Ketepatan penggunaan tombol. 5 100 [Sangat valid| Tidak revisi
10 | Efisiensi teks 4 80 valid Tidak revisi
11 | Kualitas tampilan gambar 5 100 [Sangat valid| Tidak revisi
Jumlah 111 | 92.5 |Sangat valid| Tidak revisi

Keterangan:
_ XX 9
P sx, X 100 %

=1 100%
120

P=92,5%
P = Kelayakan
I

2 Xi

= Jumlah jawaban penilaian

= Jumlah jawaban tertinggi.




Tabel . Hasil Angket Validasi oleh Ahli Media 2

Lampiran 9

No Komponen Skor | P Kriteria Ket.
(Aspek yang dinilai) (%) | Kevalidan
A. Aspek Tampilan
1 Desain slide. 5 100 |Sangat valid| Tidak revisi
2 | Pemilihan warna pada tulisan, 4 80 Valid Tidak revisi
gambar, bagan.
3 Pemilihan backgrund. 5 100 Sangat Tidak revisi
Valid
4 | Ukuran huruf. 4 80 Valid Tidak revisi
S Pilihan button. 5 100 |Sangat valid| Tidak revisi
6 | Tampilan gambar. 4 80 Valid Tidak revisi
7 | Penempatan button. 4 80 Valid Tidak revisi
8 | Tata letak. 4 80 Valid Tidak revisi
9 | Kecepatan animasi. 4 80 Valid Tidak revisi
10 | Penempatan gambar, 4 80 valid Tidak revisi
11 | Kejelasan narasi 4 80 Valid Tidak revisi
12 | Komposisi dan kombinasi warna. 5 100 [Sangat valid| Tidak revisi
13 | Musik/audio pendukung. 4 80 Valid Tidak revisi
B. Aspek Pemprograman
1 | Kemudahan penggunaan 4 80 Valid Tidak revisi
2 Tingkat interaktivitas pengguna 4 80 Valid Tidak revisi
terhadap media.

3 | Kemudahan navigasi. 4 80 Valid Tidak revisi
4 | Konsistensi button. 4 80 Valid Tidak revisi
5 | Pengaturan animasi. 4 80 Valid Tidak revisi
6 | Komposisi setiap slide 5 100 |Sangat valid| Tidak revisi




P==—x100 %
120

P=85%
P = Kelayakan
> x = Jumlah jawaban penilaian

= Jumlah jawaban tertinggi

2 Xi

No Komponen Skor | P Kriteria Ket.
(Aspek yang dinilai) (%) | Kevalidan

7 | Kejelasan petunjuk penggunaan. 4 80 Valid Tidak revisi
8 | Kemudahan memilih menu. 4 80 Valid Tidak recisi
9 | Ketepatan penggunaan tombol. 4 80 Valid Tidak revisi
10 | Efisiensi teks 4 80 Valid Tidak revisi
11 | Kualitas tampilan gambar 5 100 |Sangat valid| Tidak revisi

Jumlah 102 Sangat valid| Tidak revisi

Keterangan:
P=12 x100%
102




Tabel Hasil Angket Validasi Ahli Materi 1

Lampiran 10

didik

No Komponen Skor | P Kriteria Ket.
(Aspek yang dinilai) (%) | Kevalidan
A. Aspek Pembelajaran
1 [Kesesuaian materi dengan 5 |100  [Sangat valid Tidak revisi
kompetensi dasar
2 |Kesesuaian indikator dengan 5 (100 [Sangat valid Tidak revisi
kompetensi dasar
3 [Kesesuaian materi dengan indikator 4 [0 Sangat valid Tidak revisi
4 Sistematika penyajian materi 4 B0 Sangat valid Tidak revisi
5 |Kejelasan petunjuk belajar 3 160 valid Sebagian
revisi
6 |Kebenaran uraian materi 4 B0 valid Tidak revisi
7 |Kejelasan sasaran program 4 B0 valid Tidak revisi
8 [Pemilihan strategi belajar 4 180 valid Tidak revisi
9 |Pemberian contoh-contoh dalam 5 (100 [Sangat valid Tidak revisi
penyajian materi
10 [Kegiatan belajar dapat memotivasi 4 80 valid Tidak revisi
peserta didik
11 [Pemberian umpan balik 4 R0 valid Tidak revisi
B. Aspek Materi
1  Materi mudah dipahami 5 |100  [Sangat valid Tidak revisi
2 |Kebenaran isi materi yang disajikan 4 80 valid Tidak revisi
3 [Kejelasan uraian materi 4 80 valid Tidak revisi
4 |[Kesesuaian materi dengan peserta 4 R0 valid Tidak revisi




2 Xi

= Jumlah jawaban tertinggi

No Komponen Skor | P Kriteria Ket.
(Aspek yang dinilai) (%) | Kevalidan
5 |Kesesuaian contoh dengan materi |5 100  Sangat valid [Tidak revisi
6 [Kesesuaian latihan dengan materi |5 100  [Sangat valid [Tidak revisi
7 |Konsistensi penyajian 4 80 valid Tidak revisi
8 [Penggunaan bahasa yang tepat dalam 4 80 valid Tidak revisi
menjelaskan materi
9 |Variasi bentuk soal 4 80 Valid Tidak revisi
10 [Tingkat kesulitan soal 4 80 Valid Tidak revisi
11 [Kesesuaian gambar, bagan,video S 100 Sangat valid [Tidak revisi
untuk memperjelas isi.
Jumlah 94 85,45 [Sangat valid|Tidak revisi
Keterangan:
P=25x100%
P===x100%
P =285,45%
P = Kelayakan
> x = Jumlah jawaban penilaian




Tabel 10. Hasil Angket Penilaian Ahli Materi 2

Lampiran 11

Komponen Skor | P Kriteria Ket.
No (Aspek yang dinilai) (%) | Kevalidan
A. Aspek Pembelajaran
1 [Kesesuaian materi dengan 5 100 [Sangat valid| Tidak revisi
kompetensi dasar
2 [Kesesuaian indikator dengan 4 80 valid Tidak revisi
kompetensi dasar
3 [Kesesuaian materi dengan indikator 4 80 |Sangat valid| Tidak revisi
4 Sistematika penyajian materi 4 80 [Sangat valid| Tidak revisi
5 |Kejelasan petunjuk belajar 4 80 valid Tidak revisi
6 |Kebenaran uraian materi 4 80 valid Tidak revisi
7 |Kejelasan sasaran program 4 80 valid Tidak revisi
8 |Pemilihan strategi belajar 4 80 valid Tidak revisi
9  |Pemberian contoh-contoh dalam 5 100 |Sangat valid| Tidak revisi
penyajian materi
10 [Kegiatan belajar dapat memotivasi 4 80 valid Tidak revisi
peserta didik
11 [Pemberian umpan balik 4 80 valid Tidak revisi
B. Aspek Materi
1 [Materi mudah dipahami 4 80 valid Tidak revisi
2 |Kebenaran isi materi yang disajikan 4 80 valid Tidak revisi
3 |Kejelasan uraian materi 4 80 valid Tidak revisi
4 |[Kesesuaian materi dengan peserta 4 80 valid Tidak revisi
didik
5 |Kesesuaian contoh dengan materi 4 80 valid Tidak revisi




Komponen Skor | P Kriteria Ket.

(Aspek yang dinilai) (%) | Kevalidan
Kesesuaian latihan dengan materi 5 100 [Sangat valid| Tidak revisi
Konsistensi penyajian 4 80 valid Tidak revisi
Penggunaan bahasa yang tepat dalam| 4 80 valid Tidak revisi

menjelaskan materi

Variasi bentuk soal 4 80 Valid Tidak revisi
Tingkat kesulitan soal 4 80 Valid Tidak revisi
Kesesuaian gambar, bagan,video 2 100 [Sangat valid| Tidak revisi

untuk memperjelas isi.

Jumlah 92 83,63 [Sangat valid| Tidak revisi
%
Keterangan:
_Zx
P= sx, © 100 %

-9
P_110X100%

P=283,63%
P = Kelayakan
> x = Jumlah jawaban penilaian

> X; = Jumlah jawaban tertinggi




Gambar /slide Revisi Pasca Validasi Ahli

MEDIA PEMBELAJARAN
 PENDIDIKAN AGAMA ISLAM DAN BUDI
KELAS IV
Dengan TEMA:

~ HORMATDAN I’Aﬂll

Robbii Zidnii ‘limaan, Warzugnii Fahmaan, Wej'alnii Minash-Shoolihiin Amiin Ya Robbal ‘Aslamiin
“Ya Alloh Tambahkanlah aku ilmu, Dan berilsh aku karunia untuk dapat memahaminya,

Dan jedikanlah aku termasuk golongannya orang-orang yang shoolih.

Ya Allch kabukanlah do'aku ini"

Slide Doa setelah revisi

Lampiran 12



PERINTAH HORMAT DAN PATUH
KEPADA ORANGTUA

Peta Konsep

= { ;
Perintah Hormat dan Patuh kepada kedua orang tua mempunyai

terhadap OrangTua___ J§ ang istimewa dalam ajaran Islam.Allah
Contoh Sikap Hormatdan | ya menempatkan orang tua pada posisi
Patuh terhadap Orang Tua &= -awa

1
Doa untuk kedua Orang Tua ﬂ‘

Perintah Hormat dan Patuh .
terhadap Guru Secara khusus Allah juga mengingatkan betapa besar

Contoh sikap Hormatdan | jasa dan perjuangan seorang ibu dalam mengandung,
8 Patuhterhadap Guru menyusui, merawat dan mendidik anaknya. Kemudian
1 bapak, sekalipun tidak ikut mengandung tapi dia
berperan besar dalam mencari nafkah, membimbing,
melindungi, membesarkan dan mendidik anaknya.

Video Pengayaan

KOMPETENSI INTI DAN
KOMPETENSI DASAR

Memahami makna perilaku hormat dan patuh  kepada
orangtua, dan guru.

Mencontohkan perilaku hormat dan patuh kepada
orangtua dan guru.

Slide Kompetensi dasar setelah revisi



Simbol ini
berfungsi
memanggil atau
menampilkan
menu sub materi

Simbol ini
berfungsi
menyembunyikan
menu sub materi

Simbol “keluar” dengan
simbol pintu sebagai
tombol menuju keluar dari
presentasi.

SIMBOL DAN KEGUNAANNYA

Simbol“lanjut”
dengan gambar
tanda panah ke
kanan berfungsi

untuk menuiju ke slide
selanjutnya

Simbol“Home”
berfungsi sebagai
tombol menuju ke

slide “Home" atau Simbol kembali” dengan

menu utama. simbol tanda panah ke kiri >

sebagai tombol menuju ke  Lanivt

sllide sebelumnya.

PAREPARE

OF STATE OF ISLAMIC INSTITUTE PAREPARE



Lampiran 17

Revisi Pasca Uji Coba Lapangan Awal

Sebelum revisi Setelah revisi

& 73&?(7 o
i ol
PENDIDIKAN AGAMA ISLAM DAN BUDI PEKERTI L
KELAS IV ran Tos dom ot
Dengan TEMA:
HORMAT DAN PATUH
KEPADA ORANG TUA DAN GURU
L)
2 o=,
MEDIA PEMBELAJARAN
"PENDIDIKAN AGAMA ISLAM DAN BUDI PEK
KELAS IV
% Dengan TEMA:
< 3 ; HORMATDANPATUH
ledorl g g o KEPADA ORANG TUA DAN Gt
%
— X = c

{;‘_}

“Ya Mloh Tambahkanlah shu dmu.on benish sk keruna unbk dapat memahaminya
Den jdikanlah sk rmasck goongannya orang-orang yeng shooih

1

I

I

Fabhmaan, Waf ek Mot Shoolihiin Amin Ya Robbel 'Aelamin |
Ya Moh kabukanlsh doisku ini” :
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