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ABSTRAK 

 
EVI DAMAYANTI SULTAN, 2023.Analisis fikih Jual Beli Akun Game Online Di 

Pangkajene Kabupaten Sidrap Skripsi di bimbing oleh bapak Dr. H. Mahsyar, M.Ag. 

dan Bapak ABD.Karim Faiz, S.HI., M.S.I. 
 

Skripsi ini membahas tentang Analisis fikih Jual Beli Akun Game Online Di 

Pangkajene Kabupaten Sidrap. penelitian ini dilakukan dengan mengangkat 

permasalahan tentang 1)Untuk menjelaskan praktik jual beli akun game online di 

pangkajene kabupaten sidrap, 2) Untuk menjelaskan analisis fikih jual beli akun game 

online di pangkajene kabupaten sidrap. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif dengan jenis 

penelitian lapangan (field research) untuk memecahkan masalah yang diangkat dan 

dianalisis dengan teknik pengumpulan data yaitu obsevasi, wawancara, dan 

dokumentasi. Sumber informasi dari data primer yang diperoleh dari masyarakat 

setempat di pangkajene kabupaten sidrap. Sedangkan data sekunder diperoleh dari 

buku-buku, jurnal, karyatulis, situs internet, skripsi ataupun dokumen lain yang 

berkaitan dengan penelitian. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa praktik jual beli akun game online yang 

dilakukan beberapa masyarakat pangkajenne sidrap harus menekankan proses 

transaksinya yakni dengan bertemu langsung antara penjual dan pembeli (cod), serta 

memperhatikan syarat-syarat dan rukun jual beli yang sah sesuai ketentuan Islam, 

termasuk akibat hukum yang mungkin muncul dalam praktik jual beli akun game 

online tersebut dan cara penggunaan dalam memainkan sebuah akun game online 

supaya terhindar dari kemudharatan misalkan, bermain game secukupnya, tidak 
mengabaikan orang saat main game, dan tidak menyianyiakan waktu ketika 

memainkan sebuh game online. Dan yang paling fundamental adalah melakukan 

praktik jual beli yang berlaku menurut Hukum Islam yakni jual beli yang dilakukan 

dengan syarat dan ketentuan yang tidak mengandung garar ataupun unsur penipuan. 

 

Kata Kunci : Jual beli, Akun Game online, Transaksi 
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PEDOMAN TRANSLITERASI DAN SINGKATAN 

A. Transliterasi 

1. Konsonan 

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab 

dilambangkan dengan huruf, dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan 

dengan huruf dan sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lain lagi 

dilambangkan dengan huruf dan tanda.  

Daftar huruf bahasa Arab dan transliterasinya ke dalam huruf Latin: 
 

Huruf  Nama Huruf Latin Nama 

 Alif Tidak ا
dilambangkan 

Tidak dilambangkan 

 Ba B Be ب

 Ta T Te خ

 Ṡa Ṡ Es (dengan titik ث
diatas) 

 Jim J Je ج

 Ḥa Ḥ Ha (dengan titik ذ
dibawah) 

 Kha Kh Ka dan Ha خ

 Dal D De ز
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 Dhal Dh De dan Ha ش

 Ra R Er ض

 Zai Z Zet ظ

 Sin S Es غ

 Syin Sy Es dan Ye ؾ

 Ṣad Ṣ Es (dengan titik ص
dibawah) 

 Ḍad Ḍ De (dengan titik ض
dibawah) 

 Ṭa Ṭ Te (dengan titik ط
dibawah) 

 Ẓa Ẓ Zet (dengan titik ظ
dibawah) 

 __‘ Ain‘ ع
Koma Terbalik  

Keatas 

 Gain G Ge ؽ

 Fa F Ef ف

 Qof Q Qi ق

 Kaf K Ka ن



xv 

 

 Lam L El ي

َ Mim M Em 

ْ Nun N En 

ٚ Wau W We 

ٖ Ha H Ha 

 Hamzah __’ Apostrof ء

ٞ Ya Y Ye 

 

Hamzah (ء) yang di awal kata mengikuti vokalnya tanpa diberi tanda apapun. 

Jika terletak di tengah atau di akhir, ditulis dengan tanda(‟). 

2. Vokal 

1) Vokal tunggal (monoftong) bahasa Arab yang lambangnya berupa 

tanda atau harakat, transliterasinya sebagai berikut: 

Tanda Nama Huruf Latin Nama 

 Fathah A A ٲ

 Kasrah I I ٳ

 Dammah U U ٱ
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2) Vokal rangkap (diftong) bahasa Arab yang lambangnya berupa 

gabungan antara harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan 

huruf, yaitu: 
 

Tanda Nama Huruf Latin Nama 

 ْٟ  Fathah dan Ya Ai a dan i ىَ

 ْٛ  Fathah dan Wau Au a dan u ىَ

 

Contoh : 

 Kaifa :و١َْفَ 

يَ  ْٛ  Haula :حَ
 

3. Maddah 

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harkat dan huruf, 

transliterasinya berupa huruf dan tanda, yaitu: 
 

Harkat dan 

Huruf 

Nama Huruf dan 
Tanda 

Nama 

 Fathah dan Alif ۔َٞ/۔َا
atau Ya 

Ā a dan garis diatas 

 ْٞ  Kasrah dan Ya Ī i dan garis diatas ۔ِ

 ْٚ  Dammah dan ۔ُ
Wau 

Ū u dan garis diatas 

 

Contoh : 

 māta:  ِاخ

 ramā :  ضِٝ
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 qīla :  ل١ً

 yamūtu : ٠ّٛخ

4. Ta Marbutah 

Transliterasi untuk ta marbutah ada dua: 

1) ta marbutah yang hidup atau mendapat harkat fathah, kasrah dan dammah, 

transliterasinya adalah [t]. 

2) ta marbutah yang mati atau mendapat harkat sukun, transliterasinya adalah 

[h]. 

Kalau pada kata yang terakhir dengan ta marbutah diikuti oleh kata yang 

menggunakan kata sandang al- serta bacaan kedua kata itu terpisah,maka ta 

marbutah itu ditransliterasikan dengan ha (h). 

Contoh : 

ضَحُ اٌدََّٕحِ  ْٚ  rauḍah al-jannah atau rauḍatul jannah : ضَ

ٌْفَاض١ٍِْحَِ  س٠َِْٕحُ ا َّ ٌْ  al-madīnah al-fāḍilah atau al-madīnatul fāḍilah : اَ

حُ  َّ ٌْحِىْ  al-hikmah :  اَ

5. Syaddah (Tasydid) 

Syaddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan 

dengan sebuah tanda tasydid ( ّّ ), dalam transliterasi ini dilambangkan dengan 

perulangan huruf (konsonan ganda) yang diberi tanda syaddah. Contoh: 

اَ   Rabbanā: ضَتَّٕ

١ْٕاَ   Najjainā : َٔدَّ

ٌْحَك      al-haqq : اَ

ٌْحَح     al-hajj : اَ
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  َُ  nuʻʻima : ٔؼُْ

   ٚ  ʻaduwwun : ػَسُ

Jika huruf ٜbertasydid diakhir sebuah kata dan didahului oleh huruf 

kasrah(  ّٟ  .maka ia litransliterasi seperti huruf maddah (i) ,(ىِ

Contoh: 

  ٟ  ʻArabi (bukan ʻArabiyy atau ʻAraby): ػَطَتِ

  ٟ  ʻAli (bukan ʻAlyy atau ʻAly) :   ػٍَِ

 

6. Kata Sandang 

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf 

 Dalam pedoman transliterasi ini, kata sandang .(alif lam ma‟arifah)لا

ditransliterasi seperti biasa, al-, baik ketika ia diikuti oleh huruf syamsiah 

maupun huruf qamariah. Kata sandang tidak mengikuti bunyi huruf langsung 

yang mengikutinya. Kata sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikutinya 

dan dihubungkan dengan garis mendatar (-). Contoh: 

ػُ  ّْ ٌْشَ  al-syamsu (bukan asy- syamsu) :  اَ

ٌْعٌََحُ   al-zalzalah (bukan az-zalzalah) :  اٌَعَّ

ٍْؽَفَحُ   al-falsafah :  اٌفَ

ٌْثلََِزُ   al-bilādu :    اَ

7. Hamzah 

Aturan transliterasi huruf hamzah menjadi apostrof („) hanya berlaku bagi 

hamzah yang terletak di tengah dan akhir kata. Namun bila hamzah terletak 

diawal kata, ia tidak dilambangkan, karena dalam tulisan Arab ia berupa alif.  
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Contoh: 

 َْ ْٚ طُ ُِ  ta‟murūna : تَأْ

ءُ  ْٛ  ‟al-nau :    إٌَّ

ء   ْٟ  syai‟un :    شَ

طْخُ  ِِ  umirtu :    أُ
 

8. Kata Arab yang lazim digunakan dalam Bahasa Indonesia 

Kata, istilah atau kalimat Arab yang ditransliterasi adalah kata, istilah 

atau kalimat yang belum dibakukan dalam bahasa Indonesia. Kata, istilah atau 

kalimat yang sudah lazim dan menjadi bagian dari pembendaharaan bahasa 

Indonesia, atau sudah sering ditulis dalam tulisan bahasa Indonesia, tidak lagi 

ditulis menurut cara transliterasi di atas. Misalnya kata Al-Qur‟an (dar 

Qur‟an), Sunnah. Namun bila kata-kata tersebut menjadi bagian dari satu 

rangkaian teks Arab, maka mereka harus ditransliterasi secara utuh. Contoh: 

Fī ẓilāl al-qur‟an 

Al-sunnah qabl al-tadwin 

Al-ibārat bi „umum al-lafẓ lā bi khusus al-sabab 

9. Lafẓ al-Jalalah (الله) 

Kata “Allah” yang didahului partikel seperti huruf jar dan huruf lainnya 

atau berkedudukan sebagai mudaf ilaih (frasa nominal), ditransliterasi tanpa 

huruf hamzah. Contoh: 

ُٓ اللهِ   billah تا الله Dīnullah ز٠ِْ

Adapun ta marbutah di akhir kata yang disandarkan kepada lafẓ al-

jalālah, ditransliterasi dengan huruf [t]. Contoh: 
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حِ اللهِ  َّ ْٟ ضَحْ ُْ فِ ُ٘ Hum fī rahmatillāh 

10. Huruf Kapital 

Walau sistem tulisan Arab tidak mengenal huruf kapital, dalam 

transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga berdasarkan pada pedoman ejaan 

Bahasa Indonesia yang berlaku (EYD). Huruf kapital, misalnya, digunakan 

untuk menuliskan huruf awal nama diri (orang, tempat, bulan) dan huruf 

pertama pada permulaan kalimat. Bila nama diri didahului oleh kata sandang 

(al-), maka yang ditulis dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri 

tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya. Jika terletak pada awal kalimat, 

maka huruf A dari kata sandang tersebut menggunakan huruf kapital (Al-). 

Contoh: 

Wa mā Muhammadun illā rasūl 

Inna awwala baitin wudi„a linnāsi lalladhī bi Bakkata mubārakan 

Syahru Ramadan al-ladhī unzila fih al-Qur‟an 

Nasir al-Din al-Tusī 

Abū Nasr al-Farabi 

Jika nama resmi seseorang menggunakan kata Ibnu (anak dari) dan Abū 

(bapak dari) sebagai nama kedua terakhirnya, maka kedua nama terakhir itu 

harus disebutkan sebagai nama akhir dalam daftar pustaka atau daftar referensi. 

Contoh: 

Abū al-Walid Muhammad ibnu Rusyd, ditulis menjadi: Ibnu Rusyd, Abū al-

Walīd Muhammad (bukan: Rusyd, Abū al-Walid Muhammad Ibnu) 



xxi 

 

Naṣr Ḥamīd Abū Zaid, ditulis menjadi: Abū Zaid, Naṣr Ḥamīd (bukan:Zaid, 

Naṣr Ḥamīd Ab 

B. Singkatan 

Beberapa singkatan yang dibakukan adalah: 

swt.  =  subḥānahū wa ta„āla 

saw.  = ṣallallāhu „alaihi wa sallam 

a.s.   =  „alaihi al- sallām 

H   =  Hijriah 

M    =  Masehi 

SM    =  Sebelum Masehi 

l.    =  Lahir tahun 

w.    =  Wafat tahun 

QS …/…: 4   =  QS al-Baqarah/2:187 atau QS Ibrahīm/ …, ayat 4 

HR    =  Hadis Riwayat 

Beberapa singkatan dalam bahasa Arab: 

 صفحح =  ص

 تسْٚ =  زَ

 صٍٝ الله ػ١ٍٗ ٚؼٍُ=  صٍؼُ

 طثؼح = ط

 تسْٚ ٔاشط =  ىٓ

 إٌٝ آذط٘ا / إٌٝ آذطٖ = اٌد

 خعء = ج
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Selain itu, beberapa singkatan yang digunakan secara khusus dalam teks 

referensi perlu dijelaskan kepanjangannya, diantaranya sebagai berikut: 

ed.  :  Editor (atau, eds. [dari kata editors] jika lebih dari satu orang editor). 

Karenadalam bahasa Indonesia kata “editor” berlaku baik untuk satu 

atau lebih editor, maka ia bisa saja tetap disingkat ed. (tanpa s). 

et al. : “Dan lain-lain” atau “dan kawan-kawan” (singkatan dari et alia). Ditulis 

dengan huruf miring.Alternatifnya, digunakan singkatan dkk. (“dan 

kawan-kawan”) yang ditulis dengan huruf biasa/tegak. 

Cet.  :  Cetakan. Keterangan frekuensi cetakan buku atau literatur sejenis. 

Terj. :  Terjemahan (oleh). Singkatan ini juga digunakan untuk penulisan 

karya terjemahan yang tidak menyebutkan nama penerjemahnya. 

Vol. :  Volume. Dipakai untuk menunjukkan jumlah jilid sebuah buku atau 

ensiklopedi dalam bahasa Inggris.Untuk buku-buku berbahasa Arab 

biasanya digunakan kata juz. 

No.  :  Nomor. Digunakan untuk menunjukkan jumlah nomor karya ilmiah 

berkala seperti jurnal, majalah, dan sebagainya 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Dalam kehidupan sehari-hari, manusia merupakan makhluk yang tidak dapat 

hidup sendiri, karena manusia adalah makhluk Allah SWT sebagai manusia yang 

saling membutuhkan. Ini mencakup berbagai bidang, termasuk sektor ekonomi. Dari 

segi ekonomi, manusia harus melakukan bisnis satu sama lain untuk memenuhi bisnis 

mereka, dan semua orang saling mengenal, salah satu kegiatan pertama adalah 

membeli dan menjual. 

Menurut hukum Islam, jual beli terjadi karena adanya keinginan antara dua 

orang atau lebih untuk memindahkan kepemilikan barang atau benda melalui 

pertukaran, yaitu memindahkan barang yang dipertukarkan dalam penerimaan harga 

untuk pertukaran. penyerahan barang dengan syarat-syarat yang ditentukan oleh 

syariat Islam, disinilah antara penjual dan pembeli bertemu secara langsung. 

Kemudian penjual terlebih dahulu menyerahkan barang tersebut kepada pembeli. 

Setelah itu, pembeli menyerahkan uangnya kepada penjual.
1
 

Dalam pasar Islam dijelaskan bahwa dalam bisnis dan penjualan ada yang 

disebut fisik yaitu menunjukkan sesuatu seperti sesuatu ketika bisnis melakukan atau 

tidak menunjukkan hal itu dalam mengatur dan harus menunjukkan sesuatu tubuh 

tertentu, baik secara langsung maupun secara langsung. masa depan sampai akhir.  

Dalam Islam, percakapan ini disebut syukur. Seiring berjalannya waktu, percakapan-

percakapan yang masuk ke dalam kapal ini selalu terjadi, apalagi dengan pesatnya 

                                                             
1
Ritonga Masjulita, „Transaksi Jual Beli Chip Game Online (Higgs Domino) Di Kelurahan 

Wek II Silayang Layang Kecamatan Padangsidimpuan Utara Dalam Perspektif Fiqh Muamalah‟, 2022, 

p. 1. 
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teknologi saat itu yang membuat percakapan-percakapan tersebut menjadi lebih 

mudah. Oleh karena itu salah satu manfaat teknologi adalah hiburan seperti 

menonton, mendengarkan musik dan bermain game. Saat kita bermain game, kita 

bisa menggunakan link yang diketahui antar game online. Dalam kehidupan sehari-

hari, game online digemari oleh berbagai kalangan mulai dari pelajar, guru, dokter, 

artis bahkan pejabat pemerintah. Akibatnya, game online ini tidak hanya digunakan 

untuk tujuan hiburan tetapi juga dikomersialkan untuk mendapatkan keuntungan 

besar.
2
 

Saat ini game online sedang populer di Indonesia tidak hanya di kota-kota besar 

tetapi juga di pedesaan salah satunya di Pangkajene Kabupaten Sidrap dimana 

dikalangan remaja dan aplikasi di handphone banyak dimiliki para pemegang akun 

game online. tumbuh seperti jamur, terutama untuk anak-anak dan remaja. Game 

internet tidak lepas dari sistem teknologi komputer dan jaringan komputer itu sendiri. 

Dengan perkembangan teknologi, pasar game online terus berkembang. Game yang 

berbeda tersedia di aplikasi dalam berbagai kategori mulai dari game olahraga, game 

strategi, dan lainnya. Dengan maraknya game online, banyak orang yang 

memanfaatkan penyedia game online dan situs game, selain dari kalangan 

enthusiast/gamer. Dahulu para pemain yang bermain game online hanya bermain 

untuk kesenangan dan kepuasan batin, serta hiburan untuk menghilangkan stress 

setelah hari yang melelahkan. Namun, banyak pemain sekarang menggunakan game 

online untuk menghasilkan uang dengan menjual akun. Pada umumnya para pemain 

bermain game online untuk mencari kebahagiaan dan kepuasan batin, serta hiburan 

                                                             
2
Ermawati, Nadiah Rahmani, and Nurdin, Analisis transaksi jual beli account game online 

mobile legends menurut perspektif ekonomi islam  (Studi Pada Mobile Legends Community Hero Di 

Palu)‟,Jurnal Ilmu Ekonomi Dan Bisnis Islam,3.1 (2021),1–20 

<https://doi.org/10.24239/jiebi.v3i1.50.1-20>. 
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atau hobi untuk menghilangkan stress setelah seharian bekerja, namun ada juga jenis 

permainan yang dimainkan hanya untuk mendapatkan reputasi demi mendapatkan 

dukungan masyarakat. dari situ banyak pemain berbakat. Gameini juga 

berkonsentrasi pada ruang ini untuk mencari keuntungan dengan membuka fungsi 

"ranked jockey", salah satunya untuk menaikkan level dalam gim. Pada awalnya para 

pemain profesional atau profesional olahraga di beberapa cabang olahraga memiliki 

banyak keuntungan, diantaranya dengan masuk atau membawa para profesional 

tersebut ke cabang olahraga profesional setiap bulannya, nampaknya mereka dibayar 

sebagai karyawan perusahaan. Namun sepertinya gaji tidak penting sebagai seorang 

gamer, banyak orang yang menolak terjun ke bidang game komputer dan memilih 

menjadi joki di game online.
3
 

Pada dasarnya perbedaan network game dan online game hampir sama yaitu 

bermain bersama menggunakan PC atau perangkat sebagai media dan dengan banyak 

orang lain bermain musik. Yang membedakan game jaringan dengan game online 

adalah bahwa dalam game online, kita tidak hanya bisa bermain dengan orang-orang 

di sekitar kita, tetapi juga dengan orang-orang di tempat lain, bahkan menjangkau 

orang-orang di pelosok dunia.Dalam Islam jual beli online dapat digolongkan sebagai 

jual beli syukur, yaitu jual beli yang didasarkan pada tidak tersedianya barang. 

Dengan kata lain, jual beli salam adalah jual beli apa yang disampaikan oleh agen, 

atau jual beli apa yang ditentukan secara jelas dengan cicilan pertama, sedangkan 

produknya ditawarkan di kemudian hari. Salam jual beli adalah menjual sesuatu yang 

tidak ada hakikatnya, hanya ditentukan oleh alam, dan apa yang sudah ada di tangan 
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penjual. Selain untuk berbelanja dan berjualan, manfaat lainnya seperti hiburan 

misalnya bermain. Video game yang terhubung ke Internet disebut game Internet. 

Selain belanja online, game online juga berkembang pesat.
4
 

Di kabupaten sidrap pangkajene sudah banyak anak remaja yang bermain 

game online,karena banyaknya anak remaja khususnya orang dewasa anak SMA 

sampai usia tua dengan meningkatnya game online banyak pihak memanfaatkan 

untuk mengambil keuntungan, maka dari itu tidak banyak dari kalangan anak muda 

berkesempatan meraup keuntungan dengan menjual akun game online mereka ke 

teman terdekat maupun di posting secara online, namun dari proses jual beli akun 

game online tersebut kerap kali terjadi penipuan dimana peristiwa ini sering terjadi 

ketika seseorang membeli akun game online namun ketika sudah dibayar akun 

tersebut diambil kembali oleh si penjual akun tersebut entah bagaimana caranya 

padahal si pembeli sudah membayar harga akun tersebut untuk dimiliki tetapi 

faktanya si pemilik akun dapat mengambil kembali akun tersebut. 

Game online, seperti pada namanya, merupakan bentuk permainan yang dapat 

diakses dengan kuota internet. dasar seseorang menyenangi permainan itu dimainkan 

secara online atau game online ini adalah kemudahan akses. Permainan apa saja yang 

kamu inginkan banyak disediakan mulai dari yang gratis sampai yang berbayar. 

Berbagai macam game yang tersedia di pasar aplikasi disediakan dalam berbagai 

macam jenis, mulai dari permainan pertualangan, stategi, dan lainnya. dengan 

maraknya game online banyak pihak yang memanfaatkan untuk mengambil laba oleh 

perusahaan penyalur game online dan game center namun para pecandu game/ gamer. 
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22 <https://doi.org/10.46799/jsa.v1i1.2>. 
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Awalnya para gamer yang bermain game online sekedar bermain game demi 

memperoleh kesenangan dan kepuasan batin, dan sebagai hiburan 

demimenghilangkan rasa stres sehabis seharian beraktivitas. Akan tetapi, sekarang ini 

sudah banyak gamer yang memanfaatkan game online untuk mencari keuntungan 

dengan menjual account game milik mereka. Ada juga gamer kreatif yang mencari 

atau bahkan membuat sendiri chat room8 transaksi game online untuk kemudian di 

perjual belikan. sistem pemasaran dalam jual beli account game online berbeda-beda 

akibat dalam memasarkan account game online penjual dan pembeli belum pasti 

bertemu dalam satu waktu. Penjual mencantumkan papan informasi dalam game 

tersebut (chat room) dan membahaskan apa yang dijualnya ke gamer lain. Terus 

mereka meminta bagi gamer yang memerlukan untuk meninggalkan alamat atau 

nomor telepon yang dapat dihubungi. Selain cara yang tersebut ada juga gamer yang 

berbisnis dengan cara menggelar dagangannya di forum-forum game lokal, bahkan 

kadang ada juga yang dilingkungan game center langgannya saja. Dengan cara 

menuliskan apa yang dijulanya dan nomor teleponnya di white-board yang ada di 

game center tersebut tentunya dengan meninggalkan spesifikasi game online yang 

akan di jual tersebut. Kesepakatan harga dilakukan oleh kedua belah pihak saat 

mereka bertemu secara langsung.
5
 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka terdapat dua rumusan masalah. 

Setiap rumusan masalah dianalisis menurut Hukum Ekonomi Islam yaitu sebagai 

berikut: 
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1. Bagaimana praktik jual beli akun game online di pangkajene kabupaten sidrap 

2. Bagaiamana analisis fikih jual beli akun game online di pangkajene kabupaten 

sidrap 

C. Tujuan Peneltian 

Adapun tujuan penelitian ini sebagai berikut: 

1. Untuk menjelaskan praktik jual beli akun game online di pangkajene kabupaten 

sidrap 

2. Untuk menjelaskan analisis fikih jual beli akun game online di pangkajene 

kabupaten sidrap 

D. Kegunaan Penelitian 

1. Secara teoritis, penelitian ini diharapkan dapat berguna sebagai sumbangan 

penting tentang keilmuan serta memperluas wawasan yang berkaitan dengan 

aplikasi jual beli online khususnya mengenai praktek transaksi jual beli akun 

game online yang ditinjau sebagai rujukan penelitian lebih lanjut bagi 

pengembangan ilmu muamalah 

2. Secara praktis, penelitian ini diharapkan dapat sebagai sumbangan pikiran bagi 

masyarakat muslim khususnya pelaku jual beli akun game online untuk lebih 

memperlihatkan aturan-aturan maumalah dalam islam  
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

A. Tinjauan Penelitian Relevan 

Terkait dengan penelitian yang akan dilakukan pada beberapa temuan 

penelitian terdahulu untuk mendapatkan gambaran serta referensi perbandingan 

dalam Bahasa tinjauan teoritis nantinya, dan diantaranya peneltian yang dilakukan 

oleh: 

Pertama,penelitian yang dilakukan oleh Aulia Ikhsani dengan judul 

penelitian“ Jual Beli Game Online Dalam Perspektif Hukum Islam (Studi Pada 

Komunitas Game Online Banda Aceh) hasil penelitian ini membahas tentang 

bagaimana pandangan hokum islam terhadap jual beli game online 

tersebut.Perbedaan penelitian yang dilakukan oleh Aulia Ikhsani dengan penulis 

adalah Dalam kaitannya dengan pemikiran Islam, game online tidak bisa dijadikan 

sebagai jual beli karena tidak cukup untuk pertunjukan, yaitu barang harus dijadikan 

syar', agar sesuatu itu dijual dan dibeli. melawan syara' adalah kesalahan menurut 

hukum Islam, dianggap ilegal untuk digunakan dalam perdagangan dan penjualan, 

serta perdagangan ilegal dalam game online. Persamaan penelitian yang ditulis oleh 

Aulia Ikhsani dan penulis adalah sama-sama mempelajari jual beli akun game online 

dan sesuai ketentuan syariat Islam dengan menggunakan metode penelitian 

kualitatif.
6
 

Kedua, peneltian yang dilakukan oleh Zakiyatussalwa dengan judul 

penelitian“Analisis Transaksi Jual Beli Akun Game Online Dalam Perspektif Hukum 

Islam (Studi Pada Mahasiswa Fakultas Syariah IAIN KUDUS)” hasil penelitian ini 
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menunjukkan bahwa bagaimana mekanisme terhadap transaksi jual beli game online. 

Perbedaan penelitian yang dilakukan oleh Zakiyatussalwa dengan penulis adalah 

terkait dengan bisnis karena jual beli akun game online oleh mahasiswa jurusan 

syariah IAIN Kudus berawal dari banyak hal yaitu tega menjual akun ternak, ketika 

lelah bermain game dan ingin berhenti bermain. Kelola proses pemasaran dengan 

banyak cara termasuk melalui alat media sosial seperti Instagram, Facebook, dan 

aplikasi obrolan lainnya. Saat ini, metode pembayaran untuk bisnis jual beli dapat 

melalui transfer bank, rakber dan pertemuan langsung dengan penjual dan pembeli 

(COD). Setelah melakukan pembayaran, penjual akan memberikan username dan 

password akun yang dijualnya kepada pembeli. Adapun persamaan dari penelitian 

yang ditulis oleh Zakiyatussalwa dan penulis adalah sama-sama menggunakan 

metode dan jenis penelitian kualitatif penelitian lapangan (field research) yakni 

dengan cara terjun langsung kelokasi penelitian demi menghasilkan data deskriptif 

berupa kata-kata tertulis atau lisan dari orang-orang dan pelaku yang diamati.
7
 

Ketiga, penelitian yang dilakukan oleh Abdul Aziz Mudzakhy dengan judul 

penelitian “tinjauan hokum islam tentang jual beliakun game online mobile legends: 

bang bang” Hasil dari penelitian ini adalah jual beli akun game online mobile legends 

dengan dua cara. Metode pertama adalah metode online dan metode kedua adalah 

COD.
8
Pada dasarnya kedua jenis jual beli tersebut mengacu pada perjanjian 

kontraktual yang dibuat oleh para pihak yang terlibat. Perbedaan penelitian yang 

dilakukan oleh Abdul Aziz Mudzakhy dan penulis adalah penelitian tersebut hanya 

fokus pada tujuan jual beli record mobile game saja. Sejauh ini, penelitian difokuskan 
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Zakiyatussalwa, Analisis transaksi jual beli akun game online dalam perspektif hukum islam 

(Studi Pada Mahasiswa Fakultas Syariah IAIN KUDUS)‟, 2021, 1–97. 
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legends: bang bang,2022 



9 

 

 

pada jual beli akun game online.Adapun persamaandaripenelitian yang ditulis oleh 

Abdul Aziz Mudzakhy dan penulis adalah sama-sama menggunakan salah satu teori 

terkaid akad jual beli. 

B. Tinjauan Teoritis 

1. Jual Beli 

a. Pengertian jual beli 

Perkataan jual beli sebetulnyaterdiri dari dua suku kata yakni “jual dan beli”, 

sebetulnya kata “jual” dan “beli” memiliki arti yang satu sama lainnya bertolak 

belakang. Kata jual memperlihatkan bahwasanya ada perbuatan menjual, sementara 

itu beli adalah adanya perbuatan membeli.Dengan kata lain perkataan jual beli 

memperlihatkan adanya dua perbuatan dalam satu peristiwa, yakni satu pihak menjual 

dan di pihak lain membeli, maka dalam hal ini terjadilah peristiwa hukum jual 

beli.Jual beli merupakan bagian dari kebutuhan dharuriyyat dalam maqashid asy-

syari‟ah sebagai bentuk pemeliharaan kehidupan beragama.
9
 Seiring perkembangan 

teknologi,saat ini jual beli hanya tersedia dalam bentuk internet yang salah satu 

diantara keunikannya yaitu jual beli aplikasi akun game online yang masih terkenal 

saat ini. Selain itu banyak peminatnya penggunaan aplikasi game online sebagai  

umpan bagi anak-anak sampai dewasa sebagai hiburan pribadi apalagi memperoleh 

keuntungan atau penghasilan dalam kondisi tertentu. Sehingga disinilah peluang bagi 

para penjual akun untuk membangun usaha dagang agar dapat memenuhui kebutuhan 

pokok dalam hidupnya dengan cara pemanfaatan teknologi era modern.Dalam 

pelaksanaannya diperkuat dengan hadits dan pendapat para ulama‟terkait syarat dan 

rukunnya. Hal ini berlaku baik secara tatap muka seperti jual beli pada umumnya 
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ataupun secara online sebagaimana praktik dari jual beli akun game online seperti 

Free Fire, Mobile Legend, dan PUBG. Selain dari pada itu kepastian dari praktik jual 

beli sudah diatur dalam Kompilasi Hukum Ekonomi Syariah (KHES) apalagi 

keamanan dalam bertransaksi melewati media online juga telah dibuat pada Undang-

Undang Informasi dan Transaksi Elektronik (ITE).
10

Dalam hukum islam,pengertian 

jual beli memiliki makna yang berbeda menurut ulama fih, yakni: 

Pertama, ulama Hanafi berpendapat bahwa jual beli memiliki dua pengertian, 

yaitu khusus dan umum. Jual beli merupakan suatu hal yang istimewa, yaitu jual beli 

barang dan uang (emas dan perak).
11

 meskipun jual beli bersifat umum, yaitu 

pertukaran barang dengan barang berdasarkan ketentuan tertentu. Penamaan benda 

dapat mencakup arti barang dan uang, sedangkan harus ada penghargaan terhadap ciri 

benda tersebut, yaitu benda yang bernilai dan dapat didukung oleh syara'. Benda 

berharga datang dalam bentuk benda tetap, seperti bumi dan segala isinya, dan benda 

bergerak, yaitu benda yang dapat dipindahkan, seperti tumbuhan, hewan, bisnis, dan 

benda yang dapat diukur dan diukur. Ulama Malikiya mengatakan bahwa jual beli 

memiliki dua pengertian, yaitu jual beli yang bersifat umum dan jual beli yang 

bersifat khusus.
12

 Jual beli umumnya merupakan kesepakatan untuk menukar sesuatu 

yang tidak berharga atau menarik. Kontrak adalah perjanjian yang mengikat dua 

pihak. Barter adalah di mana satu pihak memberikan sesuatu sebagai ganti pihak lain. 

Dan yang bukan untung adalah yang dipertukarkan adalah barang (jenis), berfungsi 
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Dawwir Rif‟ah, „Jual Beli Akun Game Online Dalam Perspektif Maqashid Asy- Syariah‟, 
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Afri Yulita,Praktek jual beli hewan peliharaan menurut fikih 

muamalah,(Pekanbaru:UIR,2020),Hal.18 
12

 Baiq Nur Jannah,Analisis Fiqh Muamalah Terhadap Jual Beli Material Rumah Tahan 
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sebagai barang yang dijual dan oleh karena itu bukan untung atau tidak. barangnya 

bukan keuntungan tetapi bukan komoditas menarik yang memiliki daya tarik, 

pertukarannya bukan emas atau perak, barangnya dapat dipenuhi dan segera (tidak 

menunda), itu bukan hutang tetapi barangnya dan wajah . pembeli atau tidak, apa 

yang diketahui atau diketahui tentang hartanya di kemudian hari. Ketiga, ulama 

Syafi'iyah menyebutkan pengertian jual beli sebagai tukar menukar harta dengan 

harta dengan cara tertentu, yaitu suatu kegiatan yang terdiri dari pertukaran harta 

dengan harta yang dibutuhkan dengan cara tukar yaitu orang setiap keinginan dari 

dia. pertukaran, yaitu setiap orang di bawah pencapaian orang lain, baik sebagai 

penjual maupun sebagai pembeli pada khususnya. Akad jual beli harus memberikan 

manfaat khusus untuk memiliki hal yang keempat, Ulama Hanabilah mengatakan 

bahwa jual beli adalah pertukaran properti untuk properti atau manfaat hukum lainnya 

untuk selamanya dan bahwa memberikan hal-hal tersebut bukan keuntungan atau 

keuntungan. untuk berbagi. Berdasarkan definisi di atas, jual beli sebenarnya adalah 

pertukaran barang. Peradaban kuno melakukan ini ketika uang tidak digunakan 

sebagai alat tukar barang, yaitu sistem perdagangan yang disebut ba'i al-muayyadah 

dalam ayat kelima.
13

 

b. Dasar Hukum Jual Beli 

Jual beli juga merupakan salah satu bentuk muamalah yang memiliki 

ketentuan tersendiri yang mana kebolehannya dijelaskan dalam Al-Qur‟an surah Al-

Baqarah ayat 275.
14

 Adapun dalilnya adalah: 

                                                             
13

Khosyi‟ah Siah, „Fiqh Muamalah Perbandingan‟, 2014, 45. 
14
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َّػِِّّۗ شٰ  ٌْ َٓ ا ِِ  ُٓ ١ْطٰ ْٞ ٠تَرََثَّطُُٗ اٌشَّ َُ اٌَّصِ ْٛ ا ٠مَُ َّ َْ الِاَّ وَ ْٛ ُِ ْٛ تٰٛا لَا ٠مَُ َْ اٌطِّ ْٛ َٓ ٠أَوٍُُْ ا ٌهَِ اٌََّص٠ِْ َّ ا أَِّ ْْٓٛ ُْ لاٌَُ ُ تأََِّٙ

ْٔتَ  ٖٗ فاَ تِّ ْٓ ضَّ ِِّ ػِظحَ   ْٛ َِ  ٖٗ ْٓ خَاۤءَ َّ  فَ
تٰٛاِّۗ ََ اٌطِّ حَطَّ َٚ ٌْث١َْغَ  ُ ا

ًَّ اّللهٰ احََ َٚ تٰٛاۘ  ًُ اٌطِّ ثْ ِِ ٌْث١َْغُ  ا ؼٍَفََِّۗ ا َِ  ٗٗ ٝ فٍََ ٰٙ

ى ِهَ اصَْحٰةُ إٌَّاضِ ۚ ُ٘ 
ٌٰۤ ْٓ ػَازَ فاَُٚ َِ َٚ  ِّۗ ِ

ْٓ اٌَِٝ اّللهٰ ٖٗ طُ ِْ اَ َٚ َْ ْٚ  ُْ ف١ِْٙاَ ذٍِٰسُ

Terjemahannya:  
Orang-orang yang memakan (bertransaksi dengan) riba tidak dapat berdiri, 
kecuali seperti orang yang berdiri sempoyongan karena kesurupan setan. 
Demikian itu terjadi karena mereka berkata bahwa jual beli itu sama dengan 
riba. Padahal, Allah telah menghalalkan jual beli dan mengharamkan riba. 
Siapa pun yang telah sampai kepadanya peringatan dari Tuhannya 
(menyangkut riba), lalu dia berhenti sehingga apa yang telah diperolehnya 
dahulu menjadi miliknya dan urusannya (terserah) kepada Allah. Siapa yang 
mengulangi (transaksi riba), mereka itulah penghuni neraka. Mereka kekal di 
dalamnya. 

Berdasarkan ayat tersebut dapat diambil pemahaman bahwa Allah telah 

menghalakan jual beli kepada hamba-hamba-nya dengan baik dan melarang praktek 

jual beli yang mengandung riba. 

 ْٓ َْ تدَِاضَجً ػَ ْٛ ْْ تىَُ ْٓ اَ ًِ الِاَّ ٌْثاَطِ ُْ تاِ ُْ ت١َْٕىَُ اٌىَُ َٛ ِْ ا اَ ْْٓٛ ا لَا تأَوٍُُْ ْٛ ُٕ َِ َٓ اٰ ا٠َ ٙاَ اٌَّص٠ِْ
تطََاضٍ ٠ْٰٓ

ا  ًّ ُْ ضَح١ِْ َْ تىُِ َ وَا
َّْ اّللهٰ ُْ ِّۗ اِ ْٔفؽَُىُ ا اَ ْْٓٛ لَا تمَْتٍُُ َٚ  ِّۗ ُْ ْٕىُ ِِّ 

Terjemahannya: 
Wahai orang-orang yang beriman, janganlah kamu memakan harta sesamamu 
dengan cara yang batil (tidakbenar), kecuali berupa perniagaan atas dasar suka 
sama suka di antarakamu. Janganlah kamu membunuh dirimu. Sesungguhnya 
Allah adalahMaha Penyayang kepadamu.

15
 

 
Nabi shallallahu „alaihi wa sallam bersabda, 

ٌْرِسَاعُ فِٟ إٌَّاضِ  ا َٚ ىْطُ  َّ ٌْ ا َٚ َّٕا،  ِِ ٕاَ ف١ٍََْػَ  ْٓ غَشَّ َِ . 

Terjemahannya: 
Barangsiapa yang menipu, maka ia tidak termasuk golongan kami. Orang 
yang berbuat makar dan pengelabuan, tempatnya di neraka (HR. Ibnu Hibban 
2: 326. Hadits ini shahih sebagaimana kata Syaikh Al Albani dalam Ash 
Shahihah no. 1058). 
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Firman Allah Swt dalam surah At-taubah ayat 119: 

غَ  َِ ا  ْٛ ُٔ ْٛ وُ َٚ  َ
ُٕٛا اتَّمُٛا اّللهٰ َِ َٓ اٰ ا٠َ ٙاَ اٌَّص٠ِْ

ْٓ٠ٰ  َٓ سِل١ِْ اٌصّٰ  

Terjemahannya: 
“Wahai orang-orang yang beriman, bertakwalah kepada Allah dan tetaplah 

bersama orang-orang yang benar”
16

 

Jual beli yang mabrur yaitu jual beli yang tidak ada kebohongan dan khianat, 

meskipun kebohongan itu adalah diantaranya penipuan barang yang dijual, dan 

penipuan itu adalah menyembunyikan aib barang dari penglihatan pembeli. Adapun 

makna khinat ia lebih umum dari itu, sebab selain menyamarkan dari bentuk barang 

yang dijual,sifat, atau hal-halluar seperti dia menyifatkan dengan sifat yang tidak 

benar atau memberi tahu harga yang dusta.
17

 

Adapun dalil ijma adalah para ulama menyepakati hukum jual beli dan 

larangan sepuluh, berdasarkan ayat dan hadits di atas. Ijma' adalah hikmah bersama 

bahwa kebutuhan manusia berkaitan dengan apa yang ada di tangan orang lain dan 

bahwa memiliki sesuatu tidak boleh diberikan kepada kelompok, tetapi ada pahala 

yang perlu diberikan dalam jual beli yang sama. cara untuk memenuhi keinginan dan 

kebutuhan manusia. , karena pada dasarnya manusia tidak dapat bertahan hidup tanpa 

interaksi dan bantuan orang lain.
18

Akan tetapi bantuan atau harta orang lain yang dia 

inginkan akan diganti dengan harta lain yang sesuai dan apa yang dijelaskan dalam 

kitab fikih mauamalah karya Rahmad Syafi'i yang mengatakan bahwa para ulama 

meyakini bahwa jual beli yang halal dengan alasan. bahwa manusia tidak akan 

                                                             
16

Kementerian Agama RI, Al-Quran Dan Terjemahan, 2019. H. 119 
17

Novia Intan Rizqillah Putri, „Tinjauan Hukum Islam Tentang Jual Beli Tanah Bukan 

Kepemilikan (Studi Kasus Di Desa Lebuai Kecamatan Air Naningan Kabupaten Tanggamus)‟, 

Progress In Retinal And Eye Research, 561.3 (2019), S2–3. 
18

DimyauddinDjuwaini, PengantarFiqihMuamalah, Cet. I (Yogyakarta: Pustaka Belajar, 

2008), hlm. 73 
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mampu menghidupi dirinya sendiri jika bantuan orang lain atau barang orang lain 

diperlukan, tetapi orang lain akan digantikan dengan produk yang cocok. 

Hukum jual beli: 

1) Asal hukum jual beli adalah mubah (boleh) 

2) Wajib, umpamanya wali menjual harta anak yatim apabila terpaksa 

3) Sunah, seperti jual beli kepada sahabat-sahabat atau famili yang dikasihi 

4) Haram, apabila melakukan jual beli yang terlarang
19

 

c. Rukun dan syarat sahnya jual beli 

1. Rukun jual beli  

Ada tiga rukun jual beli, yaitu akad (jab kabul), para pihak dalam akad 

(penjual dan pembeli) dan ma'kud alaih (objek akad). Akad adalah suatu proses lisan 

antara penjual dan pembeli, jual beli tidak diumumkan sebelum akseptasi dilakukan, 

karena akseptasi menunjukkan adanya keinginan (kesenangan).
20

 Pada prinsipnya 

persetujuan dilakukan secara lisan, tetapi bila tidak memungkinkan dapat dilakukan 

secara tertulis dan melalui isyarat. Jual beli yang menjadi kebiasaan, seperti jual beli 

barang yang membuat kebutuhan sehari-hari tidak diperlukan untuk keyakinan, 

adalah ide jumhour. Menurut fatwa ulama Syafi'iyah, bolehlah jual beli barang yang 

kecil sekalipun, tetapi menurut Imam al-Nawawi dan Muta'akhirin Syafi'iah 

pendapatnya boleh jual beli barang kecil. tanpa persetujuan dan penerimaan seperti 

membeli sebungkus rokok.
21

 

                                                             
19

Rif‟an, „Analisis Hukum Islam Terhadap Jual Beli Ampas Tahu Untuk Pakan Ternak Babi : 

Studi Lapangan Di Dusun Tandang Kelurahan Jomblang Kecamatan Candisari Kota Semarang - 

Walisongo Repository‟, 2008, 18. 
20

 Nila Rosanti,Tinjauan Sosiologi Hukum Islam Terhadap Praktik Jual Beli 

Pasir,(Kediri:IAIN Kediri,2023),Hal.15 
21

HendiSuhendi, Fiqh Muamalah, Cet. I (Jakarta: PT Raja GrafindoPersada, 2002), hlm. 71 
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Menurut kompleksitas hukum ekonomi syar'ah dalam Pasal 22, ada tiga rukun (hal) 

jual beli, yaitu:  

1) Para pelaku usaha, yaitu penjual dan pembeli. 

2) Obyek transaksi, yaitu jasa yang dibutuhkan oleh masing-masing pihak.  

3) Akad (bisnis), yaitu segala perbuatan dua pihak yang menunjukkan bahwa 

mereka sedang berbisnis, baik perbuatan berupa perkataan maupun perbuatan. 

Unsur jual beli ada tiga yaitu: 

a) Pihak-pihak 

Pihak-pihak yang terkait dalam perjanjian jual beli terdiri atas 

penjual,pembeli, dan pihak-pihak yang terlibat dalam perjanjian tersebut. 

b) Objek 

Objek jual beli terjadi atas benda yang berbentuk dan benda yang tidak 

berbentuk yang bergerak maupun benda yang tidak bergerak, dan yang 

terdaftar maupun tidak terdaftar.
22

 ketentuan objek yang diperjual belikan 

yaitu sebagai berikut: barang yang diperjual mesti harus ada, barang yang 

diperjual belikan mesti dapat diberikan, barang yang diperjual belikan 

wajib berupa barang yang mempunyai nilai atau harga tertentu, barang 

yang diperjual belikan wajib halal, barang yang diperjual belikan mesti 

dikenalii penunjukkan dianggap memenuhi syarat langsung dari pembeli 

tidak memerlukan penjelasan lebih lanjut, dan barang yang diperjual 

belikan harus ditentukan secara pasti pada waktu akad. Jaul beli dapat 

dilakukan terhadap: barang yang tertukar menurut porsi, jumlah, berat, atau 

panjang, baik berupa satuan atau keseluruhan, barang yang ditakar atau 

                                                             
22

Arif Hidayatullah,Praktik Jual Beli Akun Game Rise Of Kingdoms Di Grup Aplikasi 

Discord Dalam Perspektif Fiqih Muamalah,(Jember:UIN,2023),Hal.24 
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ditimbang sesuai jumlah yang ditentukan, dan bagian komponen dari 

barang yang terpisah dari komponen lain yang telah terjual. 

c) Kesempatan 

Kesempatan dapat dilakukan dengan tulisan, lisan dan isyarat. Ketigahal 

tersebut mempunyai makna hukum yang sama. 

Ada dua bentuk akad yaitu: 

- Akad denga kata, dimakan juga dengan ijab kabul. Ijab yaitu kata-kata 

diucapkan terlebih dahulu. seandainya: penjual mengatakan: “baju ini 

saya jual dengan harga Rp 50.000. kabul yaitu kata-kata yang diucapkan 

kemudian. seandainya: pembeli mengatakan: “barang saya terima”. 

- Akad denga perbuatan, dimaksud juga dengan ma‟athah. seandainya: 

pembeli memberikan uang seharga Rp 50.000 kepada penjual, kemudian 

memgambil barang yang senilai itu tanpa terucap kata-kata dan kedua 

belah pihak.
23

 

2. Syarat sahnya jual beli 

Agar jual beli antara penjual dan pembeli sah, harus dipenuhi syarat-syarat 

sebagai berikut:  

a) Konfirmasi hubungan antara kedua belah pihak. Kebenaran antara kedua 

belah pihak untuk menyelesaikan transaksi adalah syarat lengkap 

persetujuannya, berdasarkan firman Allah dalam .S An-Nisaa'/4:29, hadits 

Nabi Ibnu Majah menulis: "Transaksi . dan akan dibeli atas dasar kesepakatan 

bersama.”  

                                                             
23

Saprida Saprida, „Tinjauan Fiqh Muamalah Terhadap Timbangan Jual Beli Karet Di Desa 
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b) Pembuat akad adalah orang yang berhak menerima akad, yaitu yang 

dikembalikan, yang benar dan yang mengerti. Oleh karena itu, akad yang 

dilakukan oleh seorang anak, orang gila atau orang bodoh hanya atas izin 

walinya, kecuali akad yang murah seperti permen, permainan dan lain-lain. - 

Aset yang menjadi pokok permasalahan bisnis sudah dimiliki oleh kedua 

belah pihak. oleh karena itu, tidak mempengaruhi jual beli properti yang 

bukan milik pemiliknya. Hal ini berdasarkan hadits Nabi SAW yang ditulis 

oleh Abu Dawud dan Tirmidzi: “Jangan menolak untuk menjual apa yang 

bukan milikmu.”  

c) Masalah bisnis adalah masalah agama. oleh karena itu, produk ilegal seperti 

khamar (minuman keras) dan lainnya tidak dapat dijual. karena berdasarkan 

hadits nabi Muhammad, laporan Ahmad: sesungguhnya Allah, jika dia 

melarang sesuatu, juga melarang penjualan barang ini.  

d) Obyek usaha adalah produk yang biasanya dihasilkan. ini tidak berlaku untuk 

jual beli mobil, burung, dan langit yang hilang karena tidak dapat 

dikembalikan. Hal ini berdasarkan hadits Nabi Muhammad SAW yang 

melarang jaul beligarr (tipu daya).”  

e) Objek penjualan diketahui pada saat akad. ini tidak mempengaruhi penjualan 

produk yang tidak asli. jika demikian, pembeli harus melihat produk dan/atau 

deskripsi produk terlebih dahulu. 

f) Harga akan jelas saat transaksi. ini, jual beli tidak berlaku ketika penjual 

mengatakan, "Saya menjual mobil ini kepada Anda dengan harga yang akan 

kita sepakati nanti." 
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3. Macam-macam jual beli  

Pemasaran dan penjualan dapat dibagi ke dalam kategori yang berbeda dengan 

konsep yang berbeda. Menurut hukum, Islam tidak membedakan jual beli. Islam 

meletakkan prinsip umum yang harus menjadi dasar dalam setiap proses jual beli, 

yaitu menerima segala jenis jual beli selama tidak memenuhi standar yang berlaku. 

Faktor-faktor yang diperhitungkan untuk mencegah kewajiban kontrak adalah: 

paksaan, kebingungan, penipuan atau kerusakan dan penipuan. Ditinjau dari segi 

hukumnya, jual beli ada dua macam, yaitu: jual beli menurut hukum Islam dan jual 

beli yang tidak sah menurut hukum Islam. 

a. Jual beli yang berlaku menurut hukum Islam adalah jual beli yang dilakukan 

dengan syarat dan ketentuan yang tidak mengandung garar atau penipuan. 

Ada jenis jual beli yang berlaku menurut hukum Islam meskipun tanpa 

persetujuan, yaitu jual beli melalui surat (saling memberi) mengambil dan 

memberikan barang tanpa persetujuan, adalah kepada perokok dan harga yang 

tertulis di atasnya. dipersembahkan oleh penjual dan kemudian diberikan uang 

untuk membayar penjual. 

b.  Jual beli yang tidak baik menurut hukum Islam adalah jual beli yang maksiat 

dan buruk. Menurut ulama Hanafiyah, nikah najis adalah nikah yang tidak 

sesuai dengan hukum yang disyaratkan oleh syariat.” Misalnya jual beli najis 

seperti mayat, babi, tanah dan lain-lain. Meskipun jual beli cepat adalah jual 

beli yang pada prinsipnya tidak bertentangan dengan syara', namun ada 

beberapa ciri yang membatasi efektifitasnya. jika jual beli itu mengandung 

penipuan (gharar) yang merugikan masing-masing karena barang yang 
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dipertukarkan tidak dapat ditentukan, atau jumlah dan ukurannya tidak dapat 

ditentukan, atau karena dan tidak mungkin untuk menyerahkannya.
24

 

4. Jual beli online 

Pengertian jual beli online adalah proses transaksi jual beli yang  terhubung ke 

Internet. Dalam situasi online, kita bisa menjelajahi internet dengan kerja keras.
25

 

Hasilnya, kita dapat menciptakan komunikasi yang baik, komunikasi satu arah, 

seperti membaca berita dan artikel di website, meskipun komunikasi dua arah, seperti 

chatting dan bertukar pesan online. Jual beli online adalah jual beli dimana penjual 

dan pembeli tidak bertemu untuk menyelesaikan negosiasi dan transaksi, dan 

komunikasi antara penjual dan pembeli Pelaksanaan pemasaran dapat melalui alat 

komunikasi seperti chatting, SMS, dll. 
26

 

Tata cara jual beli online yaitu: 

a) Penjual atau pembeli harus sopan 

b) Jalur komunikasi wajib lancar agar tidak terjadi salah komunikasi 

c) Gunakan pihak ketiga untuk menanggung keamanan barang dagangan dan 

uang pembayaran agar tidak terjadi penipuan.
27
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Masalah dalam jual beli online yaitu: 

a) Objek jual beli 

Tidak seperti di pasar, kita dapat melhat dan merasakan produk yang akan 

kita beli dengan cara melihat secara langsung, bisa mencobanya, ataupun 

memegang produk yang kita beli. Ini tidak terjadi pada objek jual beli 

online sebab produk yang diberi hanya berupa spesifikasi produk yang 

tertulis, sehingga pembeli harus berhati-hati dalam membeli barang. 

b) Pelaku jual beli 

Yakni penjual dan pembeli online sewatu hanya mendasari oleh 

kepercayaan, artinya pelaku jual beli sewaktu waktu tidak jelas maka dari 

itu banyak yang telah mengambil COD (chas on delivery) atau pembayaran 

di tempat serah terima barang. 

Secara umum, transaksi jual beli online mempunyai tahap yaitu: 

a) Pembeli datang dan melihat produk yang dijajakan penjual 

b) Pembeli menghubungi penjual untuk bertanya atau konfirmasi 

c) Pembeli mengirim atau transfer sejumlah uang kepada penjual, lalu 

melaporkan setelah uang berhasil dikirim. 

d) Penjual mengirim barang yang dipesan pembeli dan menginformasikan 

pembeli jika telah berhasil mengirim produk. 

e) Pembeli konfirmasi kepada penjual jika barang telah diterima dan 

dicek kelengkapan isinyaJual beli salam merupakan bentuk jual beli 

dengan pembayaran di muka dan penyerahan barang 

dikemudianharidengan harga,spesifikasi,jumlah,kualitas, tanggal dan 
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tempat penyerahan  yang jelas, serta disepakati sebelumnya dalam 

perjanjian. 

5. Jual beli istishna 

Istishna' atau memerintah dalam bahasa artinya meminta untuk dilakukan atau 

sebagai akad untuk membeli barang yang dibuat seseorang. Menurut ilmu fikih, 

artinya akad jual beli barang yang berada di tangan penjual jika penjual yang 

melakukannya, atau meminta dilakukan tepat pada saat barang tiba . oleh penjual. 

Jual beli istishna' adalah akad jual beli antara pembeli dan produsen barang. 

Sebaliknya, desain produk menerima pesanan dari konsumen.
28

 

Secara umum, itu adalah kontrak jual beli antara pembeli dan penerima 

pesanan untuk jenis barang tertentu. Jual beli istishna' adalah akad jual beli yang 

berbadan hukum untuk menghasilkan berbagai barang dengan kriteria dan syarat-

syarat tertentu yang disepakati antara pembeli dan penjual. Penjual harus menyiapkan 

barang pesanannya sesuai dengan spesifikasi yang disetujui dimana dia dapat 

memproduksinya sendiri atau melalui pihak ketiga. Kedua belah pihak menyepakati 

harga dan cara pembayaran, baik pembayaran ini dilakukan di muka, dicicil atau 

sampai suatu waktu di kemudian hari.
29

 

Kedudukan yang dikemukakan para ulama untuk sahnya jual beli istishna adalah:  

a. Yakin dengan jenis, corak, ukuran dan bentuk produk, karena merupakan 

barang komersial yang harus diketahui detailnya. Oleh karena itu, untuk 

memenuhi keinginan hidupnya, manusia selalu berinteraksi untuk melakukan 
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berbagai transaksi ekonomi termasuk perdagangan dan penjualan yang 

menghubungkan dua pelaku yaitu penjual dan mereka yang berdagang. 

Seringkali, penjual adalah produsen sedangkan pembeli adalah konsumen. 

Bahkan terkadang pembeli menginginkan barang yang tidak diproduksi untuk 

pembeli yang mengarahkan jual beli ke penjual melalui aturan.  

b. Itu adalah sesuatu yang dapat dinegosiasikan / terlibat dalam hubungan 

manusia, tidak dapat menentukan waktu, jika waktu yang ditentukan untuk 

pengiriman produk, maka kontrak ini akan diubah menjadi kontrak hak dan 

kewajiban pelaku istishna'.
30

 

2. Akad 

a. Pengertian akad 

Kata aqad dalam istilah bahasa berarti ikatan dan tali pengikat jika 

dikatakan aqadah al-habla maka itu menggabungkan antara dua ujung tali lalu 

mengikatnya, kemudian makna ini berpindah dari hal yang bersifat hissi (indra) 

kepada ikatan yang tidak tampak antara dua ucapan dari kedua belah pihak yang 

sedang berdialog Dari sinilah kemudian makna akad diterjemahkan secara bahasa 

sebagai: Menghubungkan antara dua perkataan, masuk juga di dalamnya janji dan 

sumpah, karena sumpah menguatkan niat berjanji untuk melaksanakan isi sumpah 

atau meninggalkannya. Demikian juga halnya dengan janji sebagai perekat hubungan 

antara kedua belah pihak yang berjanji dan menguatkannya.
31
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b. Rukun akad dan syarat-syaratnya 

Terdapat perbedaan pandangan di kalangan fuqaha berkenaan dengan 

rukun akad. Menurut fuqaha' jumhur rukun akad terdiri atas: 

1) Al'Agidain, para pihak yang terlibat langsung dengan akad 

2) Maballul 'aqd, yakni obyek akad, yakni sesuatu yang hendak diakadkan. 

3) Sighat al-aqd, yakni pernyataan kalimat akad, yang lazimnya dilaksanakan 

melalui penyataan ijab dan penyataan qabul  

Menurut fuqaha' Hanafiyah, rukun akad hanya satu, yakni figh alagd. 

Menurut mereka al-'aqidain dan maballul'aqd bukan sebaga rukun akad, melainkan 

lebih tepat sebagai syarat akad. Untuk memahami perbedaan pendapat ini penulis 

menganggap perlu menyampa kan uraian singkat tentang pengertian rukun dan 

syarat.
32

 

Berdasarkan pengertian di atas maka rukun akad adalah kesepakatan dua 

kehendak, yakni ijab dan kabul. Seorang pelaku tidak dapat dipandang sebagai rukun 

dari perbuatannya, karena pelaku bukan merupakan bagian internal dari 

perbuatannya. Sebagaimana yang berlaku pada ibadah, misalnya shalat, di mana 

orang yang melakukan shalat tidak dapat dipandang sebagai rukun shalat Atas dasar 

ini al-'aqid (orang/pihak yang melakukan aqad) tidak dapat dipandang sebagai rukun 

akad. Namun sebagian fuqaha seperti Imam Ghazali, seorang ulama dari mazhab Sya- 

fiyah memandang 'aqid sebagai rukun akad dalam pengertian karena ia merupakan 

salah satu dari pilar utama dalam tegaknya akad. Demikian juga pendapat Syihab al-

Karakhi, dari kalangan mazhab Malikiyah.
33
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Setiap pembentuk akad mempunyai syarat yang ditentukan yang wajib 

disempurnakan syarat-syarat terjadinya akad ada dua macam:
34

 

a. Syarat-syarat yang bersifat umum, yaitu syarat-syarat yang wajib sempurna 

wujudnya dalam berbagai akad 

b. Syarat-syarat yang bersifat khusus yaitu syarat-syarat yang wujudnya wajib 

ada dalam sebagian akad, syarat khusus ini juga disebut sebagai idhafi 

(tambahan) yang harus ada disamping syarat-syarat yang umum, seperti syarat 

adanya saksi dalam pernikahan. 

Syarat-syarat umum yang harus dipenuhi dalam berbagai macam akad: 

1. Kedua orang yang melakukan akad cakap bertindak (ahli maka akad orang 

tidak cakap (orang gila, orang yang ber ada di bawah pengampuan (mahjur) 

karena boros dar lainnya) akadnya tidak sah. 

2. Yang dijadikan obyek akad dapat menerima hukumnya 

3. Akad itu diizinkan oleh syara', dilakukan oleh orang yang mempunyai hak 

melakukannya, walaupun dia bukan aqidah yang memiliki barang. 

4. Akad bukan jenis akad yang dilarang, sepeti jual-beli yaitu: mulamasah. 

5. Akad dapat memberikan faedah, maka tidaklah sah apabila akad ralin 

dianggap sebagai amanah. 

6. Ijab harus berjalan terus, maka ijab tidak sah apabila ijab tersebut dicabut 

(dibatalkan) sebelum adanya qabul 

7. Ijab dan qabul harus bersambung jika seseorang melaku kan ijab dan berpisah 

sebelum terjadinya qabul, maka ijab yang demikian dianggap tidak sah 

(batal)
35
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c. Macam-macam akad 

Adapun yang termasuk macam-macam akad adalah: 

1) AqadMunjiz yaitu akad yang dilaksanakan langsung pada saat selesainya 

akad. Pernyataan akad yang diikuti dengan pelaksanan akad ialah pernyataan 

yang tidak disertai dengan syarat-syarat dan tidak pula ditentukan waktu 

pelaksanaan setelah adanya akad. 

2) Aqad Mu'alaq yaitu akad yang dalam pelaksanaannya terdapat syarat-syarat 

yang telah ditentukan dalam akad, seperti penentuan penyerahan barang-

barang yang diakadkan setelah adanya pembayaran.  

3) Aqad Mudhaf yaitu akad yang dalam pelaksanaannya terdapat syarat-syarat 

mengenai penangguhan pelaksana an akad, pernyataan yang pelaksanaannya 

ditangguhkan hingga waktu yang ditentukan, perkataan tersebut sah di- 

lakukan pada waktu akad, tetapi belum mempunyai akibat hukum sebelum 

tibanya waktu yang telah ditentukan.
36

 

C. Kerangka Konseptual 

1. Jual Beli 

Jual beli dalam bahasa arab disebut al-bay' yang berarti perdagangan atau 

pertukaran. Menurut terminologi, itu adalah "pertukaran barang serupa". Menurut 

Ibnu Qudamah dan dikutip oleh Rahmad Syafei, konsep jual beli adalah “pertukaran 

harta menjadi satu”. Dapat disimpulkan bahwa pengertian jual beli menurut syariah 

adalah pertukaran barang dengan dua orang atau lebih dalam perjanjian, untuk berdiri 

sendiri. Oleh karena itu, dengan jual beli, penjual memiliki hak yang sah untuk 
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menerima uang. Pembeli berhak menguasai barang yang diterimanya dari penjual. 

Hukum melindungi kepentingan masing-masing kelompok.
37

 

2. Akun Game Online 

Akun game online adalah akun yang digunakan pemain untuk mengakses dan 

bermain game online di platform game tertentu. Akun game online dapat dibuat 

dengan mendaftar melalui platform game atau aplikasi game tertentu, biasanya 

dengan mengisi formulir pendaftaran yang meminta informasi seperti nama, alamat 

email, dan tanggal lahir.  

Setelah akun game online dibuat, pemain dapat menggunakannya untuk 

berpartisipasi dalam game online yang terdaftar di platform game, dalam banyak 

kasus, pemain harus mengunduh game ke perangkat mereka, lalu masuk 

menggunakan akun game online yang mereka dapatkan. olahraga. Dalam akun game 

online, pemain dapat mendaftarkan profilnya, yang dapat mencakup informasi seperti 

nama pengguna, avatar, dan status atau pencapaian game. minat.
38

 

Selain itu, pemain dapat menautkan akun game online mereka ke platform 

media sosial seperti Facebook atau Twitter. Hal ini memungkinkan pemain untuk 

berbagi pencapaian mereka dengan teman mereka di media sosial atau bahkan 

bermain game dengan teman mereka secara online. Namun, perlu diingat bahwa akun 

judi online dapat menjadi sasaran peretas atau penjahat dunia maya karena 

mengandung informasi sensitif seperti alamat email dan kata sandi. Oleh karena itu, 

pemain harus memastikan bahwa akun game online mereka dilindungi dengan 
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menggunakan kata sandi yang kuat dan unik, dan tidak membagikan informasi akun 

mereka kepada siapa pun. 

D. Kerangka Pikir 

Kerangka pikir memengambarkan sebuah model atau gambaran yang berupa 

teori yang melandasi untuk menyelesaikan masalah dan konsep yang didalamnya 

menjelaskan tentang hubungan antara variabel yang satu dengan variabel yang lain. 

Adapun kerangka piker yang dimaksud adalah sebagai berikut: 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Pendekatan dan jenis penelitian 

Penelitan ini menggunakan metode penelitian deskriptif kualitatif. Metode 

penelitian deskriptif kualitatif ini adalah suatu metode mengumpulkan dan 

menganalisis data berbentuk kata-kata (lisan maupun tulisan) dan perbuatan-

perbuatan manusia dan penelitian tidak berusaha menghitung atau 

mengkuantifikasikan data kualitatif yang sudah diterima.
39

 dan menghasilkan data 

yang jenisnya deskriptif seperti metode wawancara, pengamatan langsung, foto 

maupun rekaman video. 

Penelitian ini merupakan lapangan (field reseach) yaitu penelitian yang 

bertujuan untuk mempelajari serta memahami situasi yang mencakup keseluruhan 

yang terjadi di lapangan, Alasan peneliti menggunakan jenis penelitian ini dengan 

berbagai pertimbangan yaitu pertama, mempermudah mendeskripsikan hasil 

penelitian sehingga lebih mudah dipahami apabila berhadapan dengan kenyataan 

dilapangan. Kedua, penelitian ini diharapkan mampu membangun hubungan 

keakraban antara peneliti dan informan sehingga peneliti dapat menggunakan data 

berupa fakta-fakta yang terjadi dilapangan. Ketiga, metode ini lebih peka dan dapat 

menyesuaikan diri dengan banyak penajaman pengaruh bersama dan terhadap pola-

pola nilai yang dihadapi.  
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B. Lokasi dan Waktu penelitian 

1. Lokasi penelitian 

Penelitian ini berlokasi di kawasan masyarakat pangkajene sidrap 

setempat.lokasi ini merupakan salah satu tempat dimana penjual dan pembeli 

berlangsung (konter) 

2. Waktu penelitian 

Penelitian ini akan dilakukan dalam waktu 2 bulan lamanya atau disesuaikan 

dengan kebutuhan penelitian. 

C. Fokus penelitian 

Fokus penelitian ini berfokus analisis fikih jual beli akun game online di 

pangkajene kabupaten sidrap,. 

D. Jenis dan sumber data 

Sumber data adalah subjek darimana data dapat diperoleh. Data yang 

dibutuhkan dalam penelitian ini terdiri dari dua macam sumber, yaitu data primer dan 

data sekunder. Yang perinciannya sebagai berikut:
40

 

1. Sumber data primer yaitu sumber data yang diperoleh Sumber dari sumber asli 

Sumber data primer ini diperoleh di lapangan langsung oleh peneliti serta 

mengumpulkan beberapa data dan informasi dari pihak-pihak tertentu seperti 

pemain game di Kota Pangkajene sidrap yang telah melakukan transaksi jual beli 

akun game online dan tokoh masyarakat yang paham tentang hukum jual beli 

dengan jumlah keseluruhan yang ada 

                                                             
40

Nana sudjana, Tuntutan Penyusunan Karya Ilmiah (bandung: sinar baru algensindo, 2003). 



30 

 

 

2. Sumber data sekunder sebagai landasan teori kedua dalam kajian skripsi setelah 

sumber data primer berupa buku-buku, jurnal, skripsi ataupun dokumen lain yang 

berkaitan dengan penelitian yang sedang diteliti. 

E. Teknis pengumpulan data 

Teknik pengumpulan data yang digunakandalammemperoleh data di lapangan, yaitu: 

1. Observasi 

Observasi adalah sebagai pengamatan dan pencatatan secara sistematik terhadap 

gejala yang tampak pada objek penelitian.
41

Dengan penjelasan tersebut, peneliti 

menjelaskan bahwa penelitian ini dilakukan dengan sengaja untuk membantu 

memudahkan penelitian dan untuk melihat trend yang ada di masyarakat, gejalanya 

serta untuk melihat proses jual beli akun game online yang sebenarnya. Atau lebih 

tepatnya, observasi melibatkan mengamati atau berpartisipasi di lapangan dengan 

melihat, mengamati dan mendengarkan bahan penelitian untuk menarik kesimpulan 

tentang apa yang sedang dipelajari. Disini peneliti terjun langsung ke lokasi 

Pangkajene Kabupaten Sidrap dan melihat dengan mata kepala sendiri pelaksanaan 

jual beli rekor olahraga online yang terjadi di Pangkajene Kabupaten Sidrap. 

2. Wawancara 

Wawancara adalah percakapan dengan tujuan yang sama. Diskusi dilakukan oleh dua 

pihak, yaitu pewawancara (peneliti) yang mengajukan pertanyaan dan yang 

diwawancarai (interviewee) yang memberikan jawaban atas pertanyaan yang 

diajukan. Proses wawancara bukanlah proses satu arah. Namun, keduanya harus 

saling memahami agar tujuan wawancara dapat dievaluasi dengan baik dan dalam 
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situasi yang aman dan positif, yaitu tidak dalam situasi di mana setiap orang merasa 

tertekan atau terpaksa.
42

 

3. Dokumentasi 

Dokumentasidari kamus yang berarti catatan tertulis tentang peristiwa dalam bentuk 

teks, grafik, atau karya. Proses dokumentasi digunakan untuk mengumpulkan data 

dengan dokumen dan catatan untuk membuat catatan penting yang terkait dengan 

masalah yang sedang dipelajari, sehingga dapat diperoleh data yang lengkap dan 

akurat dan tidak berdasarkan rencana.
43

 

F. Uji keabsahan data 

Keabsahan data adalah data yang tidak berbeda antara data yang diperoleh 

peneliti dengan data yang terjadi sesungguhnya pada objek penelitian sehingga 

keabsahan data yang disajikan dapat dipertanggungjawabkan.
44

 

Uji keabsahan data dalam penelitian kualitatif meliputi uji credibility, 

transferability, dependability dan confirmability. 

1. Uji Kepercayaan (Credibility)  

Uji kepercayaan adalah penilaian terhadap keabsahan data yang dikumpulkan, 

yang menggambarkan konsistensi asumsi peneliti dengan hasil penelitian. Dengan 

mencapai batas kepercayaan, dilakukan perluasan pengamatan, triangulasi, diskusi 

dengan teman atau guru, meningkatkan kegigihan dalam penelitian. 
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2. Uji Keteralihan (Transferability) 

Uji keteralihan dan penelitian kualitatif, dimana penelitian ini dapat diterapkan 

atau digunakan pada situasi tertentu. 

3. Uji Kebergantungan (Dependability) 

Uji keberuntungan adalah analisis data terstruktur dalam upaya 

menginterpretasikan hasil penelitian dengan baik sehingga peneliti dapat mencapai 

kesimpulan yang sama dengan menggunakan data mentah, wawasan, dan makalah 

penelitian terkini. 

4. Uji Kepastian (Confirmability)  

Uji kepastian adalah keaslian data yang diperoleh diverifikasi dan sumber 

penyedia informasi transparan. Hasil penelitian dikatakan tinggi jika keberadaan 

datanya dapat ditemukan secara nyata dan penelitian dikatakan objektif jika hasil 

penelitian diterima oleh banyak orang. Dalam prakteknya, konsep verifikasi 

dilaksanakan melalui riset tim, triangulasi, pemeriksaan ulang, pemeriksaan ulang, 

melihat hal yang sama yang terjadi pada situasi/tempat kejadian sebagai bentuk 

verifikasi.
45

 

G. Teknik Analisis Data 

Analis data adalah bagian yang sangat penting dan sulit dari proses penelitian 

ilmiah karena melalui analisis data seseorang dapat memberikan interpretasi dan 

makna pada data untuk berguna dalam memecahkan masalah penelitian dan 

menjawab pertanyaan untuk pemecahan masalah dan analisis hipotesis yang sudah 

ada sebelumnya. ditentukan dalam rencana penelitian. Analisis data adalah upaya 

yang terlibat dalam mengatur dan mengumpulkan data. Saat ini sedang dilakukan 
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upaya untuk mengintegrasikan, menggabungkan kelompok data dan membedakan 

antara jenis data yang berbeda, serta memisahkan data dari kelompok lain yang 

serupa tetapi tidak sama.
46

Dalam rangka pengklasifikasian data tentu harus 

didasarkan pada tujuan penelitian. Untuk mengemukakan data agar lebih mudah 

dipahami, maka diperlukan langkah-langkah diantaranya reduksi data (data 

reduction), penyajian data (data display), penarikan kesimpulan atau verifikasi 

1. Reduksi Data 

Ditinjau dari segi bahasa, kata reduksi (reduction) berarti reduksi, reduksi, 

reduksi atau reduksi. Dalam penelitian kualitatif, istilah reduksi data dapat 

dibandingkan dengan istilah manajemen data (melalui editing, coding, dan 

pengumpulan data). Ini melibatkan tugas untuk mencoba mengumpulkan 

data sebanyak mungkin dan mengaturnya ke dalam beberapa bidang 

konseptual, kategori, atau topik untuk membuat data berguna yang dapat 

disimpulkan.
47

 

2. Penyajian Data 

Penyajian data adalah informasi terstruktur yang memungkinkan 

penarikan kesimpulan dan pengambilan tindakan. Jenis penyajiannya 

adalah teks naratif, matriks, grafik, jaringan dan diagram. Tujuannya agar 

informasi terorganisir dalam format yang tersedia, dapat diakses dan 

terintegrasi, sehingga pembaca dapat dengan mudah melihat apa yang 

terjadi untuk sesuatu berdasarkan penyajian data.
48
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3. Penarikan Kesimpulan 

Langkah terakhir setelah reduksi dan penyajian data adalah menarik 

kesimpulan dan menganalisis. Dua langkah sebelumnya berfungsi sebagai 

dasar untuk menarik kesimpulan dan menganalisis data. Secara sederhana, 

menarik kesimpulan berarti proses menggabungkan banyak informasi 

untuk mengambil keputusan. Seorang analis data kemudian harus menarik 

kesimpulan khusus atau berangkat dari fakta umum tentang peristiwa dan 

meringkas fakta tersebut dalam peristiwa atau data yang memiliki 

karakteristik yang sama dengan objek yang bersangkutan.
49
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Praktik jual beli akun game online di pangkajene kabupaten sidrap 

Praktik adalah suatu sikap belum otomatis terwujud dalam suatu tindakanuntuk 

terwujudnya sikap menjadi suatu perbedaan nyata diperlukan faktorpendukung atau 

suatu kondisi yang memungkinkan, antara lain adalahfasilitas dan faktor 

dukungan.Kata jual beli sebenarnya terdiri dari dua suku kata yaitu jual dan beli, dan kata 

jual dan beli mempunyai arti yang satu sama lainnya bertolak belakang. Kata jual 

menunjukkan bahwa adanya perbuatan menjual, sedangkan beli adalah adanya perbuatan 

membeli. Dengan demikian, perkataan jual beli menunjukkan adanya dua perbuatan dalam 

satu peristiwa.
50 

Jual beli adalah proses pemindahan hak milik (barang atau harta) kepadapihak 

lain dengan menggunakan uang sebagai alat tukarnya. Menurut hukum Islam, pada 

dasarnya praktik jual beli itu diperbolehkanselama tidak ada pihak pihak yang 

dirugikan. Namun dilihat dari kasus diatas,praktik jual beli tersebut adanya unsur 

paksaan yang dilakukan oleh penjualkarena telah menetapkan batasan mininal yang 

harus dibeli. Maka dalam halini, praktik jual beli tersebut dapat mengakibatkan 

pembeli merasa dirugikan,karena harus membeli diatas harga yang sudah ditentukan 

oleh penjual yangpada akhirnya menimbulkan ketidakridhoan dari salah satu pihak.
51

 

Saat ini game online bisa menjadi ajang bisnis bagi seseorang yangsudah hoki 

dalam memainkannya, Bahkan game online ini tidak hanyatersedia di komputer saja. 

Namun bisa juga diakses melalui handphonemasing-masing yang berbasis android 

                                                             
50

 Chairuman Pasaribu dan Suhrawardi k-lub, Hukum Perjanjian dalam Islam, (Jakarta: Sinar 

Grafika,1994), 33 
51

Atia Rahman,Tinjauan Hukum Islam Tentang Praktik Jual Beli Makanan Dengan Sistem 

Batas Minimal,(Lampung:UIN,2020),Hal.2 



36 

 

 

maupun iphone. Dimana jika ingin memiliki game online yang kita inginkan hanya 

tinggal mengakses melalui aplikasi play store. bahkan bermain game online sendiri 

pada saat ini bisa dimainkan dengan pemain lain karena dengan hal itu akan terasa 

lebihnyata dan menantang jika dimainkannya. Tak heran jika saat ini game online 

mengalami perkembangan yang sangat pesat karena banyak sekali yang 

memainkannya.
52

 

Setiap game tentunya memiliki pengaruh.Baik secara positif maupun negatif. 

Karena pastinya didalam game tersebut ada yang mengandung unsur kekerasan, 

rasisme, serta sifat yang berlebihan. Hal itulah yang membuat munculnya pengaruh 

negatif terhadap pemainnya,seperti nanti munculnya sifat agresif, imajinasi yang 

terlalu berlebihan,emosi, dan biasanya yang terjadi yaitu mengalami rasa kecanduan 

yang tinggi. Disamping hal itu, game online juga memliki sisi hal yang positif.
53

Sisi 

positif dalam memainkan game online, yaitu bisa membuat seseorang memiliki daya 

kecepatan tangan yang memadai, dapat meningkatkan konsentrasi karena nantinya 

akan fokus serta akan selalu memiliki rasa untuk bisa menuntaskan suatu permainan 

tersebut, melatih kesabaran,dapat mengurangi stres dan juga memiliki ketajaman 

mata yang lebih cepat.
54

 

Game merupakan permainan yang sering dilakukan oleh beberapa orang 

untuk memenuhi kebutuhan hidupnya sebagai sarana hiburan. Game online kini 

menjadi primadona dimata para gamers di tanah air.
55

 Orang dapat mengisi waktu 
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luang dengan bermain game dan berhubungan dengan orang-orang lain di dalam 

game melalui chating yang terdapat pada game online. Menurut andrew rollings dan 

ernest adams, permainan daring lebih tepat disebut sebagai sebuah teknologi, 

dibandingkan sebagai sebuah genre permainan; sebuah mekanisme untuk 

menghubungkan pemain bersama dibandingkan pola tertentu dalam sebuah 

permainan.
56

 

Seiring dengan teknologi informasi yang didukung pula dengan teknologi 

komputer yang semakin canggih, teknologi komunikasi saat ini menjadi sarana 

penunjang bagi penyebaran informasi hampir seluruh dunia.jaringan komunikasi 

global dengan fasilitas teknologi komputer tersebut dikenal sebagai internet.internet 

tidak hanya untuk berkomunikasi tetapi mempunyai fungsi lain yang bisa digunakan 

untuk game secara online.Ketika para gamer melakukan transaksi,banyak cara yang 

digunakan untuk memasarkan didalam game tersebut ataupun lewat media sosial dan 

lainnya. Setelah itu mereka memasarkan barang dagangannya dan apabila ada 

seseorang yang berminat ingin membeli barang tersebut maka pembeli akan 

menghubungi si penjual itu. Seperti halnya jual beli pada umumnya pasti ada tawar-

menawar antara pembeli dan penjual. Apabila sudah terjadi kesepakatan antara 

penjual dan pembeli maka tahap selanjutnya adalah si pembeli mentransfer sejumlah 

uang ke rekening si penjual.
57

 

Proses pembelian dan penjulan jasa/pertukaran dan distribusi informasi antara 

dua pihak didalam satu perusahaan dengan menggunakan internet, perdagangan 

secara face to face mulai digantikan dengan perdagangan online, seperti halnya untuk 
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membeli sesuatu yang mencari lokasi si penjual,memilih satu produk, menanyakan 

harga, membuat satu penawaran, sepakat untuk melakukan pembayaran mengecek 

indentitas, dan validitas mekanisme pembayaran, penyerahan barang oleh penjual dan 

penerima oleh pembeli. 

Transaksi jual beli secara elektronik dan dunia maya sama hanya dengan 

transaksi jual beli yang dilakukan pihak terkait, walaupun jual beli secara elektronik 

pihak-pihaknya tidak bertemu secara langsung satu sama lain, tetapi berhubungan 

melalui internet, dalam hal transaksi jual beli di game online, tidak jarang juga terjadi 

penipuan. Penipuan biasanya dilakukan kepada gamer baru yang memiliki harta 

melimpah. Biasanya, para pemain baru yang sering terkena tipu, sedangkan para 

pemain lama biasanya sudah paham modusnya.
58

 

Konsumen jual beli Online semakin dituntut untuk mengetahui lebih dalam 

mengenai proses, resiko serta keamanan dari sebuah transaksi Online. Saat ini jenis 

transaksi Online juga semakin beragam mulai dari jenis konvensional dimana 

pembeli dan penjual harus bertatap muka dalam melakukan proses transaksi hingga 

yang menggunakan proses transaksi otomatis tanpa harus bertatap muka.
59

 di 

Indonesia sendiri ada beberapa jenis transaksi jual beli Online yang biasa dilakukan 

oleh konsumen jual beli Online, yaitu: 

a. Transfer antar bank 

Transaksi dengan cara transfer antar bank merupakan jenis transaksi yang 

paling umum dan popular digunakan oleh para pelaku usaha atau penjual 

Online. Jenis transaksi ini juga memudahkan proses konfirmasi karena dana 

                                                             
58

Alfi Husna,Analisis Jual Beli Akun Game Online Mobile Legends Menurut Fatwa Dsn Mui 

Nomor 110 Tahun 2017,(Medan:UIN,2019),Hal.50 
59

 Anastasia Diana, Mengenal E-Commerce, (Yogyakarta 2001 ), h. 62. 



39 

 

 

bisa dengan cepat di cek oleh penerima dana atau penjual. Kekurangan 

transaksi antar bank adalah diperlukannya kepercayaan yang tinggi dari para 

pembeli sebelum memutuskan mengirim dana. disini tidak jarang terjadi 

penipuan, setelah dana terkirim ternyata barang tak kunjung diterima. 

b. COD (Cash On Delivery) 

Pada sistem COD sebenarnya hampir dapat dikatakan bukan sebagai proses 

jual beli secara Online, karena penjual dan pembeli terlibat secara langsung, 

bertemu, tawar-menawar, dan memeriksa kondisi barang baru kemudian 

membayar harga barang. Keuntungan dari sistem ini adalah antara pelaku 

usaha dan konsumen lebihbisa leluasa dalam proses transaksi. Konsumen bisa 

melihat dengan detil barang yang akan dibeli. Kekurangan dari sistem ini 

adalah keamanan baik pelaku usaha maupun konsumen karena boleh jadi 

pihak yang akan ditemui pelaku usaha atau konsumen adalah orang yang 

berniat jahat. 

c. Kartu kredit 

Kartu kredit merupakan alat pembayaran yang semakin popular, selain 

memberikan kemudahan dana proses verifikasi, pembeli juga tidak perlu 

melakukan semua tahap transaksi. Akan tetapi karena tidak semua pembeli 

mempunyai kartu kredit sehingga cara pembayaran ini menjadi pilihan kedua. 

Pengguna kartu kredit akan memastikan bahwa toko pelaku usaha memiliki 

tingkat keamanan yang tinggi guna menghindari tindakan pencurian data oleh 

pihak-pihak tertentu. 
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d. Rekening bersama 

Jenis transaksi ini disebut juga dengan istilah escrow. Cara pembayaran ini 

mempunyai perbedaan dengan proses pembayaran melalui transfer bank. 

Sistem rekening bersama yang menjadi pihak ketiga adalah lembaga 

pembayaran yang telah dipercaya baik oleh pihak pelaku usaha maupun 

konsumen. Dengan sistem ini dana yang diberikan oleh pembeli bisa lebih 

terjamin keamanannya karena dananya hanya akan dilepas jika barang benar-

benar sudah sampai ditangan konsumen. Karena dananya hanya akan dilepas 

jika barang benar-benar sudah sampai ditangan konsumen. 

e. Potongan pulsa 

Metode pemotongan pulsa biasanya diterapkan oleh toko Online yang 

menjual produk-produk digital seperti aplikasi, musik, ringtone, dan 

permainan. Transaksi ini masih didominasi oleh transaksi menggunakan 

perangkat seluler atau smartphone. 

Seperti halnya yang dilakukan oleh pemilik akun yaitu penjual dengan 

pembeli yang mengkhususkan media sosial ini sebagai media untuk mempromosikan 

bisnis jual beli online,berikut contoh jual beli akun game online dalam media sosial: 
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4.1 Gambar jual beli akun game online 

 

4.2 Gambar jual beli akun game online 

Proses dalam meperjual-belikan akun game online yang terkait ini 

menggunakan jasa internet. Telah kita ketahui pada zaman sekarang bahwa 

trasansaksi jual beli elektronik telah diberlakukan oleh masyarakat. Transaksi secara 
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elektronik sama seperti transaksi jual beli secara langsung, walaupun tidak bertemu 

secara langsung kedua belah pihak mereka melakukan negosiasi secara online. Dalam 

transaksi jual beli akun game online, tidak jarang terjadinya penipuan yang sering 

ditujukan kepada kaum remaja ataupun anak-anak yang belum sama sekali 

memahami tentang jual beli.Namun cara seperti ini lebih rentan terhadap unsur 

penipuan yang tidak jarang dalam beberapa kasus transaksi elektronik baik penjual 

maupun pembeli lebih memilih untuk bertemu secara langsung untuk menghindari 

penipuan.
60

 

Firman Allah Swt dalam surah al-baqarah ayat 9: 

 َِّْۗ ْٚ ا ٠شَْؼُطُ َِ َٚ  ُْ ْٔفؽَُُٙ ْٓ اَ َْ الِاَّ ْٛ ا ٠رَْسَػُ َِ َٚ ا ۚ  ْٛ ُٕ َِ َٓ اٰ اٌَّص٠ِْ َٚ  َ
َْ اّللهٰ ْٛ  ٠رُٰسِػُ

Terjemahannya: 

“Mereka menipu Allah dan orang-orang yang beriman, padahal 

mereka hanyalah menipu diri sendiri tanpa mereka sadari”
61

 

 

Berdasarkan hasil wawancara bersama dengan bapak Rastamselaku 

masyarakat di kabupaten pangkajene : 

“Saya rasa memainkan game yang terkait inihanya sebatas mengurangi 

kejenuhan saja. Dari segi negatifnya,semua game itu pasti ada, baik game 

online maupun offline.Tergantung ke orangnya. Game offline itu seperti PS 

(PlayStation). Artinya jangan sampai ketika memainkan game itu kitalupa 

waktu , lupa aktivitas lainnya, terus seperti seorang pelajarmenjadi lupa jam-

jam belajar. Jadi yang utama jangan sampailahkita itu menjadi lupa waktu. 

Dan jangan sampai karena adanyagame itu menjadi lupa waktu dan merusak 

semuanya. Terkait caramemainkannya ya seperti yang kaya ada pada game 

tersebut yang sudah ada pada aplikasi. Sebenarnya game online itubanyak. 

Tapi game ini kan hasilnya yang diperoleh itutadi bisa ditukarkan pulsa dan 

uang. Jadi ketimbang kitamenganggur dan untuk mengisi waktu luang. 
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Jadinya enak padasaat nganggur-nganggur kita memainkan game ini 

kemudian hasil yang didapat bisa kita tukarkan menjadi pulsa danuang. 

Mengenai jual belinya, kita bisa menggunakan nomor ID atauakunnya kita 

sendiri. Karena didalam aplikasi game ini kan sudahada fasilitasnya untuk 

mengirim”
62

 

Berikut adalah mekanisme jual beli akun game online yang biasanya dilakukan oleh 

para penjual: 

a. Penjual memposting, mempromosikan, menawarkan akun yang akan 

dijualmelalui media online dengan mencantumkan foto screenshot 

sertamencantumkan keterangan akun yang akan dijual secara detail,memberikan 

kontak yang bisa dihubungi beserta harga yang ditawarkan. 

b. Setelah akun yang akan dijual diposting, dipromosikan, dan ditawarkan,maka 

penjual tinggal menunggu pembeli yang berminat untuk membeliakun tersebut. 

c. Penjual dan pembeli bernegosiasi melalui media sosial Facebook,Instagram, 

Telegram, Whatsapp, atau lainnya untuk kesepakatan harga,cara penyerahan 

akun, kelebihan dan kekurangan akun, kesepakatanmenggunakan jasa rekber, 

atau yang lainnya antara penjual dan pembeli. 

d. Setelah terdapat kesepakatan antara penjual dan pembeli, salah satumenghungi 

jasa rekber yang akan menjadi penengah jaminan keamanan. 

e. Jika jasa rekber telah dihubungi dan telah me-respon, maka akandibuatkan grup 

untuk melakukan transaksi, penjual dan pembeli masuk kedalam grup tersebut. 

f. Di grup tersebut rekber memberitahu nominal fee, keterangan akun, 

sertalangkah-langkah transaksi jual beli akun. 
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g. Setelah itu, pembeli mentransfer ke rekening rekber dengan sejumlahharga akun 

yang telah sepakati dan membayar jasa rekber. 

h. Lalu, jika sudah masuk ke dalam rekening rekber, penjual menyerahkanemail 

dan password akun yang terkait dalam akun yang sudah di bayar pembelidengan 

melalui chat personal. 

i. Kemudian, pembeli login ke dalam game yang terkait untuk memeriksa akun 

tersebut apakah sesuai dengan keterangan yangdicantumkan dalam postingan 

penjual dan mengamankan akun tersebutdengan cara mengunbind (melepaskan 

kaitan) semua akun penjual yang terkait, setelah itu mengbind (mengikat) kan 

semua akun pembeli yangingin di kaitkan. Jika sudah pembeli 

mengkonfirmasikan ke penjual bahwaakun telah di amankan. 

j. Penjual dan pembeli menghubungi rekber melalui grup yang telah dibuat bahwa 

akun telah diterima dengan baik dan telah di amankan olehpembeli. 

k. Jika semua kesepakatan sudah disepakati dan tidak ada lagi keraguan maupun 

masalah, maka rekber mencairkan dana dengan mentransferkepada penjual 

dengan harga yang dicantumkan dan untuk biaya jasarekber (fee) tidak di transfer 

kepada penjual karena biaya tersebut masukke dalam rekening rekber sesuai 

kesepakatan. 

l. Setelah proses transaksi telah dilakukan maka diantara penjual, pembeli,dan 

rekber ingin keluar dari grup diperbolehkan karena transaksi jual belitelah 

dilakukan dan akun yang di beli sudah diamankan oleh pembeli.
63

 

Selanjutnya wawancara dengan  dengan kakak topan masyarakat di kabupaten 

pangkajene dengan keterangan yang berbeda: 
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“Dimana dia membeli akun game online akibat dipengaruhi oleh teman 

tongkrongannya dan orang tersebut sudah terbilang lama dalam memainkan 

berbagai macam game online, maka dari itu tidak jarang dia membeli akun 

game online guna untuk hiburan ataupun hal lainnya yang tidak diketahui 

dengan pasti, dan proses pembayaran yang dia lakukan biasanya online tapi 

kerap kali iya memaksakan agar dilakukan secara COD agar dapat 

mengurangi resiko penipuan, dan saudara tersebut melakukan hal tersebut 

dengan praktik yang sangat sederhana tanpa mempetimbangkan hukum jual 

beli yang sah sesuai dengan isyarat”
64

 

Sebenarnya jual beli akun game online merupakan hal yang sudah biasa 

dilakukan dikalangan para pecinta game online. Namun terdapat berbagai alasan yang 

mendasari jualnya suatu akun oleh pemain yaitu:
65

 

a. Pemain ternak akun 

Istilah ternak digunakan untuk menggambarkan pemain yang memiliki 

banyak akun dengan tujuan untuk dijual kebali ketika sudah layak dijual. Batas 

waktu pembuatan sampai dengan akun layak dijual tergantung pada intensitas 

pemain dalam memainkan game. Biasanya pemain ternak menjual akun kisaran 

harga 150-200 ribu. 

b. Pemain bosan 

Istilah ini ditujukan kepada pemain game online yang sudah merasa bosan 

bermain karena sudah terlalu lama memainkan game atau munculnya game baru 

yang lebih menarik. Kisaran harga akun game online pada pemain bosan 

tergantung pada seberapa kriteria yang ada di dalam game tersebut tercapai.  
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c. Pemain pensiun 

Istilah pemain pensiun menunjukkan makna bahwa pemain mengakhiri 

bermain game onlinedisebabkan oleh suatu hal yang terjadi misalnya menikah, 

larangan orang tua, tidak memiliki media bermain dan masih banyak lagi. Harga 

akun game online pada pemain pensiun tergantung sejauh mana rank pemain 

ketika menyudahi permainannya.
66

 

Berdasarkan hasil Wawancara saya dengan Rian Putra masyarakat pangkajene 

kabupate sidrap menjelaskan bahwa : 

“membeli sebuah akun game online karna selepas dia bekerja supaya tidak 

bosan jadi dia memainkan sebuah game online miliknya, dan menurutnya 

membeli berbagai akun game online supaya disaat” waktu kosongnya tidak 

terbuang begitu saja jadi dia menyempatkan main game online, beliau ini 

memberikan keterangan bahwasannya dia telah bermain game online sudah 

cukup lama dan proses pembeliannya dia lakukan dengan ketemu langsung 

dengan pemilik akun yang mau dijual agar tidak terkena tipu serta prosesnya 

yang lagi-lagi spontan, hanya bertemu kemudian memindahkan akun dan 

membayarnya secara tunai”
67

 

Dari hasil wawancara tersebut dapat disimpulkan bahawasannya rata-tata 

orang yang membeli sebuah akun game online dikarenakan dengan bermain game 

rasa bosan diwaktu yang tenang dapat terobati dengan memainkan sebuah game 

online, dimana keterangan para pemain ini pada dasarnya dilandasi dengan keseruan 

pada saat bermain game, namun ada juga yang membeli hanya karena dipengaruhi 

oleh teman tongkrongan mereka,maka dengan hal ini seseorang tersebut rela 

mengeluarkan sejumlah uang untuk membeli beberapa akun game online yang dia 

minati namun kendatinya beberapa orang yang diwawancarai ini rata-rata pada waktu 

transaksi jual beli akun tersebut haruslah bertemu langsung antara sipenjual dengan 
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sipembeli hal tersebut dilakukan guna tidak adanya unsur penipuan yang terjadi di 

antara mereka berdua, namun penulis merasa bahwa kekurangan yang terjadi pada 

kegiatan tersebut adalah minimnya pengetahuan orang-orang tersebut akan syarat dan 

hukum yang berlaku dari proses jual beli akun game online itu, tapi balik lagi dari 

keterangannya bahwasannya mereka melakukan hal tersebut hanya untuk hiburan 

semata dan hanya dijadikan teman pada saat waktu luang. 

 

B. Analisis fikih jual beli akun game online di pangkajene kabupaten sidrap 

Analisis menurut KBBI (Kamus Besar Bahasa Indonesia) adalah penyelidikan 

terhadap suatu peristiwa (karangan, perbuatan, dan sebagainya) untuk mengetahui 

keadaan yang sebenarnya (sebab-musabab, duduk perkaranya,dan sebagainya). 

Pengertian analisis adalah kegiatan berpikir untuk menguraikan suatu keseluruhan 

menjadi komponen sehingga dapat mengenal tanda-tanda komponen, hubungannya 

satu sama lain dan fungsi masing-masing dalam satu keseluruhan yang terpadu. 

Analisis dapat diartikan sebagai proses mencerna suatu masalah menjadi sederhana 

hingga dapat ditelaah dengan mudah. Dari beberapa pengertian diatas dapat ditarik 

kesimpulan bahwa analisis merupakan suatu kegiatan berfikir untuk menguraikan 

atau memecahkan suatu permaslaahan dari unit menjadi unit terkecil.Dalam beberapa 

kegiatan seperti penelitian maupun penyelidikan sering kali melakukan analisis 

terlebih dahulu. Dengan tujuan menyederhanakan masalah yang ada serta 

mempermudah peneliti untuk menelaah permasalahan yang ada sesuai dengan fakta.
68
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sampai saat ini kedua game tersebut masih dapat di akses seluruh rakyat 

indonesia karna pada dasarnya game ini dikeluarkan hanya semata untuk hiburan 

saja, jadi dari pemerintah sendiri hanya bisa memberi himbauan agar tdk bermain 

dengan waktu yang sangat lama yang dapat menganggu aktivitas lain nya. Adapun 

Analisis Peneliti Dalam Hukum Positif bahwa praktik jual beli akun game online 

Higgs Domino dapat dikatakan sah karena telah memenuhi syarat-syarat sahnya 

perikatan serta unsur perjanjian yang menjadi syarat pertama dan utama dalam jual 

belinya. 

Fiqh menurut bahasa, berarti paham atau tahu secaramendalam. Fiqhi secara 

istilah adalah ilmu tentang hukum-hukum syara‟ mengenai perbuatan dari dalil-

dalilnya yang terperinci. Abdul Wahab Khallaf mendefinisikan fiqih adalahKumpulan 

hukum-hukum syara‟ mengenai perbuatan dari dalil-dalilnya yang terperinci. Yang 

dimaksud dengan dalil-dalilnyayang terperinci, ialah bahwa satu persatu dalil, baik 

dari al-Qur`an maupun al-Hadis menunjuk kepada suatu hukumtertentu, seperti 

firman Allah menunjukkan kepada kewajiban shalat dan Fiqih juga ilmu yang 

mempelajari dan mengetahui hukum-hukum syariat agama islam.
69

 

Jadi fiqih adalah pengetahuan atau pemahaman terhadap hukum kesehariannya 

salah satu interaksi yang biasa mereka lakukan adalah jual beli demi memenuhi 

keperluan hidup mereka. Dalam transaksi jual beli akan ada pelaku usaha dan 

konsumen. Maka dari itu diperlukan aturan untuk konsumen dengan pelaku usaha 

agar terjalin hubungan yang harmonis antar konsumen dengan pelaku usaha. 

Hubungan yang saling menguntungkan dan tidak akan merugikan salah satu pihak. 

Fiqih jual beli mengatur tentang perilaku para pelaku usaha dan konsumen 
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berdasarkan hukum syara‟, dan mengatur hubungan hukum antara para pihak dalam 

transaksi jual beli tidak boleh bertentangan dengan ketentuan hukum syara‟, yang 

bersumber dari Al-Qur‟an, hadis dan ijtihad ulama. Para ulama 

meletakan/memposisikan kitab jual beli (buyu‟) setelah kitab ibadah, karena ibadah 

merupakan aturan interaksi para hamba dengan sang khaliq, sedangkan jual beli 

aturan interaksi manusia dengan sesama, dan juga karena jual beli lebih banyak 

terkait dengan interaksi sosial kemanusian, hal ini disebabkan karena manusia 

memerlukan makanan, minuman, pakaian, tempat tinggal dan lainnya.
70

 

Jual beli dalam istilah fikih disebut dengan istilah al-bai yang berarti adalah 

menukarkan barang dengan barang atau barang dengan uang, dengan jalan 

melepaskan hak milik dari satu kepada yang lainnya atas dasar saling merelakan. Jual 

beli secara islam adalah akad antara penjual (al-ba‟i) dan pembeli (al-musytari) yang 

mengakibatkan perpindahan kepemilikan objek yang dipertukarkan barang dan harga. 

Dalam hukum Islam tidak ada jual beli yang dilarang kecuali dalam al-quran 

dan hadis. Walaupun hukum Islam sangat intensif terhadap masalah-masalah 

muamalah, namun memiliki sifat yang fleksibel dalam penerapan prinsip-prinsip 

dasarnya.
71

 Prinsip yang mendasar dalam jual beli diatur dalam ayat Al-Qur‟an Al-

Baqarah 275 : 

 ُ
ًَّ اّللهٰ احََ تَٰٛٚ ََ اٌطِّ حَطَّ َٚ ٌْث١َْغَ    ا

Terjemahannya : 

“ Allah telah menghalalkan jual beli dan mengharamkan riba”. 
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Ayat di atas memberikan gambaran tentang hukum kehalalan jualbeli dan 

keharaman riba. Allah SWT tegas menghalalkan jual beli danmengharamkan riba. 

Meskipun keduanya (jual beli maupun riba)sama-sama mencari keuntungan ekonomi, 

namun terdapat perbedaanyang mendasar dan signifikan terutama dari sudut pandang 

caramemperoleh keuntungan disamping tanggung jawab resiko kerugianyang 

kemungkinan timbul dari usaha ekonomi itu sendiri.
72

 

Berdasarkan hasil Wawancara saya dengan bapak Rahmat masyarakat 

pangkajene kabupate sidrap menjelaskan bahwa : 

“Dengan cara mem-posting foto screenshot akunnya dan mencantumkan 

keterangan akun yang akan dijual secara detail, memberikan kontak yang bisa 

di hubungi beserta harga yang ditawarkan. Harga satu akunnya berkisar Rp. 

200.000- Rp. 1.000.000 tergantung kualitas akun tersebut. Cara saya menarik 

peminat untuk membeli akun yang saya tawarkan dengan cara memberikan 

keterangan level akun, level karakter yang sudah ada. Setelah proses negosiasi 

pembeli mentransfer uang yang telah disepakati dan saya mengirimkan email 

beserta password akunnya”
73

 

Jual beli memiliki arti memindahkan hak milik terhadap benda dengan akad saling 

mengganti, disertai dengan pindahnya kepemilikan terhadap suatu benda atau 

manfaat untuk tempo waktu selamanya.
74

 

Menurut istilah terdapat beberapa definisi jual beli, sebagai berikut: 

1. Memilikkan kepada seseorang sesuatu barang dengan menerima dari padanya harta 

(harga), atas dasar keridhaan kedua belah pihak (pihak penjual dan pihak 

pembeli). 
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2. Menukar sesuatu barang dengan barang yang lain dengan cara yang tertentu 

(akad).
75

 

3. Pertukaran harta tertentu dengan harta lain berdasarkan keridhaan antara keduanya 

atau memindahkan hak milik dengan hak milik lain berdasarkan persetujuan dan 

hitungan materi. 

Pernyataan jual beli ini berarti menyerahkan benda/barang dan hak kepemilikan 

oleh penjual, sedangkan pembeli menjanjikan untuk membayar dengan harga yang 

telah disepakati. Namun dari dua pengertian di atas berbeda mengenai “harga” atau 

“alat tukar”, meskipun tidak disebutkan dalam undang-undang, “harga” yang 

dimaksud untuk ditukarkan adalah berupa “uang”, alasannya jika bukan “uang” 

melainkan “benda lainnya” yang digunakan maka bukan disebut melainkan tukar 

menukar.
76

 

Dalam jual beli harus memperhatikan keuntungan yang keduanya sama-sama 

diuntungkan antara penjual dan pembeli. Jual beli merupakan sarana tolong menolong 

antar sesama manusia. Jadi, orang yang melakukan transaksi jual beli tidak dilihat 

sebagai orang yang mencari keuntungan semata, akan tetapi juga dipandang sebagai 

orang yang sedang membantu saudaranya. Bagi penjual, ia sedang memenuhi 

kebutuhan barang yang dIbutuhkan pembeli. Sedang bagi pembeli, ia sedang 

memenuhi kebutuhan akan keuntungan yang sedang dicari oleh penjual. Jual beli juga 

terdapat rukun dan syarat sah yang terbagi menjadi tiga yaitu sigat, pelaku akad, dan 
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obyek akad. Sehingga dalam melakukan suatu jual beli harus memperhatikan hal 

tersebut agar suatu jual beli dapat dikatakan sah.
77

 

Selain itu, kesamaran dalam perdagangan juga dilarang,karena sering melibatkan 

ketidakpastian (gharar) dan kekaburan.Informasi yang jelas dan terang adalah suatu 

keharusan bagi setiapobjek jual beli yang wajib di beritahukan oleh penjual kepada 

pembeli. Salah satu hal yang penting dalam melakukan perdagangan adalah 

mengetahui terlebih dahulu barang yang diperdagangkan baik dengan dihadirkan 

objek jual beli atau sampel barang tersebut secaranyata dengan menghadirkan sifat-

sifat dan kriteria barang yang diperdagangkan.
78

 

Dalam Hukum Islam setiap jual beli harus memenuhi rukun dan syarat, apabila 

dalam pelaksanaan jual beli tidak ada salah satuatau sebagian rukun serta syarat sah 

yang tidak terpenuhi jual beli tersebut bisa dikatakan sebagai jual beli fasad (rusak) 

atau Bathil.
79

 

Higgs Domino merupakan Game berbasis android yang didalamnya terdapat situs 

atau aplikasi yang menyediakan berbagai Game, mulai dari domino, kartu, puzzle, 

dan slot yang menjadi sarana untuk mengumpulkan banyak Chip yang didapat dari 

kemenangan. Permainan Higgs Domino yang popular adalah slot, mulai dari DuoFu 

DuoCai, Rezeki Nomplok,5 Dragons, dan FaFaFa. Permainan Higgs Domino menjadi 

semakin menarik karena Game Higgs Domino menyediakan fitur Top Up (isi ulang), 

sedekah, dan kirim Chip (koin mas). Pada fitur sedekah Chip yang diberikan terbatas. 

Dalam sehari, pemain bisa mendapatkan tiga kali sedekah Chip, masing-masing 
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sebesar 2 miliar. Jika Chip sedekah tidak cukup, pemain bisa memanfaatkan fitur Top 

Up. Pada fitur ini, pembelian Chip dilakukan melalui pihak provider dengan cara 

menukar pulsa.
80

 

Dalam hasil penelitian penulis bahwa telah terdapat persetujuan kedua belah pihak 

dalam bentuk akad jual beli akun game online Higgs Domino, namun pada 

penyerahan barang yaitu barang yang diserahkan berupa id , pasword bahkan ada 

yang memberikan akun facebooknya, dalam penyerahan akun terdapat beberapa 

kesepakatan dimana penjual tidak menyerahkan sepenuhnya akun game tersebut 

karena terdapat akun facebook yang terkait pada akun game online Higgs Domino. 

Berdasarakan mekanisme jual beli akun game online Higgs Domino yang telah di 

paparkan pada sub bab sebelumnya,dimana pembayaran dilakukan terlebih dahulu 

yang kemudian diikuti dengan penyerahan akun Higgs Domino yang sebelumnya 

ditangguhkan, maka jual beli akun Higgs Domino dapat dikategorikan sebagai Ba‟i as 

Salam. Ba‟i as Salam adalah penjualan suatu barang yang disebutkan sifat-sifatnya 

sebagai persyaratan jual beli dan barang tersebut masih dalam tanggungan penjual, 

dimana syarat-syarat di antaranya adalah mendahulukan pembayaran pada waktu 

akad majlis (ketika akad disepakati kedua belah pihak).
81

 

Dalam hasil penelitian penulis dapat dijelaskan bahwa barang yang dijual belikan 

merupakan barang yang sepele yaitu sebuah akun namun dapat merugikan juga jika 

tidak tepat cara mengoprsasikanya. Dalam jual beli akun game online seorang wakil 

telah mendapat izin dari seorang yang mewakilkan sehingga telah memenuhi syarat 

dan anak dibawah umur pun dapat dikatakan sah melakukan jual beli akun higgs 

domino ini dikarenakan akun merupakan barang yang sepele dan tidak menyulitkan 
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untuk melakukan transaksi jual beli akun game online higgs domino.Berdasarkan 

uraian di atas transaksi jual beli akun game online Higgs Domino penjual dan 

pembeli terikat ijab dan qabul,maka dengan demikian jual beli tersebut sesuai dengan 

Hukum Islam. Berdasarkan penjelasan di atas rukun dan syarat dalam jual beli belum 

sesuai dengan hukum islam. Akan tetapi jual beli akun game online Higgs Domino 

objeknya tidak dapat dimanfaatkan oleh masyarakat luas melainkan hanya untuk 

hiburan, manfaat untuk para gamers dan di lihat dari dampak yang diakibatkan oleh 

jual beli tersebut tidak sesuai dengan asas akad yang berbunyi amanah/ menepati 

janji; setiap akad wajib dilaksanakan oleh para pihak sesuai dengan kesepakatan yang 

ditetapkan oleh yang bersangkutan dan pada saat yang sama terhindar dari cedera- 

janji.
82

 

Mobile Legends merupakan salah satu game action Multiplayer Online Battle 

Arena (MOBA). Mobile Legends saat ini mengalami perkembangan sangat pesat 

diantara permainan MOBA lainnya, ini dibuktikan dengan banyaknya pemain dari 

game tersebut. Kita bisa melihatnya ketika macth up atau pertandingan peringkat, 

setelah itu kita bisa mendapatkan kawan dan lawan dalam kurun waktu bersamaan 

Mobile Legends ini memiliki perbedaan game MOBA lainnya,permainan ini bisa 

anda mainkan 10 orang sekaligus. Anda bisa melakukan pertarungan 5 VS 5 dengan 

melawan manusia ataupun melawan komputer. Mobile Legends memiliki fitur yang 

sama dengan DOTA, namun yang perlu anda ketahui untuk memperoleh kemenangan 

dari game Mobile Legends adalah dengan menghancurkan tower musuh yang sudah 

menjadi prioritas utama daripada dengan membunuh musuh. 
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pada dasarnya jual beli akun game online Mobile Legends adalah boleh 

karena didalam syarat serta rukun yang menjadi dasar dari jual beli telah terpenuhi. 

Begitu juga dengan objek akadnya, karena objek yang diperjual belikan disini bukan 

merupakan barang haram dan ketika membelinya tidak melanggar ketentuan syariat 

Islam. Pada saat penulis bertanya pada para pengguna game Mobile Legends 

kebanyakan dari mereka mengatakan bahwa ketika bermain game Mobile Legends ini 

bisa sedikit mengurangi rasa lelah setelah seharian beraktivitas. Para penggunanya 

memainkan game tersebut juga dalam batas wajar dan tidak melanggar aturan syariat 

yaitu melalaikan perintah Allah. 

Dalam bermain akun game online Mobile Legends, ada juga manfaat yang 

ditimbulkan. Selain dapat di jual ketika sudah mencapai level tinggi,dalam permainan 

akun game online Mobile Legends terdapat fitur chatting. Fitur chatting digunakan 

sebagai interaksi atau komunikasi antar pemain dan perkenalan saat pemain 

memainkan game 

Free Fire merupakan salah satu game online yang di sukai oleh masyarakat 

yang ada di indonesia. Game ini ddi ciptakan perusahaan Garena. Game ini 

merupakan game yang berbasis pertempuran yang mengumpulkan 50 player dalam 

suatu room, dalam game ini hanya satu orang yang bisa menjadi pemenang apabila 

bisa bertahan sampai berakhirnya pertarungan dan Free Fire adalah game Battle 

Royale gratis dari Garena yang bisa dimainkan di berbagai macam smartphone. Game 

ini adalah salah satu game mobile yang paling populer di Indonesia, dengan lebih dari 

500 juta jumlah unduhan di Google Play Store.
83
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Berdasarkan mekanisme traksaksi jual beli akun game online free fire yang 

telah di jelaskan pada bab-bab sebelumnya, dimana pembayaran dilakukan terlebih 

dahulu dibandingkan memberikan akun free fire tersebut. Maka jual beli akun Free 

Fire dapat dikategorikan sebagai Ba‟i as Salam. Ba‟i as Salam adalah penjualan suatu 

barang yang disebutkan sifatsifatnya sebagai persyaratan jual beli dan barang tersebut 

masih dalam tanggungan penjual, dimana syarat-syarat di antaranya adalah 

mendahulukan pembayaran pada waktu akad majlis (ketika akad disepakati kedua 

belah pihak).
84

 

Dalam jual beli akun game online Free Fire kesepakatan yang diajadikan salah 

satu syaratnya, dilakukan dengan media sosial yang menghubungkan kedua belah 

pihak secara interaktif meskipun tanpa bertemu secara langsung. Sebagaimana 

diputuskan oleh Majma‟ Al Fiqh Al Islami (Divisi Fiqih OKI) keputusan no. 52 (3/6) 

tahun 1990,yang berbunyi “Apabila akad terjadi antara dua orang yang berjauhan 

tidak berada dalam satu majlis dan pelaku transaksi, satu dengan lainnya tidak 

saling melihat, tidak saling mendengar rekan transaksinya, dan media antara mereka 

adalah tulisan atau surat atau orang suruhan, hal ini dapat diterapkan pada 

faksimili, teleks, dan layar komputer (internet). Maka akad berlangsung dengan 

sampainya ijab dan qabul kepada masing-masing pihak yang bertransaksi. Bila 

transaksi berlangsung dalam satu waktu sedangkan kedua belah pihak berada di 

tempat yang berjauhan, hal ini dapat diterapkan pada transaksi melalui telepon 

ataupun telepon seluler, maka ijab dan qabul yang terjadi adalah langsung seolah-

olah keduanya berada dalam satu tempat”
85
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Berdasarkan uraian di atas transaksi jual beli akun game online free fire 

penjual dan pembeli terikat ijab dan qabul, maka dengan demikian jual beli tersebut 

sesuai dengan Bai‟ As-Salam. Berdasarkan penjelasan di atas rukun dan syarat dalam 

jual beli sesuai dengan hukum islam. Akan tetapi jual beli akun game online free fire 

objeknya tidak dapat di manfaatkan oleh masyarakat luas melainkan hanya manfaat 

untuk para gamers dan di lihat dari dampak yang diakibatkan oleh jual beli tersebut 

tidak sesuai dengan asas akad yang berbunyi “akad dilaksanakan dalam rangka 

menegakkan kemaslahatan, tidak mengandung unsur jebakan dan perbuatan buruk 

lainnya”
86

 

Perkembangan game online yang signifikan menjadi industri game online 

menjadi salah satu jenis bisnis e-commerce yang menguntungkan. Maraknya 

permainan game online menyebabkan para remaja ingin memainkan permainan 

tersebut. Para remaja beranggapan bahwa dengan bermain game online segala rasa 

penat dan stress (baik itu datang dari diri sendiri,orang tua,guru, maupun orang lain) 

dapat mengurangi bahkan dapat menghilangkan rasa stress tersebut, sehingga gamer 

yang baru pemula merasakan dampak positif akibat bermain game online.
87

 

Berdasarkan hasil Wawancara saya dengan bapak Susanto masyarakat 

pangkajene kabupate sidrap menjelaskan bahwa : 

“Terkait dengan game online walaupun tidak menjadi haram mutlak,memang 

tidak bermanfaat. Sampai tidak bermanfaatnya akan menjadikepada yang 

haram, karena melalaikan orang banyak. Secara fiqh sesuatuyang 

menyebabkan menjadi prantara kepada sesuatu yang haram, maka jualbeli ini 

haram kalau dibuat kepada sesuatu yang haram. Walaupun gameonline ini 

keharamannya belum mutlak. Bisa saja pengguna game online iniuntuk 

menghilangkan stres, oleh karena itu tergantung pada situasinya.Keharaman 

                                                             
86 Kompilasi Hukum Ekonomi Syariah, Buku Ii Pasal 21 Huruf J 

87
Susanto, Masyarakat Kabupaten Pangkajene Sidrap, Wawancara di Pangkajene Pada 

tanggal 7 Oktober 2023. 



58 

 

 

atau kebolehan itu tergantung kepada siapa yangmenggunakan akun itu. Kalau 

game itu diperjualbelikan kepada anak – anakyang sampai anak itu bergadang 

itu artinya menimbulkan mudharat untukanak tersebut itu menjadi haram. 

Kalau untuk orang – orang yang sekedarmenghilangkan stres maka itu boleh. 

Tergantung kepada pemakai dan padaposisi apa dipakai. Kalau secara umum 

game online itu, pada saat ini sampaitidak ada unsur riba dan bisa 

dimanfaatkan artinya untuk me refresh ataumenghilangkan stres boleh.” 

Akun game online adalah Sebuah ID atau username dan password yang dapat 

digunakan oleh pengguna serta dapat diakses melalui suatu sistem komputer melalui 

jaringan internet. yang terkait dalam akun game online yaitu id atau username, 

password dan akun facebook. Game Online merupakan suatu permainan yang dapat 

diakses melalui jaringan internet, yang di ciptakan karena majunya suatu 

perkembangan zaman. Proses dalam memperjual-belikan akun game online 

diantaranya ini pada dasarnya menggunakan media sosial, sebagai sarana 

mempromosikan akun game online si penjual biasanya berkumpul kepada teman 

teman yang memainkan game yang sama kemudian menawarkan kepada pembeli 

melalui media sosial jika ada yang mau membeli akun game online yang terkait, yaitu 

melalui perantara atau orang untuk menawarkan lagi kepada orang yang mau 

membeli akun game online. Namun ada juga beberapa orang yang membantu 

menarwarkan akun game online menggunakan media sosial melalui aplikasi whatsaap 

untuk mempermudah penjual untuk menawarkan akun game online untuk menarik 

peminat game online agar membelinya dan skaligus menanyakan kepada konsumen 

whatsaapnya.  

Transaksi Jual beli bertemu secara langsung kedua belah pihak mereka 

melakukan negosiasi jual beli akun Secara online maupun offline .Dalam transaksi 

jual beli akun game online, tidak jarang terjadinya konflik-konflik antara penjual 

maupun pembeli. Biasanya suatu masalah tersebut sering terjadi kepada para remaja, 
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anak-anak bahkan orang dewasa pun ada dikarenkan kurangnya memahami tentang 

jual beli.
88

Jual beli secara online dapat dilakukan oleh siapa saja dan tidak ada 

batasan usia bagi pihak yang terlibat dalam transaksi jual beli online. Anak di bawah 

umur dapat menjadi pelaku bisnis maupun dalam transaksi jual beli online.
89

 

Berdasarkan hasil wawancara atas nama Fauzan, penjual akun sekaligus 

masyarakat pangakajene kabupaten sidrap Menurut hasil wawancara yang didapat 

cara melakukan praktik jual beli akun Di pangkajene yaitu: 

“Pembeli harus memesan terlebih dahulu seperti apa akun yang dimintai atau 

yang sedang dicari jika sudah maka lakukan pertemuan dan pembayaran 

sesuai yang dipesan pembeli, kemudian setelah sudah selesai dengan apa yang 

dipesan maka penjual atau perantara akan menghubungi pembeli untuk 

bertemu dan mengecek barangngya, jika sudah sesuai barang maka 

dilanjutkan dengan proses negosiasi sampai deal, setelah itu baru pembeli 

akan diberikan pasword dan id gamenya. Biasanya akun game online yang 

terkait disini diperjual belikan kepada sesama pemain dengan harga Rp. 

50.000 - Rp. 500.000 bahkan 1jutaan tergantung kapasitas akun dapat 

mengirim berapa B (Bilion) Sistem jual beli akun game online yang terkait 

biasa dilakukan dengan COD (Cash On Delivery). Akad yang dilakukan 

didalam jual beli Game tersebut adalah Akad Salam dikarenakan pembeli 

meminta melihat beberapa foto danspesifikasi akun terlebih dahulu yang di 

siapkan dalam bentuk scrensoot agar pembeli dapat memilih yang cocok 

dengan keinginanya. keuntungannya dari jual beli Akun Game Online yang 

terkait adalah penjual menjadikan Game tersebut sebagai salah satu media 

untuk mendapatkan uang dengan cara menjual akun Game Online yang terkait 

dikarenakan mudah dengan cara membuat akun baru kembali dan 

memainkanya secara bersaman sehingga dapat diolah kembali dan dapat 

dijual kembali.”
90
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Hasil wawancara dengan beberapa penjual akun game online ini dapat 

disimpulkan menjual sebuah akun game online nya karena sudah mulai merasa bosan 

jadi agar akun tersebut tidak menganggur maka dijual saja, mekanisme penjualannya 

dilakukan dengan cara memposting akun tersebut yang berisikan identitas nya aga 

pada saat ada orang yang berminat maka bisa langsung dihubungi, tapi pada dasarnya 

akun yang dijual ini memang sejak lama di mainkan di level. Tersebut sudah 

terbilang tinggi jadi mempunyai nilai jual. Sedikit berbeda dengan saudara-saudara 

yang terkait yang menjual akun game online miliknya dikarenakan dia mempunyai 

banyak akun jadi dia menjual sebagian akunnya guna memungut pundi-pundi rupiah 

yang dia dapatkan dari jualan akun game online. Hal yang sama diungkapkan oleh 

warga disana, adapun dampak atau pengaruh memainkan sebuah game online yaitu 

menurut warga mengatakan bahwasannya kegiatan tersebut tidak bermanfaat bahkan 

bisa jadi hukum nya berubah menjadi haram karna gara-gara hal tersebut kita dapat 

melalaikan orang banyak, dalam fiqh sesuatu yang menyebabkan menjadi perantara 

kepada sesuatu yang haram, maka jual beli ini haram kalau dibuat kepada sesuatu 

yang haram. Namun haram nya belum mutlak. Kalau hanya untuk sekedar 

menghilangkan stres ataupun pengisi waktu luang saja tidak apa” jadi tergantung 

situasinya, tergantung kepada pemakai dan pada posisi apa digunakannya kegiatan 

tersebut, kalo penggunaanya hanya sekedar seperti yang disampaikan tadi maka 

sampai pada saat itu belum ada unsur riba dan bisa digunakan untuk sekedar me 

refresh atau menghilangkan stres saja. Namun dari beberapa keterangan tadi rata-rata 

mereka menjual sebuah akun game online juga untuk mendapatkan sebuah 

keuntungan. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan dan hasil penelitian yg dilakukan oleh penulis 

mengenai analisis jual beli akun game online di pangkajenne sidrap, maka dapat 

disimpulkan bahwa:  

1. Orang yang melakukan praktik jual beli akun game online di pankajenne 

kabupaten sidrap rata-rata memiliki alasan yg hampir sama yakni seseorang yang 

membeli akun game online untuk di gunakan sebagai sarana pengisi waktu luang 

pada saat mereka selesai bekerja, dan seseorang yg melakukuan kegiatan ini rata-

rata dari umur 18 hingga 25 tahun, agar mereka terhindar dari penipuan dalam 

praktik jual beli akun game online tersebut maka penjual dan pembeli biasanya 

harus menerapkan mekanisme penjualan yang bertemu langsung antara penjual 

dan pembeli (cod) karna mekanisme tersebut dapat mengurangi resiko terjadinya 

penipuan, namun dari beberapa responden yang diwawancarai mereka kurang tau 

akan syarat dalam jual beli dalam islam begitupun dengan hukum yang 

terkandung dari praktik jual beli akun game online tersebut.  

2. Jual beli akun game online yang dilakukan oleh beberapa masyarakat di 

pangkajenne sidrap telah memenuhi syarat utama dalam jual beli dimana penjual 

dan pembeli melakukan transaksi secara sadar dan ridha, adanya kesepakatan jual 

beli antara dua pihak, dan objek yang di perjual belikan bukan lah barang 

terlarang, menurut Hukum Islam di perbolehkan adanya jual beli akun game 

online bahwasannya telah sesuai dengan prinsip-prinsip akad jual beli dalam 

islam yaitu, tidak mengandung unsur gharar dan tidak riba. Sehingga dalam 

aktivitas dari masyarakat tersebut haruslah konsisten dalam menerapkan etika-

etika yang berlaku dalam bertransaksi jual beli. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian, pembahasan serta kesimpulan di atas, penulis 

memberikan saran yang bertujuan untuk kebaikan dan kemanjuan pada para warga 

masyarakat setempat sebagai berikut: 

1. Bagi masyarakat di pangkajenne sidrap agar kiranya lebih waspada dalam 

melakukan jual beli akun game online karena telah sering kali terjadi penipuan, 

dan sebelum melakukan transaksi harus terlebih dahulu mengigatkan agar 

mekanisme yang dipakai haruslah bertatap muka langsung antara penjual dan 

pembeli akun game online itu, sehingga tidak terjadi sesuatu yang tidak 

diinginkan. 

2. Untuk penulis sendiri semoga skripsi yang ditulis ini dapat bermanfaat dalam 

bidang ilmu pengetahuan yang terkait dengan hukum ekonomi syariah.
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