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======================================================================= 
DESKRIPSI 
Mata kuliah ini membahas desain dan produksi media dalam pendidikan dengan fokus pada teori, 
konsep, dan penelitiannya. Di samping mengkaji desain, pengembangan, pemanfaatan, manajemen 
dan  evaluasi  tentang  media  pembelajaran,  dibahas  pula  bagaimana  media  pembelajaran dapat 
memenuhi kebutuhan belajar dipenuhi dengan gaya belajar pemelajar dan karakteristik bahan 
pelajaran sehingga terjadi peningkatan kualitas proses dan hasil pembelajaran. Untuk mencapai 
tujuan perkuliahan, mahasiswa diharapkan belajar secara mandiri tentang teori dan model desain 
media pembelajaran sebagai pengetahuan prasyarat untuk mengikuti mata kuliah ini. 
TUJUAN 

Tujuan umum mata kuliah ini adalah agar mahasiswa mampu: 

Memahami konsep dalam memilih dan mengembangkan media pembelajaran, sedangkan secara 

lebih khusus, mahasiswa diharapkan mampu: 

1.   Memiliki pemahaman tentang definisi media pembelajaran 

2.   Memiliki pengetahuan tentang jenis dan klasifikasi media pembelajaran 

3.   Memiliki pengetahuan tentang fungsi dan kedudukan media pembelajaran 

4.   Memiliki kemampuan dalam memilih media pembelajaran untuk  proses pembelajaran 

5.   Mengkaji berbagai konsep, prinsip, dan prosedur yang sistematik dalam mengembangkan 

media pembelajaran untuk proses pembelajaran 

6.   Memiliki kemampuan dalam mengevaluasi media pembelajaran untuk proses pembelajaran 
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POKOK BAHASAN 

1.   Pengertian Media Pembelajaran 

2.   Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran 

3.   Pengelompokan Media 

4.   Pemilihan dan Penggunaan Media 

5.   Pengembangan Media Pembelajaran 

6.   Perencanaan Pembelajaran Menggunakan Media 

7.   Evaluasi Media Pembelajaran 
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STRATEGI 

1.   Kuliah   ini   diselenggarakan   dalam   16   kali   pertemuan   dan    mengutamakan   penguasaan 

topik/pokok bahasan yang telah disepakati ketika membicarakan kontrak kuliah ini. Apabila ada 

perkembangan baru, topik/pokok bahasan yang telah disepakati dapat diperkaya. 

2.   Pendekatan   yang   diterapkan   dalam   mata   kuliah  ini   ialah   pembelajaran  orang   dewasa 

( andragogy/adult   learning)   dengan   menggunakan   lebih   banyak   teknik   diskusi   daripada 

ceramah. Mengacu pada perolehan dari membaca atau pengalaman pribadi, mahasiswa 

diharapkan secara aktif  memberikan pendapat atau mengaju-kan hal-hal yang perlu 

didiskusikan. 

3.   Kuliah  ini  lebih  merupakan  upaya  saling  belajar  di  antara  dosen-mahasiswa  dan  antar 

mahasiswa dengan mengutamakan kegiatan presentasi, diskusi dan argumentasi atas berbagai 

issue yang diidentifikasikan sebagai pokok bahasan. 
 
 

 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER 

 
 

PRT POKOK BAHASAN SUB-POKOK BAHASAN KETERANGAN TGL 

     
I Pengantar 1.     Pedoman Perkuliahan Dosen/Mahasis

wa 
 

2.     Istilah-Istilah yang Relevan 

2 Pengertian dan Fungsi 

serta Manfaat media 

Pembelajaran 

1.     Pengertian Media Pembelajaran Dosen/Mahasis
wa 

 

2.     Perkembangan Media 

3.     Landasan Teoritis Penggunaan 

Media 

4.     Ciri-ciri Media Pembelajaran 

5.     Fungsi dan Peran media 

3 Pengelompokan 

Media 

1.     Kelompok media sederhana Mahasiswa  

2.     Ragam Media Pembelajaran 



 

  Lainnya   

3.     Multimedia 

4 Pemilihan dan 

Penggunaan Media 

1.     Pemilihan Media Mahasiswa  

2.     Penggunaan Media 

5 Desain dan 

Pengembangan Media 

Pembelajaran 

1.     Desain dan Pengembangan 

Produk Pembelajaran 

Mahasiswa  

2.     Model-model pengembangan 

produk pembelajaran 

3.     Evaluasi Media Pembelajaran 

6 Model Desain Media Model ADDIE Mahasiswa  

7 Model Desain Media Model ASSURE Mahasiswa  

8 UTS Mahasiswa  

9 Model Desain Media Model Borg and Gall Mahasiswa  

10 Model Desain Media Model Luther Mahasiswa  

11 Model Desain Media Model Baker and Schultz Mahasiswa  

12 Perencanaan 

Pembelajaran 

Menggunakan Media 

1.     Penyusunan Rancangan (Model 

desain yang digunakan, flowchart 

dan storyboard) 

2.     Analisis Masalah 

3.     Koordinasi Logistik 

Mahasiswa  

13 Desain Pembelajaran 
Berbasis Kurikulum 
Merdeka Belajar 

1. Menyusun Modul Pembelajaran 
Materi Ajar Pendidikan Agama 
Islam dan Budi Pekerti . 

2. Menyusun Modul Pembelajaran 
Materi Ajar pada Lembaga 
Pendidikan Islam (Madrasah dan 
Pesantren) 

Mahasiswa  

14 Presentasi hasil 

Desain Pembelajaran 

Memperkenalkan Desain Produk Mahasiswa  

15 Presentasi hasil 

Desain Pembelajaran 

Memperkenalkan Desain Produk Mahasiswa  

16 UAS Mahasiswa  
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