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ABSTRAK

Nurlina. Dampak Video Prank Terhadap Imitasi Perilaku Masyarakat Kota
Parepare. Dibimbing oleh Bapak Muhammad Qadaruddin, selaku pembimbing
utama dan Muhammad Haramain, selaku pembimbing kedua.

Video prank adalah gurauan, kalakar, olok-olok, gurau, senda gurau dan
seloroh, sedangkan dari kata kerja artinya untuk mengerjai, untuk memperdayai dan
untuk mengolok-olok. Prank sua ang dilakukan hanya hiburan sendiri
atau perkelompok, prank m idak mengedukasi. Imitasi adalah
mencontoh, mengikuti populer diartikan secara
meniru.perilaku sosia kkan oleh individu dalam

tentang sis. Adapun
teknik 1 Va 5 | ancara, dan

nujukkan bahwa : 1) I enelitian di
osure (Frekuensi, durasi e dari minat
pi positif dan baik. 2) ap Imitasi
arepare berbeda disetiay bilang tidak
ang tua, cukup berpengaru dan sangat
anak-anak sampai remaja.

ideo Prank, Imitasi, lu Sosial.
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BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan media komunikasi di era digital ini diikuti oleh perkembangan

teknologi yang memudahkan m tuk mempermudah seseorang dalam

menyampaikan dan men tentu. Teknologi merupakan

pertahankan

, termaksud
mengobrol

dengan elalui telepon, m epada saudara, dan aksi dengan

rekan @ man melalui nikasi yang antu dalam

ara dua atep)ﬁrn :Ff“tfdia. Med

akan untuk

menyimpan, atau menemukan kembali pesan yang sumbernya ialah kita sendiri.*

'Brent D.Ruben dan Lea P.Stewart, Komunikasi dan Perilaku Manusia (Cet. 11, Jakarta:
Rajawali Pers,2014). h. 207-208
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Media Online atau media siber penyebutan umum kepada media berbasis
telekomunikasi dan multimedia (Komputer dan internet). Media yang disajikan
secara online. Online merupakan 0098 istilah yang terkadang dikaitkan dengan

internet yang artinya sebuah informasi dapat diakses dimana saja selama ada jaringan

internet. Bentuk saluran komuni rupakan terjadi secara online yang

melalui situs web di in website, radio-online, pers
Semua e gkan media
online assa yang
didistrit an internet.
manusia yang secara u i atau moral,
n tindakan, perasaan, ki i angan, atau
sebuah a bisa_dilihat dari tindakan seseorang se asa hormat

kepada an lah mengenai

tuntutan sosial, adanya respon terhadap apa yang dianggap dapat diterima atau tidak

dapat diterima oleh kelompok sebaya.’

’Elizabeth B, Hurlock, Psikologi Perkembangan (Suatu Pendekatan Sepanjang Rentang
Kehidupa), (Edisi ke-5 Jakarta: Erlangga 2013). h. 262-264
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Perilaku tidak terlepas dengan kelakuan seseorang ketika menanggapi
masalah, sebab sifat setiap manusia tidak semuanya sama, semua berbeda dari
individunya masing-masing. Di dalam hubungan antara manusia dengan manusia

lain, akan terjadi reaksi dimana seseorang memiliki tindakan-tindakan yang berbeda.

Manusia akan banyak berhubun lompok-kelompok sosial, baik yang

kecil seperti kelompok ar seperti masyarakat desa,
Jembangkan
an ilmu dan
ang S piris, mengamplikasika jga meliputi
sisi keh man paling mendasar, dari iki i cara hidup
dan me anka pannya.
adalah suatu cara hidup yang berkembang yang di
sebuah a enerasi ke generasi a terbentuk
dari ba i dat istiadat,
bahasa, i. j nologi yang
semaki : i luar yang
lebih menarik terutama bagi kaum muda, sehingga kaum mudah perlahan mengikuti

secara perlahan namun pasti meninggalkan kebudayaan sendiri dan menjadi

kebudayanya orang lain menjadi seperti miliknya tersendiri.

3Soerjono Soekanto, Sosiologi (Suatu Pengantar), (Edisi ke-4 Jakarta: PT RajaGrafindo
Persada 2015). h. 126
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Seiring berjalanya waktu budaya akan berubah dan berovolusi dari waktu ke
waktu. Namun, secara keseluruhan meskipun telah berubah banyak, dari generasi ke
generasi perkembagan teknologi, budaya tidak beruba namun hanya pergeseran yang

semakin canggih.* Fenomena prank atau gurauan yang berlebihan sedang menjamur

dikalangan anak mudah. Khusus milenial yang gampang terpengaruh

budaya prank. Fenome tapi, masyarakat harus lebih
dewasa memandang ari adanya keterasingan
dah punya
lain seperti
adanya nk itu prasyarat dari b lanjutanya,

prank ing. Namun bagaimana i enimbulkan

efek be : arena itu, bagaimana ki yang sudah

banyak i ia sosial yang menjadikan kebiasaan anak melakukan
hal ters anfaat bagi k maunpun
negatif.

arepare yplrtnnEPi REng mulai mbang dari

Sangat berpeluang menjadi titik perkembangan teknologi media online. berdasarkan
yang terjadi beberapa saat yang lalu tentang viralnya “om telolet om” dan istilah

“Hai Tayo” sebuah kata yang menarik yang selalu disebut anak kecil, remaja bahkan

orang tua pun sekalian terkadang jadi korban kata “om telolet om dan hai tayo”

*Stewart L.Tubbs & Sylvia Moss, Human Communication (Konteks-Konteks Komunikasi ).
(Edisi ke-2 Bandung: PT Remaja Rordakarya 2015). H.236-237
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menjadikan sebuah bercanda atau hiburan semata, namun tidak membedahkan mana
teman sebaya atau orang tua yang menjadi korban prank dianggap sebagai
kebercandaan tanpa berfikir bahwa umur anak-anak dan orang tua itu berbeda.

Prank menjadikan sebuah permainan atau hiburan namun hal tersebut

membuat masyarakat bingung d i anak remaja saat ini, seperti Kota

Parepare saat ini lagi b alah satu yang pernah kami
dapatkan di sekitar Andi Makkasau da
, menyukai
ai subscribe

1,31 rb, i bertambah.

berkembang dikalanga emandang

apakah ak-a dan kalangan dewasa memba g terkesan

ngat cepat. eristiwa tenta erakan 2127
yang be ing diberitak aupun di int A\nak remaja
dengan ya methiaRrE)er'Emg biasa an berbagai

tempat
Monumen Cinta sejati Habibie Ainu empat dan posisi yang sering terjadinya
prank.

Hanya dua kemungkinan yaitu, pengaruh positif dan pengaruh negatif. Ketika

media online digunakan ke hal-hal yang positif maka tentunya akan berdampak

positif pula terhadap pengguna media online. Begitupun sebaliknya apabila media
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online digunakan hal yang negatif maka akan berdampak negatif pula bagi pengguna
media online.
Latar belakang masalah tersebut, selanjutnya penelitian ini berfokus mengkaji

lebih dalam mengenai “Dampak Video Prank Terhadap Imitasi Perilaku Masyarakat

Di Kota Parepare”
1.2 Rumusan Masalah
is merumuskan masalah

Berdasarkan masalah di atas, m

yaitu:
deo prank terhadap imi kat di kota

2nelit
tujuan dari penelitian ini adalah:
engetahui self disc video prank.

132U enganalisa d dap imitasi p masyarakat

el PAREPARE

Setiap penelitian akan memberikan kegunaan baik secara teoretis maupun

secara praktis. Kegunaan penelitian ini antara lain:
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1.4.1 Kegunaan Teoretis
Peneliti berharap hasil penelitian ini dapat menjadi salah satu referensi dalam
memecahkan masalah pada penelitian selanjutnya, khususnya dalam video prank.

1.4. 2 Kegunaan Praktis

Penelitian ini diharapk at memberikan kontribusi dalam
pengembangan studi m komunikasi dengan analisis

Penyiaran Islam untuk

penulis

PAREPARE
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BAB |1

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Tinjauan Penelitian Terdahulu

Bagian ini menyajikan persamaan dan perbedaan bidang yang diteliti dengan

penelitian yang ada sebelu ian ini bukanlah penelitian yang

pertama kalinya dila 1ituk  menghindari adanya

dengan demikian, akan

pengulangan kajian

p hal-hal yang sama,

2litian  yang

uran referensi yang p litian  yang

dibahas, peneliti mene

2.1.1 ari Siti Nuriana Hakim i “Dampak
icatio . s Psikologi

litian yang kan adalah

ian kualitatif, gambilan sampel kan secara

rposive rMﬂ;EgRﬁnRE bertujua memahami

dan me addication)

pada Remaja, Fakultas Psikologi Universitas Muhammadia Surakarta. Instrumen
yang dipergunakan dalam penelitian ini adalah guide wawancara dari observasi.
Dalam penelitian data dianalisis dengan menggunakan data model interaktif yang

ditemukakan oleh Miles & Huberman.
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Hasil penelitian ini dilakukan atas dasar fenomena mulai semaraknya
kecanduan internet (internet addication) pada berbagai kalangan, terutama remaja.
Tujuan penelitian ini untuk memahami dan mendesripsikan sebagai dampak dari

kecanduan internet dampak positif dan negatif yang dikelompokkan menjadi dampak

yang bersifat sosial, klinis, akad i, dan agamis dari penelitian ini juga

memperlihatkan bahwa ddication) ini lebih banyak

k merasa tertarik dengan

i bisa tetap

for 3 e menambah

A peng umum. Keinginan ini inte 2lalu datang
secara t tanp nakan sebelumnya.

an S internet secara teru us, i addication,

subjek kan pak negatif seperti berkurangnya inter. psial secara

an teman-te umpul bersa jek merasa

lebih bany. dibandingk ngobrolnya,

mengalami

unda-nurP ﬁkﬁE Pmﬂgerjakan

nya prestasi
bermain internet merasa malas untuk
belajar. Teori yang digunakan yaitu teori determinisme teknologi komunikasi oleh

Mrshall McLuhan, dan teori teori Determinisme Globalisasi Media oleh Briggs dan

>Siti Nuriana Hakim, “Dampak Kecanduan Internet (Internet addication) pada Remaja”.
Fakultas Psikologi Skripsi Universitas Surakarta, (surakarta:2017),h. 280
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10

Burke, inilah beberapa teori yang digunakan dalam penelitian saudari Siti Nuriana
Hakim.
Skripsi penelitian Siti Nuriana Hakim sebagai bahan tinjauan terdahulu

karena penelitian ini memiliki judul yang berkaitan yaitu Dampak Kecanduan Internet

(Internet addication) pada Remaja is penelitian ini menggunakan metode

penelitian analisis kualitati erbeda dimana penelitian Siti

idupan Remajah di Ka strik Oridek
osen Institut llmu Sosi APIS Biak
pua. e penelitian yang diguna penelitihan
tif. Penelitia j ngetahui Da edia sosial
kehidupan remaj sama Distrik Kabupaten

ini adalah

media sosial terhadap perilaku anak-anak kita yang masi remajah, mereka menjadi
apatis dan cuek dengan lingkungannya, Kita orang tua semakin sulit berkomunikasi
dengan anak-anak kita, apalagi diharapkan membantu menyelesaikan pekerjaan
rumah. Kehidupan setiap manusia mengalami beberapa fase pertumbuhan dan

perkembangan yang kemudian fase tersebut dapat dibedakan menjadi beberapa
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11

tingkatan berdasarkan usia ataupun psikologi seseorang yaitu di mulai sejak masi
bayi, selanjutnya masa kanak-kanak, lalu tumbuh dan berkembang lagi menjadi
manusia dewasa. Dari setiap tingkatan pertumbuhan dan perkembangan yang dialami

seseorang maka masa yang paling menarik dan penuh dengan tanda tanya adalah

masa remaja, karena masa remaj masa dimana seserang mengalami

transisi antara masa ang mencakup perubahan

al facebook

edia sosial adalah sala n teknologi

yang and dalam memberikan ki : usia untuk
dan lisasi. Namun terkadang ingan sosial

adi momok menakutkan bagi sebagian remaja. Pen naan media

sosial i ng menjadik dalam kehid 8 khususnya
remaja. bagaimana i ap saja memi pak positif
dan nec REajar me penggunaan
di harapkan
untuk membantu remaja dalam membatast diri dalam media sosial.” Adapun dampak
negatif yang di timbulkan dari media sosial facebook adalah ketagihan main game

online di facebook sehingga dapat menyebabkan remaja malas belajar karena mereka

®Saleh Laha, “Dampak Media Sosial Facebook pada Kehidupan Remajah di Kampung
Yensama Distrik Oridek Kabupaten Biak Numfor” Skripsi Institut llmu Sosial dan Politik Yapis Biak
provinsi Papua. (provinsi Papua:2018), h. 47
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sudah terpengaruh dengan permainnan game online,mempengaruhi pertemanan di
dunia nyata. Orang yang keseringan menghabiskan waktunya di facebook cenderung
lebih sering berinteraksi dengan sesama pengguna facebook. Dengan demikian, pada

titik tertentu mereka berhenti berinteraksi dengan banyak orang yang ada di dunia

nnyata dan memilih terus ber ngann sesama pengguna facebook.

Kecanduan telah memb las komentar debandingkan
menganngkat telpo
nakan teori
peneliti ) i i Siste ergantungan
dency theory) .
penelitian saudara Sale an tinjauan
terdahu ini memiliki judul ya pak Video

Prank I Perilaku Masyarakat Kota Parepare deng s penelitian

kualitat iptif. Walau ul ‘hampir sama nelitian ini

memili yang berbe i leh Laha ha fokus pada
Dampa a Sosial IpemnaEeriApnFijah di K
Distrik
kualitatif. Sedangkan perbedaanya penulis akan meneliti di wilaya kota Parepare.
2.1.3 Penelitian selanjutnya oleh saudari Annisa Tiara Larasati dengan judul skripsi
“Dampak Menonton Vlog terhadap Perilaku Viewers Remaja (Studi Eksploratif
Penonton Vlog)”. Jurusan llmu Komunikasi Fakultas llmu Sosial dan llmu Politik

Universitas Negeri Semarang, Jawa Tengah. Penelitian ini menggunakan tipe
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penelitian deskriptif eksploratif. Penelitian yang mengambarkan keadaan suatu
fenomena, dan tidak dimaksudkan untuk menguji hipotesis tertentu sebagai hanya
menggambarkan pada dasarnya suatu variabel, hejala atau keadaan. Teknik

pengambilan sampling menggunakan teknik nonprobability sampling, teknik

snowball sampling dan teknik mpling dengan wawancara kepada
responden.

Hasil peneliti perilaku apa saja yang
net menjadi
keberasaan
televisi, i h untuk mencari inform ibure lui internet.
Situs i \ gunakan untuk mencari i da ran tersebut
adalah 3 an bahwa vlogger me : ting dalam
mempe kehidupan remaja yang aktif mengkons
remaja beberapa per ir S i (make up),
mode (f , pemilihan b Al i i, des iburan, cara
berbica remaja juga
telah d vlog untuk
dijadikan rujukan ketika ingin mendag

an informasi mengenai produk atau jasa

yang ingin mereka belli.

"Annisa Tiara Larasati, “Dampak Menonton Vlog terhadap Perilaku Viewers Remaja (Studi
Eksploratif Penonton Viog)”. Jurusan llmu Komunikasi Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu Politik, skripsi
Universitas Negeri Semarang, (Jawa Tengah:2016),h.25
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Kebanyakan remaja juga menyatahkan bahwa mereka tidak hanya meng-
subscribe channel youtube milik vlogger favorit mereka, namun juga mengikuti atau
men-follow akun media sosial lainnya seperti instagram, facebook, dan twitter. Para

remaja juga menganggap diri mereka sendiri sebagai seorang fans atau penggemar

karena para vlogger dapat mem i bagi mereka khususnya dalam hal

make-up dan destinasi li emiliki peran yang penting

iki judul yang berkaita onton Vlog

Remaja (Studi Eks jenis

teori jarum suntik dan t i yang terkait

dalam f an in engan pendekatan metode deskr . Walaupun
iti da Dampak

f Penonton

ideo Prank

2.2 Tinjauan Teoritis
Teori yang digunakan untuk membantu menjawab rumusan masalah yang ada
adalah Teori Terpaan Media (media exposure), Teori Jarum Suntik (Jarum

Hipodermik) dan Teori Imitasi (Imitation theory).
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2.2.1 Teori Terpaan Media (media exposure)
Terpaan media (media exposure) berkaitan dengan beberapa banyak orang
melihat program yang ditayangkan di suatu media.® Pengertian media exposure

menurut pendapat Larry Shore yang diikutip dalam Krisyanto bahwa seseorang tidak

dapat dikatakan mengespose medi anya terlibat dalam lingkungan fisik

media. Media exposur k secara sungguh-sungguh

menonton,
Apabila hal
r, membaca pesan dika baga | nyata dari
seseorang, maka jelas b iae merupakan
gunakan media.

merupakan intensitas keadaan khalayak dimana te pesan-pesan

an oleh me T mendengar,
melihat alaman dan
kelompok.®
a baik jenis
media, frekuensi dalam penggunaan ma Terpaan media suatu yang bisa

dipastikan seberapa khalayak menggunakan atau beraktifitas dengan media.

®Ardianto & Erdinaya, Komunikasi Massa: Suatu Pengantar (Bandung:Simbiosa Rekamata
Media, 2015),h.2.

°Ardianto, Erdinaya, Komunikasi Massa: Suatu Pengantar (Bandung: Simbiosa Rekamata
Media, 2015), h.4.

YArini Hidayat, Televisi dan Perkembangan Sosial Anak (Yogyakarta: Pustaka Pelajar,
2018), h. 78.
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Terpaan media (media exposure), menurut Rosengren dapat dioperasionalkan
menjadi waktu yang digunakan dalam berbagai jenis media, isi media yang
dikonsumsi, dan berbagai hubungan antar individu konsumen media dengan isi

media yang dikonsumsi atau dengan keseluruhan.** Sedangkan menurut Sari, dapat

diambil kesimpulan bahwa terpa diukur melalui frekuensi, durasi, dan

intensitas.'?> Berdasarka iatas yang dijelaskan oleh
Rosengren dan Sari ri berbagai video prank

, durasi dan

banyaknya pengulang ku ya jadi target.
dapat berlangsung dit dal uensi yang

adang dilakukan setiap hari, seminggu sekali, sekali atau

satu bu ali, tergantun
edia online

0 tersebutpiintEIP*rn Enelltl prog

enelitian ini

sangkutan. D

ali seseorang unakan dan

rian).

Durasi atau lamanya penayangan program, suatu program terdiri atas program

yang dapat bertahan lama (durable program).** Suatu program harus memiliki

"Djalaluddin Rakhmat, Metode Penelitihan Komunikasi (Bandung:PT Remaja Rosdakarya,
2011), h. 66.

12Rachmat Krisyantoro, Teknik Praktis Riset Komunikasi (Jakarta:Kencana, 2010), h.66.

BArdianto, Pengantar Komunikasi Massa (Cet.V Bandung: Simbiosa Rekatama Media
2014). h. 166
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kemampuan untuk mempertahankan daya tariknya selama mungkin dalam
menyaksikan tayangan video Prank.
3. Atensi (perhatian)

Perhatian adalah proses mental ketika stimuli atau rangkaian stimuli

menonton atau melihat dalam a saat stimuli melemah. Indikator

intensitas dalam peneliti k menyaksikan dengan tidak
melakukan kegiatan rhatian atau atensi yang

melakukan

rhubung dengan teori i oeri imitasi
m lagi mengenai penga ap apa yang
ebuah respon dalam ap i ori ini lebih

nai pengaruh meniru dalam lingkungan sos

pak Pembel

iller dan Joh hasil percob engatakan
bahwa | (ImitatitpﬁrnElpi'deE)abkan ole rinstik atau
0 bahwa Kkita
belajar (learn) meniru perilaku orang lain. Artinya peniruan tersebut merupakan hasil

dari satu proses belajar. Perilaku peniruan (imitation behavior) kita terjadi karena

kita merasa telah memperoleh imbalan ketika kita meniru perilkau orang lain, dan

“Ardianto, Pengantar Komunikasi Massa (Cet.V Bandung: Simbiosa Rekatama Media
2014). h. 168

®Hasan Mustafa, Perilaku Manusia dalam Perpektif Psikologi Sosial , Jurnal (Universitas
Katolik Parahyagan, Jurusan Imu Administrasi Bisnis, Fakultas IImu Sosial dan Politik : Bandung
Jawa Barat, 2016),h. 18
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memproleh hukuman ketika kita tidak menirunya. Agar seseorang bisa belajar
mengikuti aturan baku yang telah ditetapkan oleh masyarakat maka “para individu
harus dilatih, dalam berbagai situasi, sehingga mereka merasa nyaman Kketika

melakukan apa yang orang lain lakukan, dan merasa nyaman ketika tidak melakukan.

Dalam penelitiannya, me wa anak-anak dapat belajar meniru

atau tidak meniru seseor balan berupa permen, dalam
percobaan tersebut, k dapat membedahkan

maka akan

terpelajari
kadang berlaku umum yang sama.
ung lebih suka meniru irip dengan

berikan imbalan. Jadi, j yak perilaku
“baru pengulangan perilaku orang lain yang
kehidupan
bagaimana
ement) dan
ki terhadap
informasi, (3) begitu pula sebaliknya, bagaimana perilaku kita mempengaruhi

lingkungan kita dan menciptakan penguat (reinforcument) dan obsevational

opportunity — kemungkinan bisa diamati oleh orang lain.
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Dampak menurut Gorys Kerap dalam Otto Somarwoto,'® adalah pengaruh
yang kuat dari seseorang atau kelompok orang di dalam menjalankan tugas dan
kedudukanya sesuia dengan statusya dalam masyarakat, sehingga akan membawa

akibat terhadap perubahan baik positif maupun negatif. Sedangkan menurut Otto

Somarwoto, menyatakan dampa erubahan yang terjadi akibat suatu

aktifitas. Aktifitas terse kimia, fisik maupun biologi

dan aktifitas dapat

dan tidak

lama bagi seseorang n di media

sosial. g memiliki media sosi ing tentang
nya, serta poto-poto b makin aktif

a semakin dianggap keren dan gaul. Nam a seseorang

yai media sosial bi ng kuno, ketin jaman dan

media scPIAdnE Fﬁnni dan wa ereka  dapat

ne boleh luput
dari perhatian bahwa media sosial me yai pengaruh yang besar dalam kehidupan
seseorang. Artinya bahwa apabila seseorang telah bergantung atau terlalu aktif dalam
media sosial tentunya ada dampak positif dan negatif yang akan dia dapatkan baik

bagi dirinya maupun orang lain.

18 Anang sugeng cahyono, Pengaruh Media Sosial Terhdapa Perubahan Sosial Masyarakat di
Indonesia (Jurnal, Publik Ciana Jurnal-Munita.urg.),h.152-153
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Media memiliki peran penting dalam proses pembentukan masyarakat yang
lebih dewasa dan modern. Unsur lainnya yang tidak kala besar media mempengaruhi
masyarakat sebagai penyimak tetap mereka. Teori dampak pembelajaran sosial teori

yang memperdiksi perilaku dengan melihat cara lain yang dilakukan individu dalam

proses informasi.” Contoh dari jelaskan dari personal tertentu atau

media massa dapat menj proleh perilaku yang baru.
Teori ini sendiri me ideo secara khusu dalam
proses
tidak b:
berusah i apa yang telah dilakuka

rhubung dengan teori i oeri imitasi

akan m m lagi mengenai penga ap apa yang

dilihat ( enanggapi sebuah respon dalam apa yang di ori ini lebih
jelasnya ‘ n sosial.
2.2.3 Te

berasal PlAaIEEPﬂ)R]Ee yang &k mencontoh,

Imitasi atau
meniru adalah proses kognisi untuk’ melakukan tindakan maupun aksi seperti

penerima rangsang dilakukan oleh model dengan melibatkan indera sebagai

YSuzette T.Heiman, Elizabeth L.Toth, Publik Relation Profesi dan Praktik, (Jagakarsa
Jakarta Selatan, Salemba Humanika,2010), h.58-59
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pemasangan kemanapun persepsi untuk mengelolah informasi dari rangsang itu
sendiri, dengan kemampuan aksi untuk melakukan gerakan motorik.*®
Gabriel Tarde dan Rakhmat™ mengatakan bahwa Imitasi berasal dari sebuah

kata imitation, yang mempunyai arti peniruan. Meskipun seorang manusia

mempunyai pola dasar sendiri i ik (individualis), tetap saja pada diri

seseorang manusia mem eniru sesuatu seperti orang

lain atau pada kelo gan demikian fakto merupakan suatu proses

ang lain, jadi ia berusah beri respon
-tanda kesamaan untu perilakunya
sendiri orang yang dijadikan

efek, se ividu belajar untuk menyamai tindakan odel atau si

pemimg laku tiruan
(imitati pakan ¢ \ . g lain yang
melakukan
atau me merupakan
efek yang menyebabkan orang tidak ‘malu untuk melakukan perbuatan yang

dilihatnya.

Anggun P.Pramitha, Terapan media dan budaya harajuku (studi korelasi Antara Terapan
Film Cartoon Naruto di Global Tv Terhadap Perilaku Imitasi pada Komunitas Shinzen Cosplay Team
di Surakarta, Skripsi Sarjana(Surakarta, 2013),h.38.

YGabriel Tarde, Sosiologi dan pengaruh sosial, (Cet.Il University ofChicago Press, 2011), h.
102

2Muhammad Asrori & Muhammad Ali, Psikologi Remaja (Cet. V Jakarta: Bumi Aksara
2014), h.50
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Menurut Gabriel Tarde? perilaku imitasi adalah seluruh kehidupan sosial itu
sebenarnya berdasarkan pada faktor imitasi saja. Walaupun pendapat ini berat
sebelah, namun peranan imitasi dalam interaksi social itu tidak kecil. Gabriel Tarde

juga berpendapat bahwa semua orang memiliki kecenderungan yang kuat untuk

menandingi (menyamai atau b ihi), tindakan orang disekitarnya. la

berpendapat bahwa mus interaksi dalam waktu yang
g dijadikan
sebagai iru. k : adi sarana
taan menuju impian y
berada pada wilaya k . akala dalam
a mnyingkirkan batas

peng-imitasian diri i berlangsung lebih peniruaanya

sebatas aspe ti totalitas

, termakp Aﬂn E‘anrRrEipil perlu
f

mbolis, tapi

dari. Peniru
moralitas,
mempertontonkan keberanian yang diperlukan, maupun tindakan yang

mengarah kepada keinginan melakukan bunuh diri, merupakan bentuk kekaguman

*'Robert H.Lauer, Presfektif Tentang Perubahan Sosial,( Cet. IV Jakarta: PT Retika Citra
2013), h. 63
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yang membayangkan.*’berdasarkan pengertian diatas saya mengambil kesimpulan
bahwa perilaku imitasi adalah segala macam kegiatan yang ditiru atau dicontohkan
oleh orang yang melihatnya. Perilaku imitasi ini bia dalam wujud terbuka dan

tertutup.

Kehidupan sosial seben kan faktor imitasi. Peranan imitasi

dalam interaksi sosial it ita lihat bagaimana seorang
anak belajar berbic ula ia mengimitasi ndiri dengan apa dilihat
dan did Ka an kata-kata
lain. Lebih
jauh, tic merupakan alat komuni , tetapi juga
atakan dirinya melalui itasi. an, tingkah

laku ter 3 an hormat, cara menyat
t Gabriel Tarde semua orang memiliki yang kuat

ngi (menyamai ata le tindakan ora kitarnya. la

hwa mustahil i yang berinte alam waktu

secara ¢ ang sentral
dalam transmisi kebudayaan dan pengetahuan dari suatu generasi ke generasi

selanjutnya. Dengan pengamatan tersebut, Tarde sampai pada pernyataan yang

?’Robert H.Lauer, Presfektif Tentang Perubahan Sosial,( Cet. IV Jakarta: PT Retika Citra
2013), h. 66
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mengatakan bahwa “society is imitation....”.”® pernyataan ini didukung oleh Mc
Dougal, pengarang buku teks psikologi yang pertama.
Imitasi harus dibedakan dengan peniruan gerakan yang sama saja (mimikri)

maupun dengan meniru tujuan (emulasi), namun pada proses imitasi manusia

melakukan prinsip peniruan suat emahami tujuan aksi dan diarahkan

Perilaku kha i i ia massa, hal ini dapat
dilihat ehe emberikan
derung akan

aliknya bila isi media ai khalayak,

nderung untuk menghi ontoh, video

asyik-asyikan tanpa b rsebut tidak

n teman menerima kelakuan Kit enghindari

a hubungan

i, e a'tentu akan meni edia massa

ahkan tidpblilan? nﬂErtindak. :

ah itu suatu
kehidupan
sebagai makhluk sosial.

Dalam teori ini, individu dipandang secara otomatis cenderung berempati

dengan perasaan orang-orang Yyang diamatinya dan meniru perilakunya.?

ZWilliam Rainey Harper, Sociology (Cet.Il Amerika serikat The Chicago Manual Of style,
2011), h. 106
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Komunikasi massa menampilkan berbagai model untuk ditiru oleh khalayak. Media
cetak mungkin menyajikan pikiran dan gagasan yang lebih jelas dan lebih mudah
dimengerti dari pada yang dikemukakan oleh orang-orang biasa dalam kehidupan

sehari-hari. Media pictorial seperti media online dan media elektronik secara

dramatis mempertontonkan peril mudah dicontoh. Melalui youtube,

instagram, dan Whatap ah. Teori peniruanlah yang

dapat menjelaskan lam menyebarkan mode

ini berjudul Dampak dap Imitasi
ta Parepare. Ada beber akan dalam

untuk mengkaji fokus erjadi salah

pasi dengan

ack secarPeAleE(mni Ementar se rbuka, serta

) dapat pula
dipungkiri bahwa media sosial mempunyai pengaruh yang besar dalam kehidupan
seseorang. Seseorang yang awalnya kecil bisa menjadi besar dengan media sosial,
atau sebaliknya. Bagi masyarakat khususnya kalangan remaja, media sudah menjadi

candu yang membuat penggunanya tiada hari tanpa membuka media sosial.

*Jalaluddin Rakhmat, Psikologi Komunikasi, (Bandung: PT. Remaja Rosdakarya,
2008),h.216.
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Kalangan remaja yang mempunyai media sosial biasanya memposting
tentang kegiatan pribadinya, curhatannya, serta foto-foto bersama teman. Dalam
media sosial siapapun dapat dengan bebas berkomentar serta menyalurkan

pendapatnya tanpa rasa khawatir. Hal ini dikarenakan dalam internet khususnya

media sosial sangat mudah mem iri atau melakukan kejahatan. Namun

saat ini seringkali remaj ktif dirinya di media sosial

maka mereka akan langgap keren dan g gkan remaja yang tidak

dan kurang
ahas pengaruh dan d 1 kita akan
an sedikit mengenai dikalangan

h lapisan masyarakat, i tif maupun

negatif ggunanya. Media saat ini dibutuhkan mas alam bentuk

ran bahkan tenag ligus, hanya saja edia perlu

kalangan a a dan kalan ya meupun

wah. BahP\ A{J“Pnani Ek-anak ahun hingga
.

kemajuan

media informasi dan teknologi pada “saa Oleh karena itu, tidak heran jika

dampak positif dari perkembangan media sebagai generasi multi-tasking.

#syifa Ameliole & Hanggara Dwiyudha, Perkembangan media informasi dan teknologi
terhadap anak dalam era globalisasi, Skripsi (Universitas Brawijaya; Fakultas Pertanian: Malang,
2013), h.364
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Jejaring sosial juga berdampak pada anak dan remaja di masa sekarang, yaitu
generasi Millenial saat ini, memiliki berpenampilan dan berperilaku tidak biasa
dilihat. Mereka ingin diperhatikan akan tetapi lebih memilih cuek dengan masalah

yang terjadi didekat mereka. Generasi yang sering disebut dengan julukan “Alay”.

Seseorang yang dikategorikan al ya memiliki perilaku unik dalam hal

bahasa dan gaya hidu tulis, alay merujuk pada

kesenangan remaja ngkan huruf besar menggabungkan huruf

dengan salah satu

millenial.?®
dampak positif dalam
iatan belajar, karena d arana untuk

man sekolah atau tem jas.”’Seperti

asi, di_era globalisasi ini perke ogi dengan

Kita IAIPFRR,EFHaREbatasan d nya. Buku

pun media

online.

%Nisa Khairuni, Dampak positif dan negatif sosial media terhadap pendidikan akhlak ana,
Skripsi (Universitas UIN Ar-Raniry; Pascasarjana:Banda aceh,2016), h. 99 -100

’Nisa Khairuni, Dampak positif dan negatif sosial media terhadap pendidikan akhlak anak,
Skripsi (Universitas UIN Ar-Raniry; Pascasarjana:Banda aceh,2016), h. 101-103
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Mencari dan menambah teman atau bertemu kembali dengan teman lama,
baik itu teman kuliah, ataupun teman sekolah, dan di lingkungan bermain
maupun teman yang bertemu melalui jejaring sosial lain. Ada berkata, yang

jauh semakin dekat dan yang dekat semakin lebih dekat, karena adanya media

membantu kita menjali i. Dahulu tanpa adanya media

berkomunikasi d ali, menggunakan surat, itu

tidak sekilat

pai, telepon pun d di kampung saya hanya

Kita bisa

Inya media,
engan baik sesama kelu

natan pelajar, ini bisa m lah seharian

jaran kuliah. Misalnya, i , instagram

app. Mengomentari status orang lain yang ng lucu dan

litik, bermain gam ebagainya. Sebagai n tersendiri

an belajar ba i lajar totorial up, bahkan

ral saat mendEP ieR/E) prank.

m salkan, kita

mengadakan bantuan kepada O

g yang membutuhkan seperti menggalang
dana adanya bencana alam, sakit dan bantuan sosial lainya.?® adanya media

seperti, Intagram, whatapp, twitter, facebook dan media lainnya. Selain

%7ukhria Budi Ramadhani, Perkembagan Teknologi, Dampak Positif dan Negatif Situs

Jejaring Sosial Media di Kalangan Remaja, Skripsi (Universitas UIN Ar-Raniry; Pascasarjana:Banda
aceh,2016), h. 110
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menghebat waktu, lewat sosial media akan diketahui oleh seluruh masyarakat
Indonesia bahkan dunia sekalipun yang memiliki akun tersebut. Baik itu
bentuk sosial maupun kampanye tentunya hal ini positif memberitahukan

masyarakat maupun orang berbagai dunia manapun untuk ikut serta dalam

aksi tersebut.
2.3.1.5 Sebagai wahana gnya teknologi media salah

satu sebagai jual barang hanya modal

ak menuntuk kemung
ng sosial ini sudah ba dia seperti

op make up, ol-shop pa

dampak [PtlsnlEeP Hﬂ!liki damp atif media

online
negatif yang ditimbulkan oleh sosial
2.3.1.1 Kecanduan yang merupakan tindakan yang sudah terbiasa dilakukan seperti

menonton, mendengar, bahkan apa yang dilihat menurutnya menyenangkan

»Zukhria Budi Ramadhani, Perkembagan Teknologi, Dampak Positif dan Negatif Situs
Jejaring Sosial Media di Kalangan Remaja, Skripsi (Universitas UIN Ar-Raniry; Pascasarjana:Banda
aceh,2016), h. 113
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dan asyik dilihat sehingga kecanduanya menjadi negatif, yang dulunya tidur
malam jam 9, akan berubah menjadi tengah malam. Bukan hanya itu,
sehingga berpengaruh aktifitas lainnya. Lambat bangun pagi terkadang shalat

pun telat, rasa ngantuk di pagi hari.

Kecanduan jejaring sosial ia online seperti; Youtube, Instagram,

Facebook, WhatApp, wajah tidak sehat, bahkan

timbul rasa malas. g kita mendapatkan gan sekitar, ketika ibu

2rgi, pasti ia

alah”, karna
ruh perilaku seseorang.

2.3.1.2 A di masyarakat sering k anya media,
lakukan tindakan terse njang dulu.

arang jualan

konsumen

dalam mﬁkn EiMﬁEidak me an niat-niat

terjadi lewat facebook.
2.3.1.3 Terganggunya perkembangan dalam lingkup sosial, menyibukan diri dengan
media sosial itu juga kurang baik dilakukan terus menerus. Manusia adalah
makhluk sosial yang tidak dapat hidup tanpa kehadiran manusia lainnya.

Biasa kita melihat seseorang keasyikan media sosial itu lebih mengurungkan
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diri di kamar, kurangnya silaturahmi kepada tetangga. Ketika tetangga
kesusaan atau ada kegiatan sosial dilakaukan, dia hanya masa bodoh dengan
lingkungan tersebut.

Jika kita sibuk dengan sosial media, orang sekitar kita akan terhindar dengan

tingka kita yang kurang memp ungan, kurang pertemanan, bahkan

waktu yang harusnya Ki ung dan mengobrol namun
hal itu tidak lagi terj iri i kurang baik dilakukan.
Manusi
23.14 kesalahan,
ibawah hal yang posit aik, namun
gatif akan berdampak ik. kan meniru

engiseng-isengi teman i onyol untuk

an ri sebagai bentuk bermain.

ihat di sosial rank teman

tindakan me ika te akut dengan
kita, akpwn)ElPlnsRE@takutan amat dalam,

iasa dengan

kekonyolan kita, mengurungka I tidak percaya pedoman hidupnya.

2.3.1.5 Menganggu kesehatan tubuh, keseringan depan smartphone juga tidak baik
kesehatan terutama mata, ketika penglihatan tidak baik akan berdampak

seperti mines, pusing, mata merah dan penglihatan kurang jelas. Maka akan
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menimbulkan masalah yang serius, selain itu juga akan berpengaruh pada
kesehatan tubuh lainya.
2.3.1.6 Pornografi, sosial media itu pasti didentik adanya berbagai macam filtur-filtur

yang mengundang hasrat untuk melihatnya, walau tidak ada niat namun iklan

di sosial media terkada dan pasti ada muncul, entah itu
promosi pakaian s muncul. Anggapan yang

mengatakan i i nografi memang tidak

akat

kung ar kita sudah beberap
g dilakukan anak re
tidak baik, baik itu p

i g akan mencontohkan, bahkan pula buk
ketika
kurang i

dengan kata lain perilaku seseorang ditentukan oleh hasil-hasil perilaku. Hal ini

dikutip oleh

logi seperti

menjadikan manusia kehilangan kemanusiannya dan hanya mengarah pada

*Zukhria Budi Ramadhani, Perkembagan Teknologi, Dampak Positif dan Negatif Situs
Jejaring Sosial Media di Kalangan Remaja, Skripsi(Universitas UIN Ar-Raniry; Pascasarjana;:Banda
aceh,2016), h. 120
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kesenangan dan kenikmatan saja, manusia akan lalai atau terbuai dengan teknologi,
sehingga mereka melupakan kehidupan sosialnya di dunia nyata.**
Maka berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwa sosial media akan

berdampak positif jika pengguna sosial media menggunakannya untuk hal-hal yang

baik, atau yang diperlukan. jika si pengguna sosial media

menggunkannya untuk aik, maka sosial media ini

akan berdampak n mun hal ini medi juga berdampak dalam

n akhirat.
enjadi kebutuhan mas i i ini, maka
tidak he iji ng tidak bersosial medi selanjutnya

yang a Media_Online, berkaitan dengan dampak n ini lebih

~14y]

Online (CP“E/PN E media enggunakan

gai medium
massa. cyber merupakan sesuatu yamng dilibatkan komunikasi lewat komputer.
Cyberpace adalah tempat maya dimana komunikasi terjadi. Cyberporn ialah

kecabulan yang bisa diakses di layar komputer. Sedangkan Cyberpunk adalah anak

1Kk hamim Zarkasyi Putro, Orangtua Sahabat Anak dan Remaja, Skripsi (Yokyakarta: Cerdas
Pustaka, 2015), h. 110.
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mudah yang terobsesi dengan protokol dan kode komputer. Contoh: Website, Portal
Berita, Blog, Media sosial.*
Media Online atau media siber penyebutan umum kepada media berbasis

telekomunikasi dan multimedia (Komputer dan internet). Media yang disajikan

secara online. Online merupaka erkdadang dikaitkan dengan internet

yang artinya sebuah i saja selama ada jaringan

internet. Bentuk sa unikasi yang meru jadi secara online yang

melalui online, pers
online. berisi teks,
Semua a di internet itu adalah i gkan media
online uanya berhubungan d assa yang
didistrik mel an internet.

sosial merupakan situs yang mempermu ana setiap

anak, r ahkan oreP n[nlE Pﬁlwews pribac satu bentuk

uk Pribadi,

Kelompok, atau group. Terkadang dilakukan dalam rumah bahkan diluar rumah.
Media Tradisional media yang dahulunya digunakan oleh masyarakat sebagai
bentuk komunikasi yang dapat dipahami oleh orang terdahulu. Seperti cerita prosa

rakyat (mite, legende, dongeng), ungkapan rakyat (peribahasa, pemeo, pepatah),

*2John Vivian, Teori Komunikasi Massa. (Edisi ke-8 Jakarta:Kencana, 2008). h. 263-264
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puisi rakyat, nyanyian rakyat, teater rakyat, gerak isyarat (memicingkan mata tanda
cinta), alat pengingat (mengirim sirih berarti meminang) dan alat bunyi-bunyian
(kentongan/trong-trong, gong, dan bedug-bedug).*

Internet dan teknologi-teknologi lain yang berkaitan yang tumbuh dan

menjamur setiap tahun terakhir ini web tersedia dan penggunaan email

menjadi suatu yang bias dilakukan Pew Internet and
American Life Proj
sering O
nya seti

gan teknologi informas perubahan

yang si : la jaringan sosial. Ad da orientasi

peruba bahwa, semakin seora i piskan lebih

banyak et, semakin berkurang waktu yang A berinteraksi
dengan penurunan
intensit a, Internet
yang d perluas Pemn EiFAuRIErinteraksi orang lain,
membe : tetapi juga

terhadap lingkup interaksi sosial.™

*Nurudin, Sistem Komunikasi Indonesia, (Cet. ke-V, Jakarta:Rajawali Pers, 2010). h. 8-9

**Flourensia Sapty Rahayu, Cyberbullying sebagai Dampak Negatif Penggunaan Teknologi
Informasi, Skripsi  (Universitas Atma Jaya Yogyakarta; Fakultas Teknoligi Industri:
Yogyakarta,2011), h.23
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Orang dewasa melihat Internet sebagai tempat untuk menemukan informasi
sedangkan remaja lebih melihat berkomunikasi dan bersosialisasi. Perlu kita ketahui
seiring perkembangan media tradisional ini menjadi pergeseran di zaman modern

yang menghandalkan teknologi sebagai medium media massa. Perkembangan

teknologi yang kian pesat di Indo us berkembang di masa akan datang,

akan mengubah pola g. Media tradisional yang

dahulunya ada, me seran zaman hingg

yang digunakan namun

orang lain, begitu hing

bagai macam fitur di

ri informasi, promosi, : ya. Medium

akaii seperti, Instairam, Fa oe, Google

dian (perpmiynE)PWIRE kajian p: i yang lahir

kepribadian adalah “human behavior?, perilaku manusia, dalam pembahasannya
terkait dengan apa, mengapa, dan bagaimana perilaku tersebut. Hasil pemikiran dan

temuan para ahli teryata beragam, sehingga melahirkan teori-teori yang beragam

**Nurudin, “Sistem Komunikasi Indonesia ”, (Cet. ke-V, Jakarta:Rajawali Pers, 2010). h. 101
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pula.®® Adanya keragaman tersebut sangat dipengaruhi oleh aspek personal (refleksi
kepribadian), kehidupan beragama, lingkungan sosial budaya, dan filsafat yang
dianut oleh teori tersebut.

Perilaku adalah sifat manusia yang secara umum diartikan akhlak atau moral,

ditunjukkan kelakuan dengan ti n, keyakinan, sikap, kenangan, atau

sebuah kelakuan yang orang sebagai rasa hormat

kepada orang lain adalah esuatu yang mengenai

menuhui kebutuhan di suai dengan
n terhadap apa yang di
k sebaya.*’

terlepas dengan kelakuan seseorang enanggapi

b sifat setia ya sama, se erbeda dari

an e
asing-masing ntara manusi an manusia

jadi realp R’ln Esm REki tinda Jakan yang

pok sosial,

baik yang kecil seperti kelompok arga, ataupun kelompok besar seperti

masyarakat desa, masyarakat kota,dan bangsa.

**Syamsu Yusuf & Juntika Nurihsan, “Teori Kepribadian”, (Cet.ke-1V, Bandung :PT Remaja
Rosdakarya, 2012). h.1-2

*’Elizabeth B, Hurlock, Psikologi Perkembangan (Suatu Pendekatan Sepanjang Rentang
Kehidupa), (Edisi ke-5 Jakarta: Erlangga 2003). h. 262-264

**30erjono Soekanto, Sosiologi (Suatu Pengantar), (Edisi ke-4 Jakarta: PT RajaGrafindo
Persada 1997). h. 126
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Tindakan sosial diartikan sebagai perbuatan, perilaku atau aksi yang
dilakukan oleh manusia untuk mencapai tujuan tertentu, sedangkan interaksi sosial
merupakan hubungan yang terjadi sebagai akibat dari tindakan individu-individu,

maka antara tindakan sosial dan interaksi sosial merupakan dua hal yang tidak dapat

dipisahkan keberadaannya. Arti akan ada tindakan yang tidak

mengakibatkan interaksi

2.3.4 Video Prank

nk dari kata

benda a , sedangkan

dari kat k mengerjai, untuk me i mengolok-

olok. kan yang dilakukan i endiri atau

perkelo akan hal yang tidak i. dilakukan
remaja ut-ikutan ngeprank.

k , apalagi seke agi buming-

badi, baik a sehari-hari

as IainnPithE“[nﬂEerap kal a dipuncak

b snya mulai

19- 25 mei ini. Prank menduduki trer

eratas. Video prank semakin menjamur di

Indonesia. Jika ditelusuri di google khusus pencarian video, ungguhan dengan judul
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“Prank” ini adalah lebih dari 127.000.000. * jumlah ini disesuaikan dengan database
google pada periode tertentu.
Namun semakin berkembangnya ini tahun, prank semakin bervariasi. Ada

yang prank teks, seperti youtubers bertukar pesan dengan rekannya memanfaatkan

lirik lagu. Otomatis penerima pe karena pesan tidak nyambung atau

bahkan merasa sedang aan cinta di lirik tersebut.
pir sama dengan prank
teks ha ' gerjai orang
lain de : j is. pura-puraan
lainnya kemarahan seseorang. | e mula prank
ggian aplikasi, menja orank  yang
an Vi audio.

video prank, yang sudah banyak terlintas dipikira arakat, “lalu

apa ma i a ah a i ga apa yang
p seseorang

ideo prank

dikerjai dengan demikian rupa oleh pembuatan konten.

$«Video Prank”, Maya Rahma, (Vidoe Prank dari Booming hingga di-Warning),
http://m.kumparan.com/wartabromo/video-prank-dari-booming-hingga-di-warning-1r9xMIz9vPt , (03
Agustus 2019).
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Para penikmat youtube bahagia dengan keusilan-keusialan itu. Meski bisa
dibilang konten kadang kelewatan, jauh dari norma yang ada. Misalnya baru-baru ini
terjadi, ada youtuber yang nge-prank pacarnya dengan menghancurkan alat make-

upnya. Sontak saja si wanita marah karena prank ini keterlaluan, netizen pun sama.

Menghujat habis-habisan pembu ujatan ini pula yang membuat video

prank tersebut sempat m iewers meningkat drastis.

peran yang cuk di dalam penyebaran

ma untuk bersosialisas q prank ini.
yang dimiliki media y : gan media-
be bisa dinikmati kap gan televisi

ekali tayang tidak dilihat lagi. Se kan youtube Kita

) ternyata di
ga melarang
konten prank yang menimbulkan trauma bagi para anak. Mereka pun meminta para
content creator menghapus semua video tersebut. Larangan telah datang, dan prank

awalnya gurauan ternyata bisa menimbulkan korban jiwa, atau membuat trauma bagi

para anak.
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“Banyaknya masyarakat yang berpartisipasi (meniru) dalam fenomena prank
yang hits di dunia. Mereka meniru semata-mata hanya menjadikan hal tersebut
sebagai lifestyle atau gaya hidup, ini juga dikarenakan masyarakat yang memiliki

rasa tidak ingin tertinggal dari sebuah informasi”.

Adapun dasar pelaksan keagamaan adalah sesuai dengan

firman Allah dalam Q.S

Y3 (s 158 2258 ALY Il Gl i g

o ek NI AN
Terjemg
ang beriman, janganl : g laki-laki
lan yang lain, boleh jadi u lebih baik
jangan pula sekump erendahkan
leh jadi yang direndah i n janganlah
sendiri dan jangan i elaran yang
yang buruk
ereka itulah
Qurais
orang-orang ya Jaganlah laki-lak tara kalian
mengol Iaki-lakiBaAln E)BAI‘R(E’nereka ya ok-olok itu
lebih ba pula wanita-

wanita Mukmin mengolok-olok wanita-wanita Mukmin yang lain. Karena, boleh jadi
mereka yang mengolok-olok lebih baik di sisi Allah dari mereka yang mengolok-

olok. Janganlah kalian saling mencela yang lain, dan jagan pula seseorang

“OKementrian agama RI, Al-Qur'an dan Terjemahanya, (Jawa Barat; At-Thayyib, 2012),
h.516
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memanggil saudaranya dengan panggilan yang tidak disukainya. Seburuk-buruk
panggilan bagi orang Mukmin adalah apabila mereka dipanggil dengan kata-kata
pasif setelah mereka beriman.barang siapa tidak bertaubat dari hal-hal yang dilarang

itu, maka mereka adalah orang-orang yang menzalimi dirinya seniri dan orang lain.

2 Nabi SAW
bahwa ketika mereka j aktu ketika
alan di waktu malam i alu seorang
engan membawah tali : ya sehingga
terkejut. Melihat hal i bda, “Tidak
seorang muslim me i lainnya”,
aram (447).*
an ain, tidak se ar membuat
aat kawanya kage akut, hal ini

. Karena menakut- tidak halalkan dal m.

angka FiRA R E PA R E

a yang menjadi
objek permasalahan kita. Kerangka berpikir disusun berdasarkan tinjauan pustaka
dan hasil penelitian yang relevan. Kerangka berpikir merupakan argumentasi kita

dalam merumuskan hipotesis, dengan memakai pengetahuan ilmiah sebagai premis-

*'Muhammad Nashiruddin Al-Albani, Shahih Sunan Abu Daud (Seleksi Hadits Shahih dari
Kitab jilid 1), (Jakarta Selatan, Pustaka Azzam, 2014), h. 872
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premis dasarnya. Argumentasi itu harus analitis, sistematis, dan menggunakan teori
yang relevan.*? Dalam penelitian ini, peneliti memfokuskan mengenai video Prank

di sosial media.

VIDEO PRANK

Media Exposure

Ukuran Terpaan Media
Kasus Video Prank
1. Frekuensi
2. Durasi Di Kota Parepare
3. Atensi

L~

Dampak Video Prank

A

PAREF Imitasi Perilaku
EE—

Masyarakat

Kota Parepare

*Husaini Usman dan Purnomo Setiady Akbar, Metodologi Penelitian Sosial (Cet I: Jakarta,
PT Bumi Aksara, 2008), h. 38
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BAB Il
METODE PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitian

Jenis penelitian ini merupakan penelitian kualitatif dengan pendekatan

deskriptif, yaitu prosedur peneli if berupa pesan atau ucapan serta

tindakan dari subjek y; ipsikan untuk memberikan
gambaran umum te ain penelitiannya adalah
analisis isi
dengan atode utama
nikasi. Proses dan m bjek) lebih
an kualitatif. Landasa i an sebagai

foku ian sesuai dengan fakta : tu landasan

teori ju anfaat untu rikan umum tenta r penelitian
an pembaha :

dibidang k n analisis edia untuk

0Ses pemnﬁnlaan‘ A R@Epengertia j sederhana

adalah henti hanya
menganalisis tanda (jenis, struktur, makna) secara individu, akan tetapi melingkupi
tanda-tanda yang dikombinasikan ke dalam kelompok atau pola-pola yang lebih
besar (teks) yang didalamnya dipresentasikan sikap, ekspresi dan ideologi yang

melatar belakangi kombinasi tanda-tanda tersebut.

44
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3.2 Lokasi dan Waktu Penelitian
Adapun lokasi penelitian ini dilaksanakan dengan analisis video yang
ditayangkan di Youtube dan peneliti akan menganalisis video dengan produk yang

telah diambil dan waktu pelaksanaan penelitian ini yaitu kurang lebih 2 bulan. Di

Kota Parepare. Peneliti akan m itian secara penuh dibagian strategi
dalam penyebaran inf alui media online seperti,
Youtube, WhatsApp, dan lain-lainya.
3.3 Fok
-figur yang
terlibat i rsebut. Video yang dita i Maka fokus
peneliti engetahui secara penu S al dan non-
verbal eo prank yang diguna in informasi
kepada a alui media online.

3.4 Su
a diperoleh.
er dan data
sekunder diperlukan guna mempertajam data primer sekaligus dapat dijadikan bahan
pendukung atau pembanding.

3.4.1 Data Primer

Data primer adalah data yang diperoleh langsung dari lapangan yang

bersumber baik melalui wawancara kepada masyarakat. Data primer, yaitu data
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tekstual yang diperoleh dari video prank di Youtube. Media online seperti , Orang
tua,orang dewasa, pelaku video Prank, pengguna video prank, anak-anak dan remaja.
serta wawancara kepada masyarakat. Data primer dalam penelitian ini adalah data

yang diperoleh secara langsung dilapangan yang bersumber dari hasil wawancara

yang diperoleh. Berdasarkan d dari lokasi penelitian maka yang

menjadi responden adal g yang berjumlah 20 orang,
menjadi sampel adal
3.4.2

agram, dan

ng berhubungan dengan rnal, skripsi

dan ker an. nder dalam penelitian engumpulan

atau buku-buku ilmi en resmi.®

pandangan

dan yang
berhubungan dengan dampak video prank terhadap imitasi perilaku masyarakat kota

Parepare.

“Suharsimi Arikunto, “Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktek”, Edisi Revisi IV
(Cet 11, Jakarta: PT Rineka Cipta,1998).h.114
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3.5 Teknik Pengumpulan Data
Teknik yang digunakan penulis dalam penelitian ini adalah metode deskriptif
kualitatif. Teknik pengumpulan data merupakan cara mengumpulkan data yang

dibutuhkan untuk menjawab rumusan masalah penelitian.** Pada penelitian ini,

peneliti adalah ujung tombak s pul data atau lebih dikenal dengan
instrumen. Oleh karena i eneliti) adalah orang yang
betul-betul mampu i ng fakta dalam arti semu
metodologi

ng. Teknik

agian instrumen peng enentukan

penelitian. Oleh sebab i naan teknik

ode pengumpulan data akibat fatal
ini, peneliti
de kualitatif
yaitu de
351
masyarakat
dilokasi penelitian tentang kontribusi dapatan bagi hasil. Informasi yang didapat
dalam observasi adalah pelaku, kegiatan, objek, perbuatan, kejadian, atau peristiwa

pada lokasi penelitian, observasi dilakukan untuk menyajikan gambaran realistis

pelaku dan kejadian, menjawab pertanyaan, maupun membantu mengerti prilaku

*Juliansyah Noor, Metodologi Penelitian: Skripsi, Tesis, Disertasi, dan Karya lImiah,
(Jakarta: Kencana, 2011), h.137.
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manusia.* Penelitian akan mengobservasi tinjauan langsung kepada masyarakat dari
penikmat tontonan prank dan perilaku masyarakat di kota Parepare.
3.5.2 Wawancara

Wawancara yaitu komunikasi dengan informan untuk menggali keterangan

informan mengenai kontribusi p i hasil. Teknik yang akan digunakan

adalah wawancara m yaitu proses memperoleh
bil bertatap muka antara
kat di kota

) Parepare.

cara pengumpulan da i pe lan tertulis,
seperti : buku tentang teori, pe outu instagram,
dan lain-lain yang berhubungan dengan m penelitian. *°

atu pelengka

Analisis Da

analisis dp Aln)EePﬂAiHEkan apa dang diteliti

dan me ami, supaya
peneliti bisa menyajikan apa yang didapatkan dari informan. Pekerjaan analisis data

dalam hal ini mengatur, mengurutkan, mengelompokkan, memberikan kode dan

*®Juliansyah Noor, Metodologi penelitian, (Cet I, Jakarta: Kencana, 2001). h. 140

**Nurul Zuriah, Metodologi Penelitian Sosial dan Pendidikan Teori-aplikasi, (Jakarta: Bumi
Aksara, 2007). h. 191
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mengategorikan data yang terkumpul baik dari catatan, lapangan, foto, atau dokumen
berupa laporan.
Analisis data nantinya akan menarik kesimpulan yang bersifat khusus atau

berangkat dari kebenaran yang bersifat umum mengenai suatu fenomena dan

merealisasikan kebenaran terseb peristiwa atau data yang berisikan

dengan fenomena yang dalam penelitian lapangan

berlansung sejak pr umpulan data yang n melalui tiga tahapan,
yaitu re *" Terdapat
tiga tek isis
355 i Da
diperoleh dalam peneli edia online
dan pe video prank, hal-hal ng se engan fokus
peneliti a-data yang telah direduksi memberikan bara lebih tajam
pengamatan neliti  untuk i data-data
ewaktu-wakt : alisis yang
perlu dan
bil.
Data yang diperoleh dari lapangan ditulis dalam bentuk uraian atau laporan
yang terinci. Laporan-laporan itu perlu direduksi, dirangkum, dipilih hal-hal yang

pokok, difokuskan pada hal-hal penting, dan dicari tema serta polanya. Jadi laporan

lapangan sebagai bahan “mentah” disingkatkan. Direduksi, disusun lebih sistematis,

*"Husain Usman & Purnomo setiady Akbar, Metodologi Penelitian Sosial (Cet VI, Jakarta:
PT Bumi Aksara, 2006 ). h. 86
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ditonjolkan pokok-pokok penting, diberi susunan yang lebih sistematis, sehingga
mudah untuk dikendalikan. “®Reduksi data merupakan bagian dari analisis dapat pula
membantu dalam memberikan kode kepada aspek-aspek tertentu.

3.5.6 Penyajian Data

Proses penyajian data dari ai dengan data yang telah direduksi

menjadi informasi yang itatif, Penyajian data adalah

kegiatan ketika se informasi disusun, memberi kemungkinan
teks naratif

n. Dengan

kan memudahkan untuk ) terjadi dan

an sebelumnya.

357 lan

didapat oleh peneliti mencoba mengambi pulan. Pada

amaan semak karena data

semakin banyal 1 narikan kesi adalah hasil

dapat di?l nttElpmnElakan.“g angsung ke

masyarakat

tersendiri terkait penelitian ini yang“merupakan dampak yang akan didapatkan

kepada orang yang meniru aksi video prank ini.

*®Suharsimi, Prosedur Penelitian, h. 204
*Miles dan Huberman, Analisis Data Kualitatif , (Jakarta:Universitas Indonesia Press, 1992),
h. 16.
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Terpaan Media (Media Exposure)

Terpaan merupakan intensi khalayak dimana terkena pesan-pesan

yang disebarkan oleh ikan sebagai alat mendengar,

melihat, dan memb -pesan media ata unyai pengalaman dan

kelompok

situs web berbagi vide ibua iga mantan

ebruari 2005. Situs we n pengguna

termaksud

blog video,

, meskipun
perusahan-perusahan media seperti CBS, BBC, Vevo, Hulu, dan organisasi lain
sebagai bagian dari program kemitraan youtube. Penggun tak terdaftar dapat
menonton video, sementara pengguna terdaftar dapat mengunggah video dalam

jumlah tak terbatas. Video-video yang dianggap berisi konten ofensif hanya bisa

51
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ditonton oleh pengguna terdaftar berusia 18 tahun atau lebih. Pada november 2006,
youtube, LLC diberi oleh Google dengan nilai Us$ 1,65 miliar dan resmi beroperasi
sebagai anak perusahan Google.

Media sosial youtube membagikan dalam bentuk video, memberikan kita alat

yang bisa kita kenal dengan cha ini dapat dimiliki semua orang yang

telah memiliki akun. mengunggah video sesuai
kategori yang dingi

eng-upload

emungkinan
ntu
rka
aat
no

a : itu be
n katangan oleh Muham u Si atas, sesuai
ini dikarenakan benar bah asi youtube
m donesia yang menjadi ama

outube yan an rusahan dar le. Dengan

apa ya

adalah ¢

u Chand hurley, S im. dalah untuk
enggunanya kebe menyampaikan pe atau opini
pribadi masyaraBAREiPnAjafE‘u video Vi nggah oleh
penggu i-nilai dasar
kebebasan utama untuk menjadikan jati diri lebih baik seperti, Kebebasan untuk

berekspresi, kebebasan mendapat informasi, kebebasan penggunakan pelung dan

kebebasan memiliki tempat berkarya.

®Muh.Restu Singgih, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Soreang, 28
Desember 2019.
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4.2.1 Konten video prank terpopuler di Youtube
Hampir setiap orang mengakses youtube, mulai dari usia mudah hingga usia
tua sekalipun. Seketika banyak orang-orang yang bercita-cita menjadi seorang

youtubers, apalagi setelah melihat kesuksesan para youtubers saat sekarang ini. Baik

dari segi ketenaran maupun ma roleh adapun beberapa jenis konten
video yang paling bany: a Vlog, film Pendek, Cover
yang lagi terpepuler di
IS, promosi

enjad

repare

rang pastinya ada yan ah ak ia lahir,

a bagi setiap individu , adz berbakat di
ian, berbakat dalam ilmu pengetahuan
idu yang sel
ide-ide dan itas dalam
g kreator
publik atau
masyarakat luas.

4.3.1 Kreator Muhammad Restu Singgih

Muhammad Restu Singgih, seorang kreator kota Parepare yang lahir di
Kendari, tanggal 25 April 1997 beragama Islam. Usia 22 tahun tinggal di Btn Permai

soreang kota Parepare. Dengan identitas seorang mahasiswa. Seorang kreator yang
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memiliki 840 subcriber dan 34 video di channel youtube nya. 1 video prank di
channel nya dan 33 vlog dibuatnya. la berfokus pada vlog, namun kali ini merasa
ingin mencoba hal yang baru sehingga terlintas di benak kepala membuat video
prank berjudul PRANK ' BARU DATANG LANGSUNG MAU PULANG, GARA-
GARA MAU PERGI KETEMU DENGAN CEWEK EDISI REUNI. Ditonton 174

kali dengan menyukai 22.orang. Dipublikasikan tanggal 15 November 2019.

1

Gambar 4.1 Unggahan Video Prank karya Restu Mrs’
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o PULANG, OARA OARA MAL MAGIXETEMUAN D
= W . "
ci‘& > R 74 - A - O 4+
TR el
[ A ™Y nesn :
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Kreator Restu menyatakan mengenai prank yang dibuat pertama kalinya itu
secara tiba-tiba disaat itu.” Tapt dari dulu ada niat namun kali int" video prank
dibuatnya memberi apresiasi oleh teman yang melihat channel itu menarik padahal
sebelumnya banyak video dibuatnya mulai dari video dokumenter, vlog bahkan

totorial pun ada di channel youtube nya. Adapun yang perlu diketahui dalam

*'Tangkapan Layar http://www.youtube.com/channel/UC8gBoxIJX74Px0-30jslsmQ dari
Channel Kreator Prank Parepare, Restu Mrs, tanggal 5 Januari 2020.
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pembuatan video prank oleh kreator Muhammad Restu Singgih, maka kita akan
melihat dari beberapa terpaan media yang digunakan dalam penjelasan video-video
yang dibuat ialah :

4.3.1.1 Frekuensi

Frekuensi yang digunak a setiap harinya, bahkan ada yang

menonton seminggu S tergantung penonton ingin

menontonya. Karen g memiliki kesibuka setiap kelompok sosial.

Maka gin dilihat.
Tidak ) orang itu
ngan seminggu sekali sekali lalu

channel prank yang d i ad itu akan
I seorang kreator mengh Jari youtube

atau tidak bisa ditonton.

Seorang kreator tidak bisa mengontrol atau mengetahui secara pasti jumlah
viewers dalam sehari dikarenakan kreator juga tidak mungkin online dalam kurun

waktu 24 jam. Dikarenakan juga memiliki kesibukan lain jika sehariannya.

>>Muh.Restu Singgih, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Soreang, 28
Desember 2019.
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4.3.1.2 Durasi

Durasi atau lamanya menayangkan program, suatu program harus memiliki
kemampuan untuk mempertahankan daya tariknya selama meyaksikan tayangan

video tersebut, ketika diperhatikan channel ini pertama kali seorang kreator

membuat prank kemudian bany n orang yang menontonya, diketahui

bahwa Restu, bukan ha amun menayangkan juga di

Instagram dan Wha agai bentuk untuk di media lain. Sehingga

elihat video

upload mau buat channel pra arik dengan

prank . Berarti sudah mendap ang kreator

ukuran maksimal dalam u yaitu 128 ( u berdurasi

sekitar jadi pada sa t melihat vio g durasinya
am. Sela*ptx ﬁaE Firﬁgload vide

didalam ma ' ar platform aga ak membahayakan per na, komunitas,

lebih ds ada dalam

utube, baik

karyawan, dan lain sebagainya.
4.3.1.3 Atensi (Perhatian)
Indikator intensitas dalam penelitian ini diukur dari faktor khalayak

menyaksikan adegan tersebut apakah khalayak melakukan kegiatan lain saat
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menyaksikan tayangan tersebut, seperti biasanya masyarakat atau kelompok sosial
memiliki aktifitas berbeda setiap individu maka jika kita golongkan orang tua,
dewasa, dan remaja mungkin bisa disimpulkan bahwa lebih dominan aktif dalam

media sosial adalah anak-anak dan remaja lebih kemungkinanya umur seperti itu

lebih aktif, sehingga atensi perhati ak menuntutu kemungkinan menonton

video prank. Restu mena

idak hanya nonton video

b hiburan itu lagi
sifatnya, ada
bahkan ada
etah i dalam hal

wancara diatas maka f dala nel youtube

i membuat video pran ada seminggu,
ertahun, karena membuat video tidak gikan erapa lama
ali jika ada nt memberi batasan s a kami bisa

pertama kali rasi dalam
. Mengapa,
karena gi, padahal

ebut, kemudian
atensi yang dibuatnya tidak bisa mengetahu sekali jika di pandang dengan atensi,
karena semua masyarakat mempunyai kesibukan sendiri walaupun sudah banyak
hiburan di media tidak menentut kemungkinan orang lebih berfokus pada tontonan

video prank.
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4.3.2 Kreator Muhammad Erwin

Muhammad Erwin, seorang kreator kota Parepare. nama channel di youtube
Eboll Arsyad. Lahir 6 september 1999 , dengan usia 20 tahun tinggal di Parepare,

Jl.Takallao Parepare. Identitas seorang karyawan PT IMIP. Seorang kreator yang

memiliki 1,44 rb subscribe mem ideo dan 5 video prank diantara video

lainya seperti Dokumente g digunakan kinimaster pro.

Ungkapan Eboll, video prank di ari ide sendiri namun
sebelu 03 buat video
di kota r jika kelak
viral af dan jaman

. untuk saat

dibu semata_hi sehingga k onten yang
a kekerasan p ng tidak baik. Sala karya video
lah :

.1 Video In*ﬂimni tanggal 5
T

Waktu
No Tayang
an
Prank jeruk nipis ke 3:23 . 2
1. L 1,884 . 82 Like 5 Bulan
mulut pas lagi tidur Menit orang
Prank pacar minum 10:12 7
2. | air garam !l Auto 2,679 Menit 178 Like orang 7 Bulan
muntah
Prank Smackdown 1:49 . 15
3. ) 5,255 . 361 Like 7 Bulan
di Parepare Menit orang )
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Tidak | JVaktu
No Judul Prank Tontonan | Durasi | Suka/like Suka Tayang
an
4, | Prank orang bisu 1238 | 320 | 75like | 2 | 7Bulan
nanya alamat menit orang
. 6:57 . 7
5. | Prank Putusin pacar 2,459 menit 171 Like orang 8 Bulan

Hasil penelitian yang didapatkan apabila melihat tabel diatas ditinjau dari
respon masyarakat yang cukup positif menanggapi video prank yang diungga dari

nding jauh

Unggahan Video Prank di Youtube karya Muh Erwin®

- PRANK PACAT MINLINM AR
Lot Arayna cﬂ;. GARAM » ALITO MUMTAN
' A Ciro Aceyad SR Al
SUBSCIIGE N =, i g
A - .

Tortiare dan el Arvyad FIANK ULAM TADY TERNYATA

IALAN-JALAN KE PT I
PEMUSANAAN TERISESAR OF ASIA
TENGOARA LD

FRANK PUTUSIN PACAR

PRUANGSC EISLIK NI E MULUT Pan
LA TIDUR

VLOO MAAKAN HARENG PACAM
[N —

CARA MBAK LILIEG & MEGA
MELAVANI PELANGOGAN DI
PAREPARE #WAWANCARA

vl»/u AREMICA GOT TALENTY

s FRA PR PAC AR MIPUM Askt
GATARA 1| AUTO MUNTAM

PEANK EMACKDOWMN DI PAREFARE

CARA MEANK LILIS & MEGA
MELAVANS PELANGGAN DI
FAMEMANE SVAWANCAKA

- - = (L]

>*Tangkapan Layar http://www.youtube.com/channel/lUCBbbbcY-xkjYtYxLFhm7HbA dari
Channel Kreator Prank Parepare, Muhammad Erwin, tanggal 5 Januari 2020.
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Gambar diatas bentuk tampilan ketika kreator membuka channel youtubenya.
Jadi ketika seorang kreator ingin mengetahui jumlah-jumlah like dan jumlah
penonton bisa langsung membuka channelnya dimanapun berada.salah satu bukti
tampilan video prank kreator yang cukup banyak diminati masyarakat menontonya.
Bukan hanya video prank di youtube namun beberapa video di dalam yang

menghibur masyarakat.

Gambar 4.3 Uniiahan Video Prank di Instag

< obol2y I

=

BAMENFUY

ram Muhammad Erwin®*

-----

ANKYERUKNIP] )
JLUT ;'x\-;;{'./.m
% 0 '\

>*Tangkapan Layar http:/instagram.com/eboll21?igshid=3i7zflcadjy2 dari Channel Kreator
Prank Parepare, Muhammad Erwin, tanggal 5 Januari 2020.
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Adapun yang perlu diketahui dalam pembuatan video prank oleh kreator
Muhammad Erwin, maka kita akan melihat dari beberapa terpaan media yang
digunakan dalam penjelasan video-video yang dibuat ialah :

4.3.2.1 Frekuensi

Frekuensi yang digunak a setiap harinya, bahkan ada yang

menonton seminggu S tergantung penonton ingin
hanya menonton sekali,
atau dué video-video
ang merasa

eo prank. video prank Eboll tidak

am videonya. la lebih

video yang
dibuat.

4322

memiliki

atau laman m p am, suatu

a mungkin d

kemungkinan menghampiri 40 menit durasi yang terkadang video menjadi durasinya

panjang. Saudara Eboll mengatakan,
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“sampai saat ini video prank yang saya buat itu tergantung judul video yang
saya buat karena pengalaman saya sebagai pembuat video pasti
menghampiri 1 jam tergantung videonya dan kesulitan membuatnya,
pastinya ada tantangan”>

Dari hasil wawancara diatas membuktikan bahwa dalam pembuatan video

sangatlah tergantung dari tingka p an kemampuan seorang kreator dalam

mengoprasikan aplikasi- pembuatan video prank.

durasi video-video yang

51 yang diberikan khal n tayangan

melakukan kegiatan |

dapatkan dari peneliti pan kreator
i diketahui
al maupun

pbun ada hal

“Begini kak, ini video prank ‘terus video prank itu dalam channel saya
berbeda-beda, jika ada yang suka atau tidak suka bisa dikomentar atau
masukan, semua orang punya kesibukan, apalagi saya yang membuat video
prank bukan saja video yang saya buat, saya juga punya aktifitas lain, saya

>>Muhammad Erwin, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, kecamatan Bacukiki, 2 Januari
2020.
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itu kerja kak, jika diperhatikan mungkin banyak nonton video saya sekedar
panasaran atau hiburan’’>®

Dari hasil wawancara diatas mengenai frekuensi, durasi, dan atensi yang
berpendapat pada kreator berbeda-beda dalam frekuensi seperi kebanyakan penonton

hanya menonton sekali, atau dua kali. Namun ada pula yang menonton berulang kali

sekedar ada video-video terse i_penonton. Tergantung individu

bagaimana seseorang A video prank. Durasi atau

Atensi dalam wawan pan kreator

tau mendeskripsikan s video yang

dibuat, at pasti memiliki kesi kelompok
sosial
433K

Maulana, se pare. Lahir d pare 25 Juli

usia 22 tFJAjrnaEinAaRE\/lattirota

mempunyai 9 video di youtube dan 4 video prank di channel nya. Lebih dominan
mengaplikasikan di youtube daripada di Instagram, setiap upload video prank
hampir yang menonton sekitar 6,4 ribu tontonan. Ungkapan Husnul menyatakan

bahwa ide pembuatan diperoleh dari video prank di luar negeri kemudian di

**Muhammad Erwin, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, kecamatan Bacukiki, 2 Januari
2020.
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Indonesia dengan itu mempunyai ide membuat prank di Kota Parepare, ungkapanya
karena masyarakat Parepare belum ada dia dapat membuat video tersebut sehingga
termotivasi membuat video prank yang lebih berfokus pada hiburan.

“channel yang saya buat itu, sama sekali tidak ada niat untuk perilaku yang
tidak baik ataupun hal yang berupa kekerasan, namun saya buat ini hanya
tonji, sekedar mengasa h ian juga prank merupakan hal yang
baru, andaikata masi d dari ide saya dalam membuat
i bih banyak suka video prank.

ga konten-konten yang

karya video

Tab ; 0 Prank berdasarkan dia anuari 2020

Waktu
No Tontonan Tayang
1. 546 Like 12 Bulan
2. 289 Like 10 Bulan
3. 12 Bulan
4. SN - 11 Bulan

dikepala orang, sampe

bikin kaget)

>’Husnul Maulana, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Ujung, 28 Desember
2019.
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Hasil penelitian yang didapatkan apabila melihat bagan diatas ditinjau dari

respon masyarakat yang cukup positif menanggapi video prank yang diungga dari

saudara Husnul Maulana, bisa dilihat pada bagan jumalah like berbanding jauh

dengan tidak suka.

Terlihat penontonya cukup banyak setiap video di upload.

Berdasarkan hasil tabel diatas sudah jelas kebayakan masyarakat sudah menyukai

menonton video prank. terlebih kalau konten yang dibuat bisa menghibur penonton.

Gambar 4.4 Unggahan Video Prank karya Husnul Mulana™®
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Adapun yang perlu diketahui dalam pembuatan video prank oleh kreator

Husnul Maulana, maka kita akan melihat dari

beberapa terpaan media yang

digunakan dalam penjelasan video-video yang dibuat ialah :

*¥Tangkapan Layar http://www.youtube.com/channel/UCdKPmMBSmMFrnQgC4s6xYVHQ
dari Channel Creator Prank Parepare, Husnul Maulana, tanggal 5 Januari 2020.
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4.3.3.1 Frekuensi

Frekuensi yang digunakan berbeda-beda setiap harinya, bahkan ada yang
menonton seminggu sekali dan satu bulan sekali tergantung penonton ingin

menontonya, menonton video-video tergantung dari individu yang bersangkutan.

Sebab masyarakat memiliki Kesi eda setiap kelompok sosial. Dari

penelitian ini bahwa vy channel Husnul Maulana
merupakan orang-or. i i at, termaksud anak-anak
channel ini,
menghapus
tidak tampil lagi vide out. Husnul

nai frekuensi dalam vid
buat itu, bukan ji vi n. Tapi ada
di dalam selain prank, sa arget dalam
) 0 yang saya buat. Saya menyimpa youtube ku
koleksi, hibu i menonton si ilihat, tidak
atasan kalau video berakhir sampe dis tidak ada,

saja 5gnagai e bangkan da reasi setiap
el ku”

3 dengan IRQA)EEMrRJEaIam ber leh saudara

Husnul idak terlalu
memperhitungkan mengenai jumlah viewers pada video yang dibuatnya dalam artian

la ingin tetap berkreasi semampu yang la bisa.

**Husnul Maulana, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Ujung, 28 Desember
2019.
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4.3.3.2 Durasi

Durasi atau lamanya menayangkan program, suatu program harus memiliki
kemampuan untuk mempertahankan daya tariknya selama meyaksikan tayangan

video tersebut, dalam channel ini yang dapat kita lihat adalah ketertarikan setiap

orang menonton, dimana ia mera an video yang dibuat. Karena dilihat

beberapa video yang dib sehingga ada kemungkinan

video yang banyak ntonya. Husnul ma ndapat mengenai durasi

g menonton video saya lengan yang
emuanya hampir sama

an oleh kreator ini yai ri 10 menit
ahwa video yang la buat s : dikarenakan

orang ; a melihat du video yang

4333
r khalayak

lain saat
menyaksikan tayangan tersebut, maka perlu kita pahami jika individu sedang

memperhatikan tayangan video tersebut apakah berfokus dalam tayangan atau hanya

®*Husnul Maulana, Creator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Ujung, 28
Desember 2019.
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sekedar menonton. Husnul maulana berpendapat mengenai atensi perhatian dalam
videonya.

“bukan saya sok tahu, dan bukan pula saya paranormal. Jika dikaitkan
dengan atensi atau perhatian khalayak melihat video saya. Itu tidak
mungkin saya ketahui, apakah dia punya kesibukan sendiri. Namanya
channel siapa saja bisa lihat, lebih bersyukur lagi kalau ada yang mau
subscribe di channel saya”

Berdasarkan ha perperan dan terlibat dalam

pembuatan video p enyatakan frekuensi v nk dibuat oleh Husnul

ngka waktu

atau me uensi yang ni, sekali di

atau yang punya chan anen video,

ideo di channel tersebu dalam video
nghibur ada daya tarik nya, karena
dilihat ehingga ada
daya ta at tidak bisa
dilihat & sebab tidak
bisa dil libuat untuk
menghi ing-masing.
Namanya video prank ketika sudah di‘upload orang bebas melihatnya, kapan mau

ditonton karena channel yang kami buat tidak ada batasnya.

*'Husnul Maulana, Creator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Ujung, 28
Desember 2019.
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4.4 Video Prank

Jenis video prank pada dua tahun terakhir ini cukup banyak peminatnya di
youtube, didalam video prank yang berjenis kejahilan oleh seorang kreator yang

dikonsep kemudian di upload di youtube yang bedurasi sekitar kurang dari 10 menit.

Konten-konten prank yang banya oleh youtuber misalnya Atta Halilintar

yang berpura-pura men;j ktor Indonesia salah satunya

prank - an Ebol memberikan pe
ma membuat video da I tidak tahu
uncul saja ide tentang At Vi k jadi saya
uat video prank glang aya buat di
ang viral di teman”®

bahwa ide

pengaplikasian s i : de haruslah

dengan pngAIRnE PA R E

“kalau saya kemarin pertama kali suka melihat konten-konten video prank
di youtube, sehingga dari sana saya termotivasi membuat konten video
prank juga, pikiran saya belum ada yang membuat video prank di
parepare. Nah, dari situ saya coba membuat di kampus bersama teman
yang awalnya memang saya rencanakan terlebih dahulu dan saya pilih

®’Muh.Restu Singgih, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Soreang, 28
Desember 2019.
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lokasi di kampus karena tidak ada saya lihat video prank yang orang lain
lakukan di kampus”®

Apabila melihat hasil wawancara dengan saudara Husnul Maulana kemudian
dikaitkan dengan teori imitasi maka dapat dikatakan bahwasanya saudara Husnul

juga terkena dampak dari teori imitasi gikuti suatu pola).

Ebol juga menambahkan :

lunya saya banyak lih embuat video prank di

saudara uga terkena

kuti satu pola) hanya sa beda antara

n Muhammad Erwin i asi mereka

warga masy: n:

eo prank, m bukan kare tidak suka

onton hanya h saya deng: 0 prank itu.
u prank itu tidak orang bagiku bia a berkreasi

Ea?liliq :ruﬁngwiang layak di U saya rasa

enjadi salah
satu motivasi yang begitu baik untuk seorang kreator dengan landasan bahwa dalam

berkreasi haruslah memperhatikan sebab dan akibat yang terjadi setelahnya.

®*Husnul Maulana, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Ujung, 28 Desember
2019.

®*Ehol Arsyad, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Bacukiki, 2 Januari 2020.

®*Muh.Hamka Abubakar, Masyarakat, wawancara oleh penulis, Kecamatan Bacukiki, 2
Januari 2020.
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Berdasarkan hasil wawancara diatas pihak-pihak yang berperan dalam
pembuatan video prank dan masyarakat yang menonton menjelaskan pengalaman
masing-masing terkait dengan konten video prank, sehingga Kkita simpulkan bahwa

video prank sudah dapat mempengaruhi masyarakat kota Parepare. yang lebih

dominannya anak dewasa berper ideo prank tersebut.

4.4.1 Tujuan membuat icapai seorang kreator

Prank adala n jahil, seseorang an buat hiburan semata
dengan aksi
3 saja dalam
kasus te lewatan bisa mambuat s rah, bahkan
tidak je g lain menjadi celaka. wawancara
peneliti i mengaku telah men pak yang

Jala mbuatan video, namun seorang kr onten yang

dia bua ; rli or yang tidak alam konten

keterlaluan
a buat lebih

salah satunya itu video yang saya bikin yaitu adegan smackdown yang
dilakukan di lampu merah di depan monumen Habibie Ainun, tentunya
pada saat IamEu merah menyala karena kalau lampu hijau menyalah tidak
mungkin toh” 0

**Muhammad Erwin, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, kecamatan Bacukiki, 2 Januari
2020.
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Berbagai jenis prank yang dibuat kemudian diupload ke youtube, tidak hanya
video prank yang dapat ditemukan di youtube melainkan bnyak lagi seperti video
musik, berita, video lucu, video tips dan trik, teknologi, sains, dan dokumentasi

pribadi. Jika kita membuka salah satu konten video terkadang kita dapati iklan yang

muncul baik ketika memutar vid arnya youtube. Biasanya iklan sering

muncul pada video yan bukan tidak mungkin juga

pemilik akun.

ilan dari video yang say
nnya, intinya video ya
ghubur diri sendiri da
mengasah kemampuan s

Husnul

orang yang
dari video

dari pembuatan yang hanya sekedar hobi, kemudian dari awal melihat konten video

di youtube dan mengikutinya. Dari segi pendapatan dalam bentuk finensial terlihat

*Muh.Restu Singgih, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Soreang, 28
Desember 2019.

**Husnul Maulana, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Ujung, 28 Desember
2019.
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juga perbedaan dalam hal pencapaiannya. Namun kita lihat pernyataan informasi di
atas menunjukkan bahwa ia mengetahui video prank sebagai lahan pengasilan bukan
hanya bertujuan untuk semata-mata menghibur.

Informasi memiliki beberapa media yang dapat digunakan kreator untuk

menyebarluaskan konten video a media sosial tersebut diantaranya,

Youtube, WhatsApp, Fa g banyak dijumpai konten-

konten video prank.

aitu
1. lam
lam aksud disini ialah keti k su bang yang

terdapa pro uatan video berlangsu kan, uara seperti

Kicauan .S kendaraan, hembusan angin, suara orang lain korban
dan seb '
2. an lokasi

dkan ialah

3. Perlengkapan
Perlengkapan yang disediakan harus ditempatkan pada posisi yang tepat
jagan sampe terlihat pada sasaran prank atau terlindungi oleh benda-benda lain

disekitarnya.

OF STATE OF ISLAMIC INSTITUTE PAREPARE



74

4. Sasaran Prank
Seseorang yang menjadi sasaran prank bisa menjadi hambatan dalam
pembuatan video dikarenakan ia mengetahui adanya kegiatan disekitar lokasi yang

dia tempati, kemudian sasaran prank yang sudah dianggap akan menjadi pemeran

utama dalam aksi tersebut terka Ikan tempat jauh atau bahkan tidak
terlihat oleh kamera.

5. Aplikasi

g se jadi hambatan dalam ias dalah suara
sep ra mobil, burung, angin, ia, da a-suara lain
ada sekitar lokasi, dltambah lagi bia : prank tahu
asanya la me ' i erlengkapan
menjadl [ ki standar
i i Si yang saya
kreator lain

batan dan
tantangan yang dihadapi maka dapat at diatas beberapa poin tentang hambatan

dan tantangan dalam pembuatan video prank dan kesulitan ketika mengedit

mengambil waktu cukup lama.

**Muh.Restu Singgih, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Soreang, 28
Desember 2019.
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4.4.3 Resiko dalam Pembuatan Video Prank
Resiko dalam pembuatan video tidak bisa lepas dari perhatian seorang kreator
dikarenakan seorang kreator harus mampu meminimalisir terjadinya korban atau

menjadi bomerang kepada dirinya sendiri. Adapun resiko yang dimaksud yaitu :

1. Sasaran prank yang mara

Ketika proses atan video, terkadang ada

amera, tidak

g meminta

2. arah saat setelah melih irin utube

g paling diperhatikan ki ran ANgi seorang

kreator mungkin menghapus konten yang telah di di youtube.
3.
) arakat pastin )eda dengan

ula. Resiko
esi selatan
khususnya di Parepare berbeda dengan'sifat individual daerah lain.

“benar adanya terkadang pada saat saya membuat video prank baik pada
saat dilokasi maupun setelah pembuatanya terkadang saya mendapati salah
seorang yang menjadi korban atau target yang akan merasa marah, jengkel,
atau bahkan lebih para terkadang ingin sampe memukul. Namun sebagai
seorang kreator kita tidak boleh merespon balik dalam bentuk kekerasan,
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salah satu jalan yang ditumpu apabila salah seorang mendatangi saya

biasanya la meminta konten itu dihapus untuk mencari aman”"

Kegiatan apapun dilakukan seseorang tentunya akan dihadapkan dengan
resiko yang ada didepanya hanya saja tinggal bagaimana cara merespon atau

menanggapi dan menimalisir resiko g akan menghampiri kita. Bagaimana hal

tersebut tidak saling merusa menjalin silatturahmi tanpa harus

perdebatan yang dibua

tan dilakukan oleh seo ivi n kegiatan

1. dapatkan oleh seorang yo akun dalam
2. i i au pengunjung you
3. a maupun yang sedi

“tidak apa-apa apabila, yang buat video prank menjadikan videonya
sebagai lahan pengasilan yang penting yang la lakukan kalau jauh dari
tindakan yang tidak baik, video-videonya juga tidak ada kekerasan dan
membodoh-bodohin orang dalam channelnya. Kan kebanyakan seperti itu,

"°Husnul Maulana, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Ujung, 28 Desember
2019.
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seperti ojol-ojol yang menjadi korban dari youtubers. Mendapatkan
pengasilan dengan cara tidak baik”"*

Pernyataan diatas tidak mempedulikan pengasilan atau dengan niat baik
berupa hiburan, namun lebih kerasnya membuat video prank selayaknya dan tidak

saling merugikan antara kreator da asyarakat menontonya. Membuat konten-

konten lebih baiknya ada asi pada penonton agar saling
menguntungkan.
--------- o K_penting juga

pan kreator

oai hiburan,
) untuk hobi
butu uang,
butuh uang,
ri sponsori

in semua orang yang
saya tidak jujur kak, pa
nnya waktu Kita manus
enghibur, terkenal di
karya-karya kami men

ha , lebih fokus deng ran namun

karena channel juga

atau mepi’lln EPR REat termo

endapatkan

peluang Jengan ide-

idenya

""Nursaibuh Abu Bakar, masyarakat Pemilik Warung Safaat Parepare, wawancara oleh
penulis, 30 Desember 2019.

"Muhammad Erwin, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, kecamatan Bacukiki, 2 Januari
2020.
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Husnul sebagai kreator juga menambahkan :

“kalau saya, tidak jauh beda yang kita katakan, pastilah berupaya dengan
namanya uang, tapi pada dasarnya si saya ingin menghibur apalagi tujuan
saya memang membuat video prank karena belum ada saya dapatkan di
Parepare. namanya juga anak mudah, pastilah masi dunia seperti ini
sekarang viral-viralnya prank di kalangan anak mudah”"

Pernyataan saudara Husnul a, la lebih berfokus dengan hiburan

berbeda dengan kreator akan dengan pengasilan dan

terkenal. Dibanding saudara Husn masi berfokus dengan

menghi ahil bagi la

......... ana ak y ih baik dari

1 kali buat
suka nonton
esain grafis.
sudah ada
kalau bisa
mendukung

yang lebih
annel video
documenter. la

lebih menyukai tantangan apalagi hobi permain desain dan permain di kamera.

"Husnul Maulana, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Ujung, 28 Desember
2019.

7*Muh.Restu Singgih, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Soreang, 28
Desember 2019.
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Pengasilan belum sampai dalam niatnya sampe disitu walaupun ada itu tidak
menurunkan keinginan membuat video prank atau video lainnya.
Berdasarkan hasil wawancara di atas pihak yang berperan dan terlibat dalam

pembuatan video prank menyatakan tidak ada unsur membuat video yang berlebihan,

namun niat masing-masing untu asyarakat kota Parepare. Beberapa

kategori diatas dan wa membuat video prank atas

4.4.5 Dx prank
rank sebelumnya kita 2gatif, maka
kita ak 2D menjelaskan sedikit m masyarakat
menont Dala edia sosial siapapun dapat dengan beba hat konten-
konten dah disediahkan se . : atan apapun
tentunys pat hal negat kukan oleh
seorang u maupuantneEIPn RnEnya :
: nya.
2. Kegiatan prank yang ditiru oleh penonton berdampak tidak baik bagi dirinya

dan orang lain.

3. Remaja-remaja yang ikut-ikutan membuat konten serupa terkadang

berperilaku jauh dari adab-adab kesopanan (pakaian, orang tua, masyarakat

umum, tingkah laku dan sebagainya).
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4. Berisiko ketika orang yang tidak suka hasil video kami akan memberi
dampak tersendiri.
Hasil wawancara penelitian diatas dampak negatif video prank penting juga

kita ketahui pihak-pihak yang terlibat dalam hal tersebut, uangkapan Kkreator

Parepare :
dapat, karena setelah adengan

nberi ungkapan, ini mau
ak suka, kami hilangkan.

pe saat ini

yang membahayakan a saja lebih

asi, sebab orang yang n terkadang

ih apakah mau ditamp at ini masi

embuat video prank.

sebut, kah ba knya prank
tetap ada yang tidak s aupun yang suka. Ka i

sy a8 e i

atau terlalu

ungkapan
saudara Restu,sampe saat ini masi belum dapat hanya kesulitan ketika berada

dilokasi yang susa dicari orang yang sudah menjadi sasaran video prank. namun la

Muh.Restu Singgih, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Soreang, 28
Desember 2019.

®Muhammad Erwin, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, kecamatan Bacukiki, 2 Januari
2020.
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beranggapan dampak video prank pastilah ada yang tidak suka tetapi la berusaha
tidak melibatkan hal buruk pada masyarakat atau orang yang menonton.
Husnul juga menambahkan :

“Berbicara dampak, pasti ada kak’, kemarin saya sempat dipergi sama
orang yang tidak suka, w itu ada video yang saya buat orang itu
keberatan, sehlngga i umah untuk menghapus video itu,
namun saat itu ka apus video itu baik keselamatan
diri, aimana la supaya orang
nayaman. 7

didapatkan
dengan un saat itu
bisa dit i ik-bai i g ters erasa enak

ketika t i i erasa tidak

teryata ada

video yang berpakaian seksi atau tidak baik dipandang agar kedepannya orang yang

melihat tidak terpengaruh, karena tidak menuntut kemungkinan video yang dibuat

"’Husnul Maulana, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, Kecamatan Ujung, 28 Desember
2019.
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tidak stop, pastinya akan pengaruh berkelanjutan membuat konten-konten video
prank. seperti halnya dulu orang lebih aktif membuat video prank di ibu kota Jakarta,
seiring berkembangnya media sehingga kota Parepare juga terpengaruh dalam

membuat video prank pada walnya tidak ada sebelumnya. Sebagai kreator

semestinya bagaimana membuat vi idak merugikan satu sama lain.

ak memungkinkan disu

idaerah lain maupun h suk didalam

Tentunya pengaruh ya arakat dari

A ptaan, pedesaan, orang tua, remaja, dan
yang la
451 video prank

ank dikalpicni?ﬁ R(Easing terd dikarenakan

nakan oleh

eda dengan

kalangan orang tua. Ditambah lagi demgan fitur-fitur yang ada dalam smartphone
terkadang menggunakan bahasa yang sulit dimengerti.

Hanya saja beberapa orang tua harus lebih aktif dalam mempelajari atau
memperhatikan bagaimana agar bisa mengoperasikan smartphone, tentunya setelah

mampu mengoperasikan teknologi ini maka orang tua dapat memantau apa yang
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terjadi untuk sekarang ini dan dapat memantau serta mengontrol aktifitas apa saja
yang dilakukan anak mereka. Berdasarkan hasil wawancara, Juhannah cukup
merespon dan bijak menaggapi dampak media terhadap video-video prank ia

mengatakan,

orank tetapi setelah kita jelaskan sama
ang ada dalam video tersebut, nah

“tidak saya tahu menge
saya, saya bisa sedi
kalau soal pen

nmau mi diurus anak ke
egang., handphone

yang viral, karena se
ya waktu akan selalu m

ang dulu masi banyak

pbanyak artis
Dagali pelup AnnlE FHkE)Eg tua sehi dak terlintas
: anggah masi

diprioritaskan.

78Juhannah, Staf Pegawai PDAM Parepare, wawancara oleh penulis, Kecamatan Bacukiki,
30 Desember 2019.
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Nursaibuh sebagai warga masyarakat juga menambahkan :
“kalau soal video prank yang sering saya lihat itu ji video prank ojol-ojol
yang dilakukan orang dijakarta, tidak kusuka karena na kasih bodoh-bodoh

orang saya lebih suka video yang menghibur dan bermanfaat”"®

Berdasarkan hasil wawancara dapat disimpulkan bahwa pengaruh video

prank terhadap kalangan oran i beberapa kategori yaitu ada yang

beranggapan tidak bai da yang tidak mengetahui
an tersebut, bisa kita
but sebagai
reka ketika

degan yang tidak panta

terhadap Kalangan De

angan teknologi sekara tupi bahwa
titik pe

belajar i si likasiannya

okus studiF Aanilpmen E

saja harus
mengenali dampak-dampak yang te setelah menggunakan internet. Untuk
dampak positif harus dimaksimalkan setiap penggunanya sebaliknya, untuk dampak

negatif harus dihindari sebisa mungkin. Berdasarkan hasil wawancara, fitriani

"Nursaibuh Abu Bakar, masyarakat Pemilik Warung Safaat Parepare, wawancara oleh
penulis, 30 Desember 2019.
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darwis cukup bijak dan menanggapi hal tersebut dengan pengalaman tentang video

prank. la mengatakan,

“menurut saya, Prank yang saya suka yaitu konten yang sifatnya
menghibur misalnya videonya Bram Darmawan yang suka gombal-gombal

sopan) dan yang ernah prank teman saya dengan
cara menye erti kunci motornya dan
lipstiknya kepadanya tidak sampe
menimbul

nggkapan diatas. la le ideo prank

ur dirinya, salah satu s ‘ anfaat untuk

u saat “hay
a orang, dan
k nya orang
selalu saya

on, kuras :Kﬁj i c rank teman
an memarg' I IE] n)IE?

dalam menyatuhkan perbedaan dengan cara meluruskan hal-hal yang tentang konten

video tersebut. Perlu kita ketahui bahwa tidak selamanya anak dewasa juga

®Fitriani Darwis, masyarakat (Remaja), wawancara oleh penulis Kecamatan Soreang, 29
Desember 2019.

8 Uzhy Khanifa Algasia, masyarakat (Remaja), wawancara oleh penulis Kecamatan Ujung,
2 Desember 2019.
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menyukai video yang tidak layak dan kemudian tidak mengikuti hal-hal tentang
video prank namun dia lebih fokuskan untuk menonton sebagai hiburan. Inilah
mengapa media sosial tidak sepenuhnya dikatakan video prank sebagai hiburan

semata karna banyak menanggapi video prank juga ada yang tidak baik dilihat.

4.5.3 Dampak Video Prank ter Kanak-kanak — Remaja

Internet merupa agi pelajar, karena dengan
mengguakan interne apat mengakses in ormasi secara cepat dan
mudah. limodifikasi
melalui , ini bukan
hanya i agi penggunanya tetap i n pengaruh
negatif rutama bagi kalangan re

ang dapat diakses dari bermanfaat

mental dari

ekitar saya,
Banyak mi
uah hiburan

Berdasarkan ungkapan tersebut'sudah ada pengaruh dikalangan anak remajah
menanggapi hal tersebut, namun masi tidak menirunya dengan hal berlebihan atau

tidak baik. Hasil dari wawancara la lebih suka bermain dengan panggilan-panggilan

8 Ummi Qalsyum, masyarakat (Remaja), wawancara oleh penulis Kecamatan Ujung, 2
Desember 2019.
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Hey Tayo, We we (We gah’ namamu), bahkan ada yang terkadang memanggil teman
dengan sebutan nama orang tua temannya.
Remajah adalah frase dari tumbuh kembang manusia itu sendiri. Pada masa

remaja manusia masi mencari jati diri dengan cara mencoba apa saja yang membuat

rasa panasaran itu muncul unt a panasaran itu dicari tahu secara

mendalam dan diaplik aka disitulah remaja mulai

melakukan penyele a yang sesuai den yang mereka inginkan.

me eda-beda terhadap seti idu disebabkan

karena 1 pe pola pikir, perbedaa yang pak pada
penga kap, ungan sosial sehari-hari, dan perbedaan Perubahan
sosial d arakat beroriantasi meninggalka -unsur yang
mesti d kan, berorie unsur baru, berorientasi
pada ni telah adapdmnIEpP A R E
J ana pelepas

ketegangan atau hiburan, tetapi isi dan informasi yang disajikan mempunyai peran
yang signifikan dalam proses perubahan sosial. Sebagai contoh internet dan video-

video yang telah ada (Video Prank) merupakan konsumsi otak bagi khalayaknya,

sehingga apa yang ada di internet atau media akan mempengaruhi realitas subjektif
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pelaku interaksi sosial. Dengan istilah lain, media yang ada mampu menanamkan the
pictures in our heads Wawter Lippmann tentang realitas yang terjadi di dunia ini.
Gambaran tentang realitas yang dibentuk oleh isi media massa (Internet) yang

nantinya mendasari respon dan sikap khalayak terhadap berbagai objek sosial.

Informasi yang salah dari media t) akan memunculkan gambaran yang

salah pula kepada khal kan respon dan sikap yang

pola pikir serta peril : bahan pola
tingka asa ialah dari aspek ¢
generasi mudah. Dampa iti edia massa
nekaragam, diantaranya : Terjadinya p

osial dan nilai-ni i : ang tersebut

atnya poprlmelpne mEnenuntuk idup serba
D .

Perilaku imitasi adalah seluruh“kehidupan sosial itu sebenarnya berdasarkan
pada faktor imitasi saja, walau pendapat ini berat sebelah, namun peranan imitasi
dalam interaksi sosial itu tidak kecil. Gabriel Tarde juga berpebdapat bahwa semua

orang memilikih kecenderungan yang kuat untuk menandingi (menyamai atau

#Rowland and Lorimer, Paddy Scannel. Sebagaiman dikutip dalam Mass Communication, A
Comparative Introducation, Jurnal (Manchester University Press: New York 1994), h. 100.
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bahkan melebihi) tindakan orang sekitarnya. la berpendapat bahwa mustahil bagi dua
individu yang berinteraksi dalam waktu yang cukup panjang untuk tidak
menunjukkan peningkatan dalam peniruan perilaku secara timbal balik.®* Dari teori

ini maka akan ditinjau bagaimana sikap masyarakat terhadap pengaruh apa saja yang

ada dan datang terhadapnya.

Berdasarkan kegiat alangan youtube di daerah

Parepare apabila di teori imitasi ( me engikuti satu pola, dan

meniru n apa yang
dilihatn buat video
prank ] ul Maulana yang menga apat ide dari
apa say: outube)”. Dari hasil w kan peneliti
seorang atkan pengaruh dari in kan sesuatu
dalam b reatifitas dalam hal penggunaan sosial me

dari teori imitasi (m engikuti satu pola, niru) dalam
bentuk atan yang did berupa video idak bisa di
pandang sekedar ;PylrmE Plicankan ada il yang bisa
didapat 10 finansial).

Berdasarkan apa yang dikatakan oleh salah satu kreator video prank yaitu atas nama
Muh.Restu Singgi mengatakan bahwa “awalnya saya membuat video prank ini cuma
sekedar untuk menyalurkan hobi, dan apabila nantinya ada hasil atau pendapatan dari

video yang saya buat, ya Alhamdulillah”. Tidak bisa dipungkiri bahwa pada saat

#Jalaluddin Rahmat, Psikologi Komunikasi, (Bandung, PT.Remaja Rosdakarya, 2008), h.
220
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sekarang ini kebutuhan ekonomi ini menjadi suatu hal yang patut untuk
diperhitungkan. Dalam penelitian ini dibagi menjadi 3 kategori usia (orang tua,
dewasa, anak-anak — Remaja),

4.6.1 Imitasi Video Prank pada Usia Tua

kategori usia orang tua wa imitasi yang terjadi dari video

prank hanya sekedar dij masa senggang dikarenakan

ami oleh kalangan ang menjadikan dirinya

njadikan pembelajaran i hatikan dan

dilakukan anak mer bhone yang

panyak mau
ebih baik di
a anak Kku.

nya. Masuk keluar Kiri
5ditanyai.sa rus juga me ikan seperti

PAREPARE

dikalangan usia tua proses imitasi dimulai dari tindakan yang dilakukan oleh suatu
kelompok ataupun individu yang kemudian dilihat dan kembali dilakukan oleh orang
lain, yang kemudian nantinya akan kembali terulang lagi secara terus menerus apa

bila yang dilakukanya juga ditiru dan diikuti orang selanjutnya. Dalam penelitian ini

8 Jasrani, masyarakat (orang tua), wawancara oleh penulis Kecamatan Bacukiki Lumpue, 4
Januari 2020
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didapatkan bahwa hubungan antara imitasi dan media sangat erat berkaitan.
Dikarenakan dalam kegiatan imitasi yang berawal pada kegiatan kemudian diikuti
polanya oleh seseorang bisa tersebar secara cepat melalui media yang ada media

sosial, artinya media menjadikan suatu aplikasi yang membuat tindakan seseorang

dapat dilihat masyarakat secara emudian berakhir pada teori imitasi

mendengar, melihat, me aur diri apabila hal tersebut

dari keberadaan me

g anak-anak

nya buruk.

da wi g mi. Itu mi

a begitu. Big i ya panggil

mi nak’ bilang apa m 2 prank kita

ahu dari kita. Tapi nant u sarankan
ggapi video baru na la 6

n tersebut imitasi vide kup minim

i video prank di karenakan k menguasai

akat. Video

r kerja.

an terhadap
pengaruh kejahilan-kejahilan yang 'memang telah ada sebelumnya seperti
menyembunyikan polpen teman, menyembunyikan kunci motor kemudian

dikembalikan dan lain sebagainya. Imitasi yang terjadi dikalangan dewasa tidak lebih

8syamsuddin, masyarakat (orang tua), wawancara oleh penulis Kecamatan Bacukiki lemoe, 4
Januari 2020.
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dari sekedar pengaruh tontonan dan hiburan semata, video prank hanya dianggap
sebagai hiburan dan lelucon bila dilakukan kepada orang lain, usia dewasa lebih
mementingkan aspek yang semestinya ada dalam sebuah video prank yang

seharusnya mengutamakan aspek-aspek kesopanan, dan tingkah laku yang artinya

dikalangan usia dewasa tidak n._adanya video prank apabila tidak
mengutamakan aspek ter.

ntuk prank, kalau
ang.seperti pacobi-

) lakukan di
;I'?api tidak

ah ada pengaruh seper belum bisa
k dan menjaili tema i dak terlalu
h ekstrem, prank teman i nya dengan

cara be ak baik. Perlakuanya tdk terlalu b niru hal-hal

ideo Prank pada Us -anak Remaja

a usia anak-
elajari serta
mengikuti pengaruh dari luar memang cukup terbilang sangat memungkinkan untuk

terpengaruh oleh hal-hal yang mereka lihat. Dikarenakan berdasarkan penelitian

didapatkan bahwa satu sampe dengan 2 tahun terakhir ini ketika prank “hay tayo”

#7Ririn, masyarakat (Dewasa), wawancara oleh penulis Kecamatan Bacukiki galung maloang,
4 Desember 2020.
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hingga prank “gombalan-gombalan” trend di berbagai sosial media juga banyak
diikuti oleh kalangan anak-anak hingga remaja tanpa memperhitungkan aspek-aspek
apa yang ada didalam prank yang mereka lakukan.

“kalau saya kakak, namanya juga itu lagi banyak pake, baru lucu di
dengar, sering apalagi ora at kadangkan jaili dengan cara We,wee
kalau balek mi, kadan e ga namamu eheheh, terhibur jaki.
Kalau masalah ad kak ungkapkan belum ada yang
luka. Apalagi ungkin kalau orang dewasa
dikasih begi rang ka jaili kebayakan
teman, ta

. Cuma saya
alau orang lain”.

hkan sudaf emanya, hal
awan jenisnya juga me  tidak baik,

setiap orang yang me menaggapi

-kanan dan
ividu yang
asi kanak-
kanak, tetapi dilain pihak la sudah harus bertingkah seperti orang dewasa. Situasi-

situasi yang menimbulkan konflik seperti ini, sering menyebabkan perilaku-perilaku

#yahya, masyarakat (Remaja), wawancara oleh penulis Kecamatan ujung senggol, 5 Januari
2020.
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yang aneh, canggung dan kalau tidak bisa dikontrol akan menjadi kenakalan dalam
usaha untuk mencari identitas dirinya sendiri.
Berdasarkan penjelasan diatas saya menarik kesimpulan bahwa remaja adalah

waktu berumur 12 sampai 15 tahun, dimasa remaja manusia tidak dapat disebut

dewasa tetapi tidak pula disebut sa remaja adalah masa peralihan dari

anak-anak menuju dew ja_ manusia suka mencoba hal-

onton, dan
kan intensitas keadaan i ena pesan-
pesan i s edia. Seorang kreator at de edia dimana
eo-video yang sudah di uk m itasi secara

garis be iru. "Perilaku_imitasi merupakan perilaku yang kan seteleh

penelitian
asi dari apa
yang dilakukan beberapa kreator yang'ada di parepare, tetapi juga beberapa kreator
juga terkena dampak imitasi dari apa yang dilakukan oleh kreator-kreator yang

berada diluar Daerah Sulawesi atau bahkan dari luar Negeri Indonesia. Dibuktikan

melalui wawancara oleh saudara Muhammad Erwin,
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“betul sekali itu kak, pertama kali saya membuat video prank itu tidak
langsung ada tapi saya melihat di youtube orang-orang luar membuat aksi
seperti itu, sehingga saya termotivasi juga membuat hal tersebut namun
tidak terlalu mengikutinya, orang bebas selagi tidak menciplak karya
mereka”®

Berdasarkan apa yang ditemukan dilapangan, ternyata akses pengaruh dari

teori imitasi akan terus berlanj g terlihat seseorang kemudian pola

tersebut ditangkap kem ntuk tindakan. Dikarenakan

il penelitian kreator ini j beda antara
kreator sebelumnya . ola konsep
dengan sebelumnya pada dasarn i lokasi pasti
dian bahasa dan sik iri membuatan
kan berarti

erbeda pula

am alat dan

“Banyaknya masyarakat yang berpartisipasi (meniru) dalam fenomena prank

yang hits di dunia. Mereka meniru semata-mata hanya menjadikan hal tersebut

#Muhammad Erwin, Kreator Prank, wawancara oleh penulis, kecamtan Bacukiki, 2 Januari
2020.
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sebagai lifestyle atau gaya hidup, ini juga dikarenakan masyarakat yang memiliki
rasa tidak ingin tertinggal dari sebuah informasi”.
Adapun dasar pelaksanaan bimbingan keagamaan adalah sesuai dengan
firman Allah dalam Q.S Al-Hujarat 11:49.
Y3 G 158 38 of il ol Vageia 158 158 o Lk a3 0 a8 DAL Y 1k Gl gl g
00y G g ol el ay olal S (5508 N Gy LGN 1505 Y 5 a1 545 Y
Terjemahnya:

“Hai orang-orang yang beriman, janganlah sekumpulan orang laki-laki
merendahkan kumpulan yang lain, boleh jadi yang ditertawakan itu lebih baik
dari mereka. Dan jangan- pula ‘sekumpulan perempuan merendahkan
kumpulan lainnya, boleh jadi yang direndahkan itu lebih baik. Dan janganlah
suka mencela dirimu sendiri dan jangan memanggil dengan gelaran yang
mengandung ejekan. Seburuk-buruk panggilan adalah (panggilan) yang buruk
sesudah iman dan barangsiapa yang tidak bertobat, maka mereka itulah
orang-orang yang zalim”.”

Quraish Shihab

Wahai orang-orang| yang.-berimanywjaganlah laki-laki diantara kalian
mengolok-olok laki-laki yang lam. Sebab, oleh jadi mereka yang diolok-olok itu
lebih baik di sisi Allah dari pada merka yang mengolok-olok. Dan jagan pula wanita-
wanita Mukmin mengolok-olok:wanita-wanita Mukmin yang lain./Karena, boleh jadi
mereka [yang mengolok-olok lebihbaik di'sisi Allah dari mereka yang mengolok-
olok. Janganlah kaliangsaling gmeneelag yangpdaing=dan jagan pula seseorang
memanggil saudaranya 'dengan ‘panggilan yang ‘tidak disukainya. Seburuk-buruk
panggilan bagi orang Mukmin adalah. apabila mereka dipanggil dengan kata-kata
pasif setelah mereka beriman.barang siapa tidak bertaubat dari hal-hal yang dilarang
itu, maka mereka adalah orang-orang yang menzalimi dirinya seniri dan orang lain.

Rasulullah SAW bersabda:

UJM\}.\\S?@_}\A‘&jMQ&\émdmu@a\\.uhd\ﬁéﬂu_ﬂUJUA;‘)S\J.K;us;
d@&)ﬂohuw%é\wd&aue@a:ﬁ)ebﬁéujdcA.U\‘_A.o.a‘;\.\l\
w&j}u\wwygﬂjmﬁ\é@w\d‘y{)

“Kementrian agama RI, Al-Qur’an dan Terjemahanya, (Jawa Barat; At-Thayyib, 2012),
h.516
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Artinya :

“Dari Abdurahman bin Abu Laila, ia berkata, “sahabat-sahabat Nabi SAW
menceritakan padaku bahwa ketika mereka sedang berjalan di waktu ketika
mereka sedang berjalan di waktu malam mereka tertidur. Lalu seorang
temannya beranjak dengan membawah tali kemudian menariknya sehingga
orang yang tidur itu terkejut. Melihat hal itu, Nabi SAW bersabda, “Tidak
diperbolehkan bagi seoran lim menakut-nakuti muslim lainnya”,
Shahih: Ghayah Al Mara

Sekalipun prank i tidak serius, biar membuat

kaget atau takut, hal ini

PAREPARE

*IMuhammad Nashiruddin Al-Albani, Shahih Sunan Abu Daud (Seleksi Hadits Shahih dari
Kitab jilid 1), (Jakarta Selatan, Pustaka Azzam, 2014), h. 872
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BAB V
PENUTUP

45 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diuraikan dalam skripsi ini, yang

dibahas penyusun jabarkan di at ampak video Prank terhadap imitasi
masyarakat kota Parepar

5.1.1 Berdasarkan itian bahwa medi (Frekuensi, durasi, dan
ang ada di
kesibukan
or. Dalam durasi terbi anggapanya
aitu 1:3 (satu banding t g terjadi di

ktifan masyarakat dalam i nk sebagian

51.2 ta Parepare
usia (orang
I pada usia
n lain yang
menjadikan kalangan orang tua tidak terpengaruh dengan apa yang ada di
sosial media, pada usia dewasa imitasi perilaku akibat video prank cukup
terbilang sedikit dikarenakan pada kalangan dewasa sudah lebih memikirkan

aspek-aspek kesopanan dan tingkah laku apa yang ada didalam video prank,

pada kalangan anak-anak — remaja imitasi perilaku yang diakibatkan oleh

98
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video prank cukup berpengaruh dikarenakan pada masa anak-anak sampai
remaja ini adalah usia dimana seseorang sangat mudah untuk mengikuti dan
terpengaruh dengan hal-hal yang mereka lihat.

5.1.3 Ditinjau dari hukum Islam mengenai istilah prank, mayoritas ulama tidak

membenarkan adanya isti aimana pun tujuannya baik hanya

untuk bercandaa lainnya. Hukum dari prank

apabila dis dengan hukum umnya adalah haram

enelitian yang dilakuk ideo Prank
rilaku Masyarakat Kot

n untuk kebaikan d i arakat kota

itu canggih

ngan baik fi r yang ada

lamnya mnEmRE" mempe

segala hal-hal negatif yang ditimbulkan dari internet.
2. Bagi para masyarakat khususnya kalangan dewasa hingga tua haruslah
mampu untuk mengfilter hal-hal yang ditimbulkan akibat penggunaan

internet dan kepada orang tua untuk anaknya diharapkan untuk bisa
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mengontrol dan memperhatikan anak-anak mereka dari apa yang ditonton
dari internet.
. Untuk penulis sendiri semoga skripsi yang penulis tulis ini dapat

dijadikan khazanah keilmuan dibidang ilmu pengetahuan terkait dalam

hal penggunaan medi internet (sosial media).

13l

PAREPARE
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