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ABSTRAK

Muh. Fahmi Hidayat.Transaksi Item Virtual Dalam Game Online di Telkom Plasa
Kota Parepare (Analisis Hukum Ekonomi Islam). (dibimbing oleh Badruzzamandan
Andi Bahri).

Penelitian ini dilatarbelakangi ol
fenomena transaksi item virtual dalan
transaksi ini belum bisa diterangkan
adalah item virtual yang obje
karena objeknya ada diduni
jelas.

h adanya masalah-masalah yang terjadi pada
game online yaitu sistem dan akad dalam

barang nyata yang bisa diraba
ersebut harus diketahui secara

Jenis peneli kualitatif. Tujuan dari
penelitian ini an, dan membandingkan
serta pahami dan
disimp ) pertanyaan
tentang bagaimana
inj e online.

: : : item virtual
dalam ¢ i i i slam dimana

pembayaran yang diteta 3 alam hal ini
rena pihak penjual me elah adanya
dari pihak pembeli.

13l
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Kata kunci: Item Virtual, Game Online, Hukum Ekonomi Islam
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Jual beli (al-bay’) secara bahasa artinya memindahkan hak milik terhadap

benda dengan akad saling meng dikatakan: “ba’a asy-syaia” jika
dikeluarkan dari hak milik a. dibelikan dan dimasukkan
asuk dalam

kedalam hak miliknye na-nama yang memiliki

lawan Kkata jika disebut mengandung makna dan lawannya seperti perkataan al-

da dan bergabung deng 3 gan dalil

terdiri dari dua bagian

njualnya dinamakan se

seb lama memberikan defenisi enai li adalah

harta deng an cara kh
beli sebagai

sebab p i ar akan tetapi

orang lain atau masyarakat, usaha yang dilakukan seorang muslim harus
berlandaskan keyakinan bahwa semua yang dilakukan bernilai amal ibadah, yaitu
kegiatan yang dilakukan dengan landasan dan berpedoman pada peraturan Allah

swt. dalam al-Qur'an dan sunnah nabi.

1Rw’fah Abdulah, Fikih Muamalah, (Bogor: Ghalia Indonesia, 2011), h. 65.
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Jual beli ialah memindahkan hak milik terhadap benda dengan akad saling
mengganti atau dapat pula diartikan saling tukar harta melalui cara tertentu atau
tukar menukar sesuatu yang diinginkan dengan yang sepadan melalui cara

tertentu yang bermanfaat dan sesuai dengan syariat Islam.

Adapun benda-benda seperti babi dan barang terlarang lainnya

adalah haram diperjualbeli ut dipandang batal dan bila

dijadikan harga penu

sendiri.

yang dilahirkan ipt bidang

i telah memberikan ke ia dalam

menuju masyarakat “bola”

dunia leh Alwi Shihab bahwa de ortasi dan
ngsa yang te ngakibat

ia ini sehing ai

isnis terkait d em jaringan itau yang

internet PJAHE ErMRaE terjadi s

tersisih oleh sistem transaksi dengan cara online. Barang yang akan dijual berada
didekat pembeli, beralih kepada sistem online yang kebalikan dari jual beli yang
biasanya (konvensional) dimana pembeli dan penjual tidak bertemu langsung dan
barang yang diperjualbelikan hanya berbentuk gambar atau tulisan yang

menjelaskan spesifikasi dari barang yang akan dijual. Mengakibatkan transaksi

2Sayyid Sabig, Figh Sunnah, Diterjemahkan oleh Kamaluddin A Marzuki, jilid 12
(Bandung: al-Ma’arif, 1996), h. 44.
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dapat dilakukan setiap saat dengan cara mengakses sistem produk yang diinginkan
dalam jaringan internet.
Jika pemakaian internet disalahgunakan, maka menimbulkan banyak

kerugian kepada pembeli. Kebutuhan dan penggunaan akan teknologi informasi

yang diaplikasikan dengan internet d egala bidang, salah satunya adalah jual

beli online. Internet telah m yang dinamakan cyberspace,
yaitu sebuah dunia kon enawarkan realitas yang

baru berbentuk virtus de ate aka dari itu dimana

dan

tif. Tapi

a teknologi internet me atif yang

tidak k manfaat yang ada. Inte tan yang

semula

| seperti pengancaman penipuan

Kini dag an menggunakan media ko e dengan
resiko dengan

akibat Negara

Di Telkom Plasa Kota Parepare (Analisis Hukum Ekonomi Islam).

1.2 Rumusan Masalah

1.2.1 Bagaimana sistem transaksi itemvirtual dalam gameonline di Telkom
Plasa kota Parepare?

1.2.2 Bagaimana perspektif Hukum Ekonomi Islam terhadap transaksi

itemvirtual dalam gameonline di Telkom Plasa kota Parepare?
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1.3 Tujuan Penelitian

Adapun hal-hal yang penting diharapkan dapat diperoleh setelah
pembahasan dilakukan adalah:
1.3.1 Mengetahui bagaimana sistem transaksi itemvirtual dalam gameonline di

Telkom Plasa kota Parepare ?

1.3.2 Mengetahui tentang persg konomi Islam terhadap transaksi

itemvirtual dalam ota Parepare ?

dalam

1.4.2 dan memperdalam ya bagi

um ekonomi Islam.

PAREPARE
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BAB Il
TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Tinjauan Penelitian Terdahulu

Dalam skripsi Biuty Wulan Octavia mahasiswa Jurusan Muamalah

Fakultas Syariah Institut Aga Negeri Walisongo 2011. Hasil

peneletiannya yang berjud n terhadap jual beli Akad As-
Salam dengan Siste.

penelitian ini mengare

kad salam secara onlin
n akad salam seperti b
dak ada temu muka di penjual,
pertemukan dalam satu situ Didalam
syari’at i tuk melakuk: d dengan

edua belah

saling berjauhan tempat dan tidak memungkinkan untuk hadir dalam satu majelis.
Seperti yang terjadi di Pands Collection Pandanaran yang awal mulanya
merupakan sebuah toko konvensional kemudian beralih ke jual beli dengan sistem

online, dimana produk-produknya diaplikasikan melalui internet sehingga orang-

Biuty Wulan Octavia, “Tinjauan Hukum Islam terhadap jual beli Akad As-Salam dengan
Sistem Online di Pand’s Collection Pandanaran”, (Skripsi Sarjana: IAIN Walisongo).
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orang yang berminat dengan produk-produknya dapat secara langsung melihatnya
di sebuah situs internet.
Yang kedua telah diteliti oleh Muhammad Billah Yuhadian mahasiswa

Jurusan Hukum Keperdataan Fakultas Hukum Universitas Hasanuddin Makassar

2012 dalam penelitiannya yang b Jual Beli Secara Online melalui

Rekening bersama pada Fa@ * Dalam penelitian ini yaitu

an rekening bersama ‘se

diperoleh
tara lain: e melalui
Kaskus memenuhi s erjanjian

n, suatu hal tertentu, d

alal. (2)

njual dan pembeli yan rekening

lam Undang-undang No. tentang

onsumen yai

ilai tukar d

perlindungan hukum dari konsumen yang beritikad buruk, dan hak pembelaan diri
sepatutnya; (d) kewajiban pelaku usaha antara lain beritikad baik, memberikan
informasi yang benar, jelas, dan jujur mengenai barang, dan memberikan ganti

rugi atas kerugian akibat penggunaan barang yang diperdagangkan.

“Muhammad Billah Yuhadian, “Jual Beli Secara Online melalui Rekening bersama pada
Forum Jual Beli Kaskus”, (Skripsi Sarjana: UNHAS Makassar)
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Kemudian yang ketiga diteliti oleh Herlinamahasiswa Jurusan Syariah dan
Ekonomi Islam Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Parepare 2013.° dalam
penelitaiannya yang berjudul “Jual Beli E-Commerce (Tinjauan Hukum Islam dan

Hukum Positif)” hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa jual beli E-

commercedapat dianalogikan den li salamkarena terdapat persamaan

dalam bentuk pembayara yang dijadikan transaksi.
Adapun prosedur da aan dengan salam di

mana pembayaran kemudian barangnya

diperjualbelikan adala menurut
erahkan dalam satu
I media elektronik atau ya dapat
gal untuk diperjualbelikan
iga hasil pe i emiliki kete dengan
akan dilak yang memfokuska jual beli

online. engan penelit

bih fokusMﬂlEiP NWEm game o

yaitu pe

2.2 Tin
2.2.1 Teori Hukum Ekonomi Islam
2.2.1.1 Pengertian Hukum Ekonomi Islam

Hukum (hukm: Arab)memiliki arti norma atau kaidah yang ukuran, tolak
ukur, patokan, pedoman yang dipergunakan untuk menilai tingkah laku atau

perbuatan manusia. Ekonomi Islam berpijak pada landasan hukum yang pasti

SHerlina, “Jual Beli E-commerce (Tinjauan Hukum Islam dan Hukum Positif ), (Skripsi
Sarjana; STAIN Parepare).
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mempunyai manfaat untuk mengatur masalah manusia dalam bermasyarakat,
maka hukum harus mampu mengakomodasi masalah manusia, baik masalah yang
sudah, sedang dan yang akan terjadi dan di hadapi manusia, baik masalah yang
besar maupun suatu yang belum dianggap masalah. Karena itu, hukum menjadi
alat digunakan untuk mengelola kehidupan manusia dari berbagai sektor, ekonomi,
sosial, politik, budaya yang didasarkan atas dasar prinsip kemaslahatan.

Syariah Islam, sebuah kata dalam bahasa Arab, yaitu “hukum Islam”. Kata
syariah telah disebutkan dalam Al-Qu’ran, yang berarti jalan yang benar, dimana
Allah meminta Nabi Muhammad Saw. untuk mengikutinya danbukan mengikuti
tingkah yang lain yang tidak mengetahui mengenai syariah.®

Hukum Ekonomi Islam adalah hukum yang mengatur hubungan manusia
dengan sesama manusia berupa perjanjian atau kontrak, berkaitan dengan
hubungan manusia dengan objek atau benda-benda ekonomi dan berkaitan dengan
ketentuan hukum terhadap benda-benda yang menjadi objek kegiatan ekonomi.’

Menurut Muhammad Abdul Manan ilmu ekonomi islam adalah ilmu
pengetahuan sosial yang mempelajari masalah-masalah ekonomi masyarakat yang
diilhami oleh nilai-nilai Islam.®M. Umer Chapra ekonomi Islam adalah sebuah
pengetahuan yang membantu upaya relisasi kebahagiaan manusia melalui alokasi
dan distribusi sumber daya yang terbatas yang berada dalam koridor yang
mengacu pada pengajaran Islam tanpa memeberikan kebebasan individu atau
tanpa perilaku makro ekonomi yang berkesinambungan dan tanpa

ketidakseimbangan lingkungan. Sedangkan Menurut Syed Nawab Haider Nagvi,

®Veithzal Rivai dkk, Islamic Financial Management, (Bogor: Ghalia Indonesia, 2010), h.
105.

"Arifin Hamid, Membumikan Ekonomi Syariah di Indonesia, (Jakarta: Pramuda Jakarta,
2008), h. 73.

8Abdul Mannan, Hukum Ekonomi Syari’ah Dalam Perspektif Kewenangan Peradilan
Agama, (Jakarta : Kencana Prenada Media Group, 2011), h. 29.



ilmu ekonomi Islam, singkatnya merupakan kajian tentang perilaku ekonomi
orang Islam representatif dalam masyarakat muslim modern.
2.2.1.2 Dasar Hukum Ekonomi Islam

Sebuah ilmu tentu memiliki landasan hukum agar bisa dinyatakan sebagai

sebuah bagian dari konsep pengeta mikian pula dengan penerapan syariah

di bidang ekonomi bertuj asyarakat yang berbudaya
Islami.

Untuk mengatt ubungan antara individu

g mengandunng unsur

menjadi landasan pem

rapa dasar hukum Isla ia a adalah

da Nabi

lai surat

Q.S. Al-Bagarah/2: 188 terdapat larangan makan harta dengan cara yang tidak sah,

antara lain melalui suap yaitu sebagai berikut :

v @OBMADHAN i+ LN WO OANE LI E
780¢ O ¢ H:F =PIV NWwa o R 07

WEOD = @0 0 AN RGIBDTIRNINY, o O € ¢

9H. Mohammad Daud Ali, Hukum Islam: Pengantar llmu Hukum dan Tata Hukum Islam
di Indonesia (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2005) h.79.
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S S BFADHOECGIN W COORB = IT
OHXESCYICOASEOWMY Oe O weF ERNH 6
¢ N €= OLe0650<COMEL D¢ =%

RR P

Terjemahnya:

“Dan janganlah sebah arta sebahagian yang lain di
antara kamu den anlah) kamu membawa
i t memakan sebahagian
rbuat) dosa, Padahal

di dunia. (b) Nilai Isla ya untuk
api seluruh makluk hid
h pemenuhan kebutuhal

2ncapai pada tujuan aga ekonomi

akan Ketuha
empuh hidu S mempersiap
" "PAREPARE

jangan
melalaikan nasib dalam dunia ini, melainkan harus berjuang dilapangan
perekonomian dengan berbagi jalan yang terbuk baginya.

Ekonomi Islam menjadi rahmat seluruh alam, yang tidak terbatas oleh

ekonomi, sosial, budaya, dan politik dari bangsa. Ekonomi Islam mampu

ODepartemen Agama RI, MushafAl-Qur’an dan Terjemahnya. (Jakarta: Al Huda, 2002) h.

46
1IM. Abdul Mannan, Teori dan Praktek Ekonomi Islam (Yogyakarta: Dana Bhakti Prima
Yasa, 1997), h.27.
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menangkap nilai fenomena masyarakat sehingga dalam perjalanannya tanpa
meninggalkan sumber teori Ekonomi Islam.
Adapun yang menjadi fungsi hukum ekonomi Islam yaitu:

1. Menyediakan dan menciptakan peluang yang sama dan luas bagi semua orang

untuk turutberperan dalam kegi ekonomi. Peran serta setiap individu

dalam kegiatan ekonomi awab keagamaan. Individu itu

orang yang tergantung

2. itas ekonomi dan pertu
t.
3. sosial dan ekonomi

skan kepada keselarasan s

m vyang be

al alam masya as dasar

rbagai jenis penipuan

a.
sial yang
prinsip-
prinsip Islam. IImu ekonomi hukum Islam yaitu ilmu yang menghormati nilai-
nilai kemauan hukum pencipta manusia yang tercantum dalam Alquran yang
kemudian diimplementasikan oleh Nabi Muhammad Saw dalam kehidupan sosial
bermasyarakat, baik ketika hidup di Makattul Mukarramahmaupun di Madinatul

Munawwarah.

OF STATE OF ISLAMIC INSTITUTE PAREPARE



12

Namun dalam hukum ekonomi Islam tidak berada dalam kedudukan untuk
mendistribusikan sumber-sumber yangbertentangan dengan nilai-nilai hukum
Islam. Dalam hal ini ada pembatasan yang serius berdasarkan aturan ketetapan

dalam kitab Suci Alguran dan sunnah Nabi Muhammad Saw. Dalam hukum

ekonomi Islam, kesejahteraan sosi dimaksimalkan jika sumber daya

ekonomi juga dialokasikan. a_dengan pengaturan kembali

keadaannya, tidak seg ebih baik deng dikan orang lain lebih

buruk. Oleh karena uka atau tidak suka ilmu ekonomi Islam tidak

lahiran Undang-undang : asi besar

gan yang mengatur dan

da pasal 49 poin ini di s bahwa

Peradil gas dan berwewenang Ksa, tus dan
perkara ting -orang yang a Islam

omi Islam.D -undang ters

imaksud den lah perbuata

ksanakan Pﬁ“R'E’Fiﬂ‘E Bank S

Syariah,

Sekuritas Syariah, Pembiayaan Syariah, Pegadaian Syariah, Dana Pensiun

Lembaga Keuangan Syariah dan Bisnis Syariah.*?

2.2.2 Teori Sistem

2.2.2.1 Pengertian Sistem

12Zainuddin Ali, Hukum Ekonomi Syariah, (Jakarta: Sinar Grafika, 2009), h. 12-13.

OF STATE OF ISLAMIC INSTITUTE PAREPARE



13

Istilah sistem berasal dari bahasa yunani “systema” yang beartisehimpunan
bagian atau komponen yang saling berhubungan secarateratur dan merupakan
suatukeseluruhan.

Adapun pengertian sistem,pertamaadalah suatu kebulatanyang kompleks

atau terorganisasi, himpunan hal-hal ataubagian-bagian yang

membentuk kebulatan eks atau utuh.Keduasistem

merupakan himpunan dan bersama-sama
berfungsi untuk mencape iSte erupakan himpunan
rencana

a ahli mengenai penger Mulyadi

sistem n prosedur yang dibua terpadu
untuk n pokok perusahaan.* Romney
sistem dari dua atau lebih kompo mpo g saling

tu tujuan.t® hra Idris

berhub ang berinter

menge bahwasistem ad atuan yang terdiri

kompo elemen-ele ebagai sumb per yang

disimpulkan bahwa sistem adalah serangkaian komponen yangsaling terintegrasi
dan memiliki tujuan yang sama untuk mencapai tujuan sistemtersebut.

2.2.2.2 Karakteristik Sistem

133arbini, Neneng Lina,Perencanaan Pendidikan, (Bandung: Pustaka Setia, 2011) h. 25

“Mulyadi,Sistem Informasi Akuntansi, (Jakarta: Salemba Empat, 2008) h.5

5 Marshal BRomney,dkk, Sistem Informasi Akuntansi, (Jakarta:Salemba Empat:2004).
h.2

%Fuad Ihsan,Dasar-Dasar Kependidikan, (Jakarta: Rineka, 2010) h. 107
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Model umum sebuah sistem adalah input, proses dan output. Hal ini
merupakan konsep sebuah sistem yang sangat sederhana, sebab sebuah sistem
dapat mempunyai beberapa masukan dan keluaran. Selain itu pula sebuah sistem

memiliki karakteristik atau sifat-sifat tertentu, yang mencirikan bahwa hal

tersebut bisa diartikan sebagai sua n. Adapun karakteristik sistem terdiri

dari :

2.2.2.2.1 Komponen nponents) suatu g terdiri dari sejumlah

a.

Sistem (Environment) b da diluar

tau batasan sistem yang m aruh

ubung Sistel gai media penghub
stem dengan

kan SislPAnn) EPA RIE energi

2.2.2.2.

energi yang

diolah dan diklasifikasikan menjadi keluaran yang berguna dan sisa
pembuangan.

2.2.2.2.7 Pengolahan Sistem (Process) suatu sistem dapat mempunyai satu bagian
pengolahan yang akan merubah masukan menjadi keluaran.

2.2.2.2.8 Sasaran Sistem (Objectives) suatu sistem mempunyai tujuan (goal) atau

sassaran (objective). Sasaran dari sistem sangat menentukan sekali
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masukan yang dibutuhkan sistem dan keluaran yang akan dihasilkan
sistem. Suatu sistem dikatakan berhasil bila mengenai sasaran atau

tujuan.’

2.2.2.3 Klasifikasi Sistem
Sistem merup i atu komponen dengan

istem memiliki sasara a—beda untuk setiap

stract System) dan Siste i stem)
h sistem yang berupa ide yang
isal sistem teologi, yait a tentang

a manusia dan Tuhan. Se k adalah

kebalik: sistem abstra i secara fisik, a sistem

em pemasaran, sistem pe sistem
n lain sebaga
AIamiaMRSEeP m RtE Buatan (Human

dibuat oleh manusia, misalnya sistem" perputaran bumi, terjadinya siang dan
malam, pergantian musim, dll. Sedangkan sistem buatan manusia merupakan
sistem yang melibatkaninteraksi manusia dengan mesin atau yang disebut human
machine system, karena menyangkut penggunaan komputer yang berinteraksi

dengan manusia.

James A O’Brien,Pengantar Sistem Informasi, (Jakarta: Salemba Empat, 2006) h.5
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2.2.2.3.3 Sistem Tertentu (Deterministic System) dan Sistem Tak Tentu
(Probabilistic System)
Sistem tertentu adalah sistem yang beroperasi dengan tingkah laku yang

dapat diprediksi. Sistem komputer adalah contoh dari sistem yang tingkah lakunya

dapat dipastikan atau diprediksi b program-program komputer yang

dijalankan. Sedangkan sist ang kondisi masa depannya
tidak dapat dipredi litas, contoh laporan

perkiraan cuaca.

berpeng gan luarnya, sistem ini : atis tanpa

adanya dari pihak luar. Seda

sistem n terpengaruh dengan | : istem ini
meneri S menghasilkan keluaran u uar atau

subsiste

hukum

ah suatu
kegiatan yang dilakukan seseorang dan dapat menimbulkan perubahan
terhadap harta atau keuangan, baik itu bertambah maupun berkurang. Contoh
dari melakukan transaksi diantaranya ialah membeli barang, menjual barang,

berhutang, memberi hutang, dan membayar berbagai kebutuhan hidup.

BWwilkinson, Joseph Williams,Sistem Akunting dan Informasi, (Jakarta. Binarupa aksana,
1993) h.18
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Adapun pengertian jual beli menurut para mazhab dan jumhur ulama
sebagai berikut :
Menurut Mazhab Syafi’i, yang dimaksud jual beli menurutSyara’ialah

suatu akadyang mengandung tukar menukar harta dengan harta dengan syarat

yang akan diuraiakan nanti untuk eroleh kepemilikan atas benda atau
manfaat untuk waktu sela
, Jual beli ada

Menurut maz menukar harta dengan

harta, atau tukar menukar manfaat yang mubah dengan me mubahuntuk

t mazhab Ha

gabul(pernya

ikan barang

Ibelikan FA lan‘P AgRrEJsia. Seh bangkai,

an pembeli. tu, harta

Menurut Jumhur Ulama’ dalam kitab majmu’, jual beli adalah pertukaran

harta dengan harta dengan maksud untuk memiliki.??

¥Ibnu Mas’ud dan Zaenal Abidin, Figih Mazhab Syafi’i, (Bandung : Pustaka Setia, 2001)
h. 22

Muhammad al-Khatib al-Syarbini, Mughni al-Muhtaj Ila Ma rifati Ma’ani al-Fadz al-
Manhaj, Juz 2, (Beirut: Dar al-Kutub al-l1Imiyah, 1994) h. 320

2INasrun Haroen, Figh Muamalah, (Jakarta: Gaya Media Pratama, 2000) h. 113

22lmam Tagiyyudin Aby Bakrin Muhammad Al Husaain, Kifayatul Akhyar, (Bandung:
CV. Alma’arif, 2002) h. 29
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Dari beberapa definisi di atas dapat di pahami bahwa inti jual beli ialah
akadMua 'wadhah yakni akadyang dilakukan oleh dua pihak, dimana pihak
pertama menyerahkan barang dan pihak kedua menyerahkan imbalan, baik berupa
uang maupun barang. Syaf’iyahdan Hanabillah mengemukakan bahwa objek jual
beli bukan hanya barang, tetapi juga manfaat, dengan syarat tukat menukar
berlaku selamanya bukan untuk sementara.

Perdagangan atau jual beli menurut bahasa berarti al-bai’, al-tijarah dan al-
mubadalah, sebagaimana Allah Swt. Dalam Q.S. Fathir/35: 29 berfirman :

O RNOSx QLA Lo Scanl)DDH 6O BH T ¢4
Q. @k & oS- B URE A0 eOmd50mE0
O BXU>0XIALO G060 OO AL &
VHBUOCGHOAADO0 - @0-COS0N XK
&>NHARY Q4G40 OOV LI A 1+ €O € & ¢
EEX AP

Terjemahnya:

“Sesungguhnya orang-orang’ yang selalu membaca kitab Allah dan
mendirikan shalat dan menafkahkan sebahagian dari rezki yang Kami
anugerahkan kepada mereka dengan diam-diam dan terang-terangan, mereka
itu mengharapkan perniagaan yang tidak akan merugi”.?3

2.2.3.2 Prinsip Pelaksanaan Transaksi Islami

Untuk dapat menerapkan ekonomi islam secara teknis ada beberapa hal
prinsip yang harus diperhatikan dan dipegang terus oleh umat islam. Prinsip dasar
ini menjadi patokan dalam perkembangan ilmu ekonomi dan transaksinya
kapanpun dan dimanapun walau zaman sudah berganti. Perkembangan teknologi
dan juga berbagai ilmunya menuntut bahwa manusia harus berpegang pada
prinsip.

2.2.3.2.1 Adanya Akad atau Perjanjian

ZDepartemen Agama RI, MushafAl-Qur’an dan Terjemahnya. (Jakarta: Al Huda, 2002) h.
700
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Q.S Al Maidah/5: 1 berfirman:

AV @8k O OBarr A A Lo deB S MUR X
P83 O AR SODor OO0 OA>ORD Mea o
RGES 6 *HQONLL A 0D OROOR & ¢HE
RSSISE 178 oL gl P g 6Pl 28161 |7 78l NORZRA
EcONEHING O FOXINGHer =04 5003000 wW
6P =0 N-ROROENN NI A Lo
FREAE NP+ @ 9L ECOOPHOBR B %D

Terjemahnya:

“Hai orang-orang yang beriman, penuhilah agad-agad itu. Dihalalkan
bagimu binatang ternak, kecuall yang akan dibacakan kepadamu. (yang
demikian itu) dengan tidak menghalalkan berburu ketika kamu sedang
mengerjakan haji. Sesunzgguhnya Allah menetapkan hukum-hukum menurut
yang dikehendaki-Nya.”**

Di dalam ayat tersebut, dijelaskan bahwa manusia harus memenuhi akad.
Hal ini juga berlaku dalam hal ekonomi. Akad atau perjanjian juga harus
dilaksanakan sebelum adanya transaksi. Untuk itu, dalam proses transaksi pasti
akan selalu ada kesepakatan mulai dari penentuan harga, kualitas barang, syarat-
syarat penjualan dan pembelian barang dan sebagainya.

Akad ini dilakukan bukan saja hanya karena untuk formalitas, melainkan
menjamin hak-hak dari setiap orang agar transaksi ekonomi tidak ada yang
dirugikan sama sekali. Akad ini juga berfungsi agar satu sama lain bisa
menjalankan dengan keterbukaan dan transapransi, sehingga di lain waktu tidak
ada yang merasa dirugikan atau dibohongi.
2.2.3.2.2 Berniaga dengan Jalan Suka sama Suka

Dalam sebuah transaksi termasuk pada transaksi ekonomi, maka

pelaksanaannya harus dilakukan karena suka sama suka. Dalam transaksi tersebut

%4Departemen Agama RI, MushafAl-Qur’an dan Terjemahnya. (Jakarta: Al Huda, 2002) h.
156
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tidak boleh ada paksaan ataupun hati yang tidak ikhlas ketika melakukannya. Hal
ini didasarkan dalam Q.S An Nisa/4: 29.
& AV OOAEK OO A A Lo B URE$
A @ N e B-VUODH OB s 27E+ 0 C© €0 NET
e >0 0P nQDVMZM W o NHP* R
OQOMaAAEs = BO6O OOV, LT ORGE Y S ¢
B+ NEAECQHE G+ @OB S MUDHET Do &
2788 0-> ALOWgOH NDA Lo S48 AXIGD AL
ZEPNEEPEHOIO RO X6 R Y s

Terjemahnya:

“Hai orang-orang yang beriman, janganlah kamu saling memakan harta
sesamamu dengan jalan yang batil, kecuali dengan jalan perniagaan yang
berlaku dengan suka sama-suka di antara kamu. dan janganlah kamu
membunuh dirimu. Sesungguhnya Allah adalah Maha Penyayang
kepadamu.”?®

Untuk itu, menjalankan transaksi menurut islam harus dilakukan dengan
suka sama suka. Tidak ada yang terdzalimi, paksaan, apalagi ancaman dalam
melakukannya. Agar suka sama suka, maka transaksi tersebut harus dilakukan
oleh orang yang sadar, berakal, dan juga bisa memilah-milih sesuai dengan
kebutuhannya.

Selain itu pelaksanaan transaksi pada saat ini mulai berkembang seiring
pesatnya kemajuan teknologi. Oleh karena itu jenis pelaksanaan transaksi tersebut
dibagi menjadi 5 jenis, yaitu :

1. Transfer Antar Bank

Transaksi dengan cara transfer antar bank merupakan jenis transaksi

yangpaling umum dan popular digunakan oleh para pelaku usaha daripihak game.

Jenistransaksi ini juga memudahkan proses konfirmasi karena dana bisa dengan

ZDepartemen Agama RI, MushafAl-Qur’an dan Terjemahnya. (Jakarta: Al Huda, 2002) h.
122
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cepat dicek oleh penerima dana atau penjual. Prosesnya adalah pertama-tama
gamermengirim dana yang telah disepakati lalu setelah dana masuk, maka penjual
akanmengirimkanbarang transaksi yang dijanjikan.Kekurangan transaksi antar

bank adalah diperlukannya kepercayaan yangtinggi dari para pembeli sebelum

memutuskan mengirim dana. Disini jarangterjadi penipuan, setelah dana
terkirim ternyata barang ta

2. Cash on Delive atau melakuka i dengan cara bertemu

li sudah

masih

| biasa dipercayai atau i cash on
diutamakan penjual dan i da dalam

lah pembeli dan penjua
dengan , biasanya penjual ataupe i pat atau

warnet ang dijadikan

ransaksi ini Pembeli

i jual beli pada um

yang akan d jual. Apabila rangnya,
ya dan

barang

3. Kartu Kredit
Kartu kredit merupakan alat pembayaran yang semakin popular, selain

memberikan kemudahan dana proses verifikasi, pembeli juga tidak perlu

25Purbo, Onno W, Buku Pintar Internet Membangun Web-E-Commerce, (Jakarta:
Penerbit Elex Media Komputindo, 2000) h. 77

2'Fandi Ahmad Nuraimy, Perlindungan Hukum Bagi Pembeli Dalam Transaksi Jual Beli
Barang Virtual Item Game Online, http://etheses.uin-malang.ac.id/12950/1/13220087.pdf, (15
Oktober 2019)
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melakukan semua tahap transaksi. Akan tetapi karena tidak semua pembeli
mempunyai kartu kredit sehingga cara pembayaran ini menjadi pilihan kedua.
Bahkan pengguna dengan kartu kredit pun akan berusaha memastikan bahwa GM

(pihak game) memiliki tingkat keamanan yang tinggi guna menghindari tindakan

pencurian data oleh pihak-pihak terte
4. Rekening Bersama
Jenis transaksi

uga dengan i . Cara pembayaran ini

Ui transfer bank. Jika

ak pelaku usaha maupu
pertama pembeli m : e pihak

etelah dana dikonfirma rekening

usaha mengirim barang y ati. Jika

barang mpai, baru d da si pelaku ari pihak
game.

sistem ini sa lebih

virtual
dalam game online.?®
5. Potongan Pulsa

Metode pemotongan pulsa biasanya diterapkan oleh GM maupun

tokoonlineyang menjualproduk-produk digital seperti aplikasi, musik, ringtone,

2Pyrnama, Bambang Eka, Membangun Toko Online dengan WP Commerce TTD,
(Yogyakarta: Graha Ilmu, 2013) h.112
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dan permainan. Transaksi inimasih didominasi oleh transaksi menggunakan
perangkat seluler atausmartphone.
2.2.3.3 Rukun dan Syarat Jual Beli

Disyari’atkannya jual beli adalah untuk mengatur kemerdekaan individu

dalam melaksanakan aktifitas ekon npa disadari secara spontanitas akan

terikat oleh kewajiban da elaku ekonomi yang mana
semua itu berdasark isth sebagai pedoman

dalam ajaran Islam.

teratur,
adap suatu kemungkin i kan. Hal

jual beli tersebut ses : hukum

yang be ai nya syarat dan rukun ju jual beli

ada 3, i dan pembeli), Ma 'qud Alai an Shigat

(lafadz . Dl
alam hal ini ng melakuka , adapun

bodoh, sebab mereka tidak pandai mengendalikan harta, bisa dikatakan
tidak sah. Oleh karena itu anak kecil, orang gila dan orang bodoh tidak
boleh menjual harta sekalipun miliknya. Sebagaimana firman Allah Swt.
Dalam Q.S. An-Nisaa/4: 5.
QOB NUD 0D =@ S NV XITHOOWe
FREAE+ OO ANEOMLEG FO A e I A=A
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Y+ Lo A<HATN 00 TOOOON.ANE=D>LODL
RA0a €0 0&0807E=2>L000 8@ e
FOOBKCUANUD LGOI L €00 =C A Le
2oV O VOGRS

Terjemahnya:

g-orang yang belum sempurna
nmu) yang dijadikan Allah

“Dan janganlah kamu s
akalnya, harta (mere
sebagai pokok ke
harta itu) dan ug

k sendiri, dan diketahui.

h, jika terjadi sebuah ke

aupun dengan cara perbuata

pembeli. Perkataan penjual dinamakan fjab dan perkataan pembeli dinamakan

gabul 3
Dalam suatu perjanjian jual beli dapat dilaksanakan dengan ucapan lisan,
tulisan atau isyarat bagi mereka yang tidak mampu berbicara atau menulis.

Bahkan dapat dilaksanakan dengan perbuatan (fiil) yang menunjukkan kerelaan

2Departemen Agama RI, MushafAl-Qur’an dan Terjemahnya. (Jakarta: Al Huda, 2002) h.

115
%01mam Mustofa, Figih Muamalah Kontemporer, (Jakarta: Rajawali Pers, 2016), h.27.
3INasrun Haroen, Figh Muamalah, (Jakarta : Gaya Media Pratama. 2007), h. 7.
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kedua belah pihak untuk melakukan suatu perjanjian yang umumnya dikenal
dengan al mu’athah. Tidak ada petunjuk baik dalam Al-Qur’an maupun Al-Hadits
yang mengharuskan penggunaan bentuk atau kata-kata tertentu dalam pelaksanaan

ijab gabul yang dibuat oleh para pihak. ljab gabul dapat dilaksanakan menurut

kebiasaan ( ‘urf) sepanjang tidak berte an dengan syara.
Dalam transaksi onli i.dilakukan dengan membaca
belian. Penjua an beberapa prosedur

seperti dengan menuliskan spesifikasi barang yang

ng diberikan oleh penj ya, maka
lah dilaksanakan karena
mbeli. Setelah mengik tersebut,

mbayar sejumlah uang se barang,

. pengiriman. sebut telah b pembeli

kan bukti pemba akukan di ATM, rket atau

e-pay, ma I us segera as dan

Oleh karena itu walaupun proses ijab gabul tersebut tidak dan ketentuan yang
telah dipahami atau disetujui oleh pembeli. Dalam hal tersebut ada kerelaan
pembeli untuk terikat pada ketentuan tata cara pembelian, pembayaran dan

pengiriman barang.

apabila tidak ada unsur keterpaksaan atau ada yang dirugikan dari salah satu pihak.
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Berikut ini rukun dan syarat jual beli menurut para mazhab dan jumhur
ulama adalah sebagai berikut :*?
1. Mazhab Syafi’i

a. Aqid (penjual dan pembeli)

Syaratnya harus ithlaq al-tasharruf (memiliki kebebasan pembelanjaan),
tidak ada paksaan, muslim (jika barang yang dijual semisal mushaf), bukan musuh
(jika barang yang dijual alat perang).

b. Ma’qud ‘alaih (barang yang dijual dan alat pembelian)

Syaratnya harus suci, bermanfaat (menurut Kkriteria syariat), dapat
diserahterimakan, dalam kekuasaan pelaku akad, dan teridentifikasi oleh penjual
akad.

c. Shigat (ljab dan Qabul)

Syaratnya tidak diselingi oleh pembicaraan lain, tidak terdiam di tengah-
tengah dalam waktu lama, terdapat kesesuaian antara pernyataan ijab dan
gabulnya, tidak digantungkan kepada sesuatu yang lain, dan tidak ada batasan
masa.

Di kalangan madzhab Syafi’i jual beli dengan mu ‘athah (tanpa pernyataan
ijab gabul) tidak sah, namun menurut ulama’ Syafi’iyah adalah sah untuk barang-
barang di mana tanpa ijab gabul sudah dianggap sebagai jual beli atau untuk
barang-barang dengan harga kecil.

2. Mazhab Hanafi

a. ljab

b. Qabul

Menurut mazhab Hanafi, jual beli dapat terjadi (in’igad) hanya dengan

jjab dan qabul. Jadi in’iqad adalah keterikatan pembicaraan salah satu dari dua

32T M. Hasbi Ash-Shiddieq, Hukum-Hukum Figh Islam, (Jakarta : Bulan bintang, 1952)
h.360
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pihak yang berakad dengan lainnya menurut syari’at atas suatu cara yang tampak
hasilnya pada sasaran jual beli.

Maka, jual beli menurut mazhab ini merupakan atsar syari’ (hasil nyata
secara syari’at) yang tampak pada sasaran (jual beli) ketika terjadi ijab gabul,
sehingga pihak yang berakad memiliki kekuasaan melakukan tasharruf. Untuk
mencapai atsar yang nyata melalui ketersambungan ijab gabul, maka pihak pelaku
(aqid) disyaratkan harus sehat akalnya dan mencapai usia tamyiz.

Pada sasaran ijab gabul harus berupa harta yang dapat diserahterimakan.
Mengenai jual beli dengan cara mu’athah, mazhab Hanafi memperbolehkan
secara mutlak baik itu pada barang berharga besar maupun kecil, kecuali menurut
pendapat al-Karkhi yang hanya memperbolehkan pada barang-barang yang kecil.
3. Mazhab Maliki

a. Shigat

Harus merupakan sesuatu yang dapat menunjukkan ridha (saling setuju)
dari pihak aqid, baik berupa perkataan atau isyarat dan tulisan. Madzhab Maliki
memperbolehkan jual beli dengan cara mu’athah.

b. Aqgid

Syaratnya harus tamyiz (sudah dapat memahami pertanyaan dan mampu
menjawabnya). Dalam madzhab ini agid tidak disyaratkan muslim walaupun
barang yang dijual berupa mushaf.

C. Ma’qud ‘alaih

Syaratnya harus suci, dapat diserahterimakan, teridentifikasi, tidak

terlarang penjualannya, dan dapat diambil manfaatnya.

4. Mazhab Hambali
a. Agid
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Syaratnya harus memiliki kepatutan melakukan tasharruf, yaitu harus
sempurna akalnya, baligh, mendapat izin, kehendak sendiri, dan tidak sedang
tercegah tasharruf.

b. Ma’qud ‘alaih

Syaratnya memiliki manfaat menurut syari’at, boleh dijual oleh pihak aqid,
dimaklumi bagi kedua belah pihak yang melakukan akad dan bisa
diserahterimakan, dan di samping semua itu harus tidak bersamaan dengan
sesuatu yang menghalanginya, yaitu larangan syara’.

C. Ma qud bih

Syaratnya harus berupa perkataan yang dapat menunjukkan persetujuan
dan suka sama suka antara dua belah pihak. Tentang mu athah, dalam madzhab
Hambali terdapat tiga pendapat, yaitu membolehkan, tidak membolehkan, dan
membolehkan hanya pada barang yang berharga kecil.

5. Jumhur Ulama’

a. Orang yang berakad atau al-muta’agidan (penjual dan pembeli).

b. Shigat (lafal ijab dan gabul).

C. Ma’qud 'alaih (barang yang dibeli).

d. Nilai tukar pengganti barang.*

Dari uraian diatas, rukun jual beli menurut empat mazhab kecuali mazhab
Hanafi adalah sama, yaitu aqid, ma’qud ‘alaih, dan shigat/ ma’qud bih. Sementara
dalam madzhab Hanafi rukunnya yaitu shigat (ijab dan gabul). Sedangkan
Jumhur Ulama menambahkan nilai tukar pengganti barang untuk mengetahui
standar ukuran nilai barang yang diperjualbelikan.
2.2.3.4 Macam-Macam Jual Beli

Jual beli dapat ditinjau dari beberapa segi :

3Dimyauddin Djuwaini,Pengantar Figih Muamalah, (Yogyakarta : Pustaka Pelajar) h.
69.
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a. Ditinjau dari segi hukumnya
Ditinjau dari segi hukumnya jual beli dibedakan menjadi tiga yaitu jual
beli shahih, bathil dan fasid.3*

1. Jual beli shahihdikatakan sebagai jual beli karena sesuai dengan ketentuan

syara’, yaitu terpenuhinya s n.rukun jual beli yang telah ditentukan,
barangnya bukan mili erikat khiyar lagi.
2. Jual beli bathi eli - nya tidak terpenuhi atau

jual beli itu pada dasa disyari’atkan. Misalnya, jual

3. Hanafi yang dikutip dar ewi yang
| Hu katan Islam di Indonesi d dengan
li ba erbeda. Apabila kerus li terkait
bara g dijualbelikan, maka huk Inya jual
da-benda ha i kerusakan it jual beli
yangkut ha oleh diperbaiki, jual beli
an fasid. Na k membedak ra kedua
al beliterMREPARE
me itu tidak
cukup da padah dan

muamalah. Sedangkan menurut Ulama mazhab Hanafi yang dikutip dalam
bukunya Gemala Dewi yang berjudul Hukum Perikatan Islam di Indonesia, bahwa
fasid dalam ibadah dengan muamalah itu berbeda. Pengertian dalam ibadah sama

pendirian mereka dengan ulama-ulama lainnya (jumhur ulama). Sedangkan dalam

%M. Ali Hasan, Berbagai Macam Transaksi dalam Islam, (Jakarta: PT Raja Grafindo
Pesada, 2003), h. 128.
%Gemala Dewi, Hukum Perikatan Islam di Indonesia, (Jakarta : Kencana, 2005), h 108.
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bidang muamalah, fasid diartikan sebagai tidak cukup syarat pada
perbuatan.Ketika para gamer melakukan transaksi, banyak cara yang digunakan
untuk memasarkan item game yang akan dijual. Bisa langsung memasarkan

didalam game tersebut ataupun lewat media sosial dan lainnya. Setelah itu mereka

memasarkan barang dagangannya dz a ada seseorang yang berminat ingin

membeli barang tersebut wbungi si penjual itu. Seperti

halnya jual beli pada ya pasti ada taw ar antara pembeli dan
penjual. Apabila sude

penjual.

2 penjual

dengan 0 bukti transfer terse al akan
login kedalam game em yang

figh saling berbeda-bed pe bentuk

atau je jual beli. Ber al beli menu 2 mazhab

1) Murabahah yaitu transaksi dimana terdapat keuntungan pada harga
barang daripada harga awal.

2) Muhathah atau Mukhasarah yaitu kedua belah pihak (penjual dan
pembeli) yang melakukan akad masing-masing memberikan

barteran (alat tukar) kepada yang lain.

%Bayu Indra Pratama, Entografi Dunia Maya Internet, (Cet. 1;Malang : UB Media, 2017)
h. 125
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3) Tauliyyah yaitu memberikan wewenang, menurut fuqoha’ adalah
seorang penjual menjualkan barangnya kepada pembeli
sebagaimana harga ketika membeli.

4) Musawamah yaitu jual beli dengan cara tawar menawar pada
barang untuk menentuk; suatu harga, tanpa menanyakan harga

barang tersebut.

b. Salam yaitu jual beli yang mengakhirkan penyerahan barang yang
h
dibelinya. Oleh penduduk Hijaz dinamakan salam sedangkan penduduk

Irag menamakannya salaf.

c. Sharf yaitu jual beli emas dan perak baik antara sejenis seperti emas dan

" .

emas ataupun berbeda jenis seperti emas dengan pera
ay’ khiyar yaitu jual beli yang berdasarkan pada al-luzum dan al-jawaz.

IW

i ber

hah

el A, m |

f. Bay’ al-ushul wa ats-tsimar yaitu jual beli buah-buahan dan pepohonan.

nafiyah 'ﬂl' ‘

gaha Map*ﬂiEePinE menjadi pa jenis,

beli dan

kesahihannya yaitu:

terakhir pembagian berdasarkan sifat dari harga penjualan. Berikut rinicannya:

a. Pembagian jenis jual beli berdasarkan objek penjualan terbagi menjadi 4
(empat) bagian, yaitu:
1) Mugayadhah yaitu apabila objek penjualannya berupa pertukaran

barang yang satu dengan barang lainnya.
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2) Sharf yaitu apabila objek penjualannya berupa pertukaran emas
atau perak;
3) Salam yaitu apabila objek penjualannya berupa harga yang

ditukarkan dengan barang.

4) 3. objek penjualannya berupa barang

b. Pembagian jeni perdasarkan he alan terbagi menjadi 4

aitu apabila menjual
ga awal kali membeliny.

u apabila menjual bara

apabila  menjual b

penambahan rga awal.

ian jenis juall beli kejadian perkara te

bagian, yaitu:

afidz yP AREMR)E sesuai d

kejadian

a pemberian
kewenangan jual beli.
3) Fasid yaitu apabila hukum jual beli terjadi setelah barang ada pada

pembeli.
4) Bathil yaitu apabila hukum jual beli tidak terjadi dan tidak ada

kewenangan dalam jual beli.
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d. Pembagian jenis jual beli berdasarkan sifat harga terbagi menjadi 2
(dua) bagian, yaitu:
1) Hall yaitu jual beli yang dilaksanakan pada waktu itu juga.

2) Muajjal yaitu jual beli yang ditempokan.

3. Mazhab Maliki
Jual beli dalam pand i-terbagi menjadi dua bagian,
yaitu:

a. A’am yai ansaksi penukaran barang ter) tanpa kaidah manfaat dan

nsaksi pertukaran antar
aitu transaksi pertukara
gan memakai alat berup
yaitu transaksi pertukaran
dan perak de i satuannya.

Salam yaitu = tra rahan harga tanps

dibelinya.

ngertian jP AI anlkarE 2 (dua) t

definisi

2) Kira yaitu jual beli manfaat barang yang tidak berakal.

b. Akhas yaitu transakasi pertukaran (barter) barang yang terukur, salah satu

barang barternya bukan merupakan emas atau perak, dan ditentukan hal
yang selain bendanya. Keluar dari definisi ini transaksi berikut:

1) Sharf, murathalah, mubadalah; dikarenakan benda yang dijadikan

objek transaksi merupakan emas atau perak;
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2) Salam, dikarenakan hal yang bukan barangnya adalah objek dari
akad salam tersebut.
Berdasarkan pada kesahihannya, jual beli terbagi menjadi 2 (dua) bagian

yaitu:

1) Shahih adalah jual memenuhi ketenuan syara’, baik

2) fasid
4. Mazhab Hamba
pa jenis,
| beli yang berdasarkan h (p¢
d tersebut.

al-mauzunah yaitu jua ng be

arang dengan jenis baran

C. beli yang berdasar Ja siklus,

e. Salam yaitu jual beli yang berdasarakan memberikan harga terlebih dahulu
dan mengakhirkan penyerahan barang. Bisa dinamakan juga dengan salaf.
f. Jual beli yang berdasarkan bertambah dan berkurangnya modal ada 3 (tiga),
yaitu:
1) Tauliyyah yaitu apabila menjual barang sesuai harga pertama kali

membelinya tanpa penambahan ataupun pengurangan.
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2) Murabahah yaitu jual beli dengan penambahan keuntungan dari
modal awal. Pada tauliyyah dan murabahah disyaratkan agar
disebutkan kepada pembeli modal awalnya berapa.

3) Muwadha ah.

5. Jumhur Ulama
Dalam hal ini Jumhur jual beli menjadi dua macam
yaitu;

a. Jual beli yang dikategorikan sah (shahih) adalah jue memenuhi

ual beli menjadi rusak ( gan kata
ulama, rusak san batal

pat di atas dapat diket : zhab dan

para ju A apat tentang jual beli terseb linic akan dari

n diatas sa ya yang

m Virtual

ian Item rt* R E PA R E
da yang

bersifat tidak berwujud yang diperjualbelikan guna digunakan dalam komunitas

online atau permainan online. Item virtual dapat merujuk ke suatu objek seperti

karakter, item(barang), dan mata uang yang biasanya berada di dalam

suatu permainan onlineataupun komunitas onlineyang mana merupakan suatu
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sumber pendapatan baru bagi para pemakai atau pengguna permainan online dan
atau komunitas online tersebut.®’
Item virtual dibuat dan diproduksi oleh perusahaan game online atau

komunitas online untuk pelanggan mereka, dan sepenuhnya hak dan juga unsur-

unsur di dalam item virtual terseb ah dikontrol oleh desainer permainan

onlinetersebut yang biasan

tronik.

dikuali ai orang yang telah hukum
secara

kehi ehari-hari, orang-orang a virtual
world s duni isik yang berbeda dengan hal ini

ba ~mendefi i tual . la

ihwa virtual ari i di dunia

virtual yang l adalah
individu

ual yang

Item virtual ini bagi para pengguna dianggap memiliki fungsi dan
kegunaan selayaknya benda-benda pada dunia nyata, namun tentunya fungsi dan
kegunaanya itu hanya berlaku pada dunia siber. Para pengguna internet seperti

para gamers bahkan menggunakan situs jual-beli yang telah digunakan pada dunia

$7Vili Lehdonvirta, Virtual item sales as revenue model: identifying attributes that drive
purchase decisions, (Finland: Helsinki Institute for Information Technology, 2009) h. 3

%Sean F. Kane dan Benjamin T. Duranske, Virtual Worlds, Real World Issues, (Landslide:

American Bar Association, 2009) h. 2
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nyata seperti eBay untuk melakukan transaksi atas objek-objek virtual ini. Item
virtual merupakan sebuah barang didalam game yang dibuat sedemikian
rupameniru objek-objek yang ada pada dunia nyata. Hal tersebut dikarenakan

objek-objek virtual ini hanya muncul pada sebuah dunia yang juga diciptakan

melalui teknologi komputer yaitu dun
2.2.4.2 Perkembangan Item
Pada saat ini an e-mail atau website

dalam berkomunikas

bahkan dunia siber pun

ormasi-informasi meng
ini laya ) ng ada pada dunia ny

buku-buku yang virtual, d

bjek virtual
a manusia. ak dapat dil

anusia sepnyn E}FA(EEUI@L diras

yang dapat an oleh

dengan
nyata, pada kenyataannya objek-obje al banyak akan manusia dalam
kehidupan sehari-harinya dan diperlakukan layaknya benda-benda berwujud yang
ada di dunia nyata, bahkan memiliki nilai ekonomi. Penggunaan objek-objek
virtual ini terbatas hanya pada dunia virtual juga yaitu dunia siber. Objek-objek
virtual ini hanya berfungsi dan berguna dalam dunia siber karena objek-objek ini
merupakan objek-objek yang ada pada dunia siber, namun objek-objek virtual ini

dapat memberikan dampak pada berbagai aspek kehidupan manusia terlepas dari
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eksistensinya yang tidak nyata. Dampak-dampak tersebut menyentuh pada aspek
sosial, ekonomi, dan bahkan budaya.
Menurut Erlank, Untuk mengenali item virtual yang dijelaskan oleh Bartle,

perlu dipecah menjadi 5 (lima) elemen dasar.*®

2.2.4.2.1 Bantuan Komputer
Dengan bantuan kor va komputer mengendalikan
i bisa dilakukan dengan

aspek dalam game yang

2.2.4.2. vitas Jaringan

njadi tidak aktif atau d kan lagi

ng benar-benar tidak ada. pemain

a pemilihan
lingkungan begantung pada permasalahan/subyek permainan.
2.2.4.2.4 Mengacu Pada Interaksi.
Jika seseorang tidak dapat berinteraksi dengan dunia virtual maka dunia
nyata akan kehilangan statusdunia virtual dan hanya menjadi sebuah karya seni

abstrak atau film. Interaksi ini biasanya dilakukan dengan menggambarkan atau

39W Erlank, Introduction to Virtual Property, (P.E.R, 2015) h. 25
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menciptakan identitas dalam bentuk virtual contohnya adalah avatar, sehingga
dapat berinteraksi dengan avatar lain atau benda virtual lainnya.
2.2.4.2.5 Partisipasi Dari Individu Lain

Ini adalah syarat penting dari dunia maya dan juga penting untuk

keberadaan benda virtual. Jika tid partisipasi dari individu lain untuk

berpartisipasi di dunia ma a, itu berarti bahwa hanya
permainan normal yan
demikian individu-inc

lakukan

gamekomputer  yan

biasanya disediakan sebagali

enjelasan
ermainan
a untuk
mencapai tujuan, melaksanakan misi, ‘\dan meraih nilai tertinggi dalam dunia
virtual.
2.2.5.2 Sejarah

Teknologi game online berawal dari penemuan metode networking

computer tahun 1970-an di militer Amerika. Pada game online ini pertama Kkali

menggunakan jaringan LAN (Local Area Network) tetapi sesuai perkembangan

40Jhon C. Beck,Gamer Juga Bisa Sukses, (Jakarta: PT Grasindo. 2007) h.92
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teknologi akhirnya game online menggunakan jaringan yang lebih luas lagi seperti
www dan world wide web atau yang lebih dikenal denga internet yang bisa diakses
menggunakan nirkabel.

Game online dimulai sejak tahun 1969, ketika permainan untuk dua orang

dikembangkan dengan tujuan awal endidikan. Kemudian pada awal tahun

1970, sebuah sistem denga ng. Yang disebut plato, dibuat

untuk memudahkan mana pengguna dapat

e hanya berbasis game pera

ony, microsoft, dan nite eka ang suatu

sesua g telah diperkirakan oleh p da s

online pada tahun 1 nline terdiri ua unsur
utama, er itu melakuk

n client ada ANg yang

tersebar di Indonesia melalui beragam’ konsol, dan yang paling banyak orang
mainkan adalah game mobile yang dapat dimainkan di smartphone, baik secara
online maupun offline. Pandangan Islam mengenai game dalam Q.S. Adz-

Dzariyaat/51: 56.

4AL. Tridhonanto & Beranda Agency, Optimalkan potensi anak dengan game, (Jakarta,
PT Elex Media Komputindo, 2011), h.14
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4L Q@026 SOMERIBOTL G Vo NMEH oS- “u it g
oS- @0 RO HOCO€ERDOON, W ERY,F

Terjemahnya :

“Dan aku tidak mencizgtakan i
mengabdi kepada-Ku”.

Allah SWT. Juge

n manusia melainkan supaya mereka

selalu bertawakal dan

O

ada Allah dan taatlah k

slam adalah agama y gho
eindahan, kecantikan, nya ap dapat
mengharamkan hal terseb gan

cara baik da

aligus. Untuk
lebih jelasnya berikut adalah jenis-jenis game online berdasarkan jenis permainan
1. First Person Shooter (FPS)
FPSmerupakan jenis permainan tembak-menembak dengan tampilan pada

layar pemain adalah sudut pandang tokoh karakter yang dimainkan, tiap tokoh

“2Departemen Agama RI, MushafAl-Qur’an dan Terjemahnya. (Jakarta: Al Huda, 2002) h.

862

“3Departemen Agama RI, MushafAl-Qur’an dan Terjemahnya. (Jakarta: Al Huda, 2002) h.

581
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karakter mempunyai kemampuan yang berbeda-beda dalam tingkat akurasi
menembak, dan reflek menembak.Permainan ini dapat melibatkan banyak orang.
Pemain ini bisa berupa misi melumpuhkan penjahat maupun alien, kadang juga
sejumlah pemain dibagi beberapa tim yang bertugas melumpuhkan tim lainnya,
sebelum dilumpuhkan. Ciri utama lain adalah penggunaan senjata genggam jarak
jauh. Contoh gamejenis ini.antara lain; CounterStrikeyaitu permainan yang terdiri
dari 2 kelompok dimana kelompok yang satu berperan sebagai teroris dan yang
satu berperan sebagai polisi yang terdiri atas 5 orang atau kelompoknya. Jadi di
dalam permainan ini pertama pemain memilih apakah dia masuk kelompok teroris
atau polisi dansetelah itu mereka akan berperang di sebuah gedung tua dan apabila
team yang satu bisa lebih cepat membunuh semua anggota team yang lain maka
team tersebut menang.

2. Real Time Strategy(RTS)

Adalah suatu permainan komputer yang memiliki ciri khas berupa
permainan perang yang tiap pemainnya_memiliki suatu Negara-Negara tersebut
dikelola dalam hal pengumpulan sumber daya (alam, manusia, ekonomi),
pengaturan strategi pasukan-pasukan tempur, diplomasidengan Negara tetangga,
peningkatan ekonomi, pengembangan keyakinan, pengembangan pendidikam dari
Negara primitivemenuju peradaban modern. RTS dibedakan dari turn-based
strategydimana dalam RTS permainan tidak mengenal giliran.Setiap pemain dapat
mengatur atau memerintah pasukannya‘dalam waktu apapun. Dalam RTS, tema
permainan dapat berupa sejarah. Contohnya: misalnya age of empiresyaitu
pertama pemain memilih kerajaan yang mau ia mainkan, kemudian pemain
membangun instruktur kota seperti rumah, sekolah, alat pertanian, perkebunan
dan tambang, tempat ibadah, perpustakaan, pagar pertahananserta barak yang bisa

membentuk prajurit (prajurit berkuda, prajurit berpanah dan prajurit biasa), dan
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setelah jumlah prajuritnya banyak maka bisa menyerang kerajaan tetangga dan
siapa yang bisa menghancurkan kerajaan musuh terlebih dahulu maka dia yang

menang.

3. Role Playing Game (RPG)
Adalah permainan ainkan peran tokoh-tokoh
khayalan dan berkol bersama.Para pemain

tokoh tersebut, dan

rah dan akhir permaina u DOTA
n yang tokohnya beru

yang mempunyai kepa serigala

ini terdiri dari dua kelomp

terdiri asing-masing
memili atau hero
tan menggu

apabila Ip A/H(E/p NlnEero yang nuh bisa

poknya

pemain

team untuk

4. Adventure games

Permainan ini yang menggunakan tokoh karakter fiksi yang bertugas
mengekplorasikan memecahkan sebuah misteri atau kasus, memburu harta karun,
maupun menyelamatklan tokoh karakter buatan. Banyak dari game ini diangkat
dari sebuah novel popularmaupun film bioskop. Contohnya yaitu Indiana jones

yaitu permainan petualangan yang dimana pemain dituntut untuk menjalankan
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misi seperti mencari harta karun dengan cara memecahkan teka-teki dan apabila

misi tersebut telah selesai dilaksanakan maka dilanjutkan dengan misi berikutnya.

2.3 Tinjauan Konseptual

Proposal skripsi ini

pemahaman terhadap ta dapat
haman. Oleh karena itu i diuraikan
ari judul tersebut.

2.3.1Te um omi Islam

ekonomi Isl mengatur hul manusia

a manusia kontrak, be

sia dengan objek at enda ekonomi dan b

um terlﬁA ERM E1enjadi kegiatan

Sistem merupakan suatu kebulatanyang kompleks atau terorganisasi,
himpunan perpaduan hal-hal ataubagian-bagian yang membentuk kebulatan
(keseluruhan) yangkompleks atau utuh.Keduasistem merupakan himpunan
komponenyang saling berkaitan dan bersama-sama berfungsi  untuk
mencapaisuatu  tujuan.Ketigasistem  merupakan  himpunan ~ komponen
atausubsistem yang terorganisasikan dan berkaitan sesuai rencana untukmencapai

suatu tujuan tertentu
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2.3.3 Teori Transaksi
Di dalam hukum Islam, transaksi termasuk ke dalam lapangan hukum
perjanjian/perikatan, atau ‘agd dalam bahasa Arab. Transaksi adalah suatu

kegiatan yang dilakukan seseorang dan dapat menimbulkan perubahan
terhadap harta atau keuangan, baik itfbertambah maupun berkurang. Contoh
dari melakukan transaksi diarﬁmmbeli barang, menjual barang,
berhutang, memberi humbmwutuhan hidup.

2.3.4 Teori Item Vir-

da yang

bersifat i : J omunitas

online & e. Item virtual dapat m k seperti
n mata uang yang
pun komunitas online an suatu
sumber atan agi para pemakai atau pen
atau ko online terseb
e Online

onlineadala

g dapat d an oleh

elalui intFAiﬂwEdMﬂeEai tamba

perusahaan yang menyediakan permainan tersebut.Berdasarkan penjelasan
tersebut maka dapat di ketahui bahwa game onlineadalah permainan
denganjaringan, dimana interaksi antara satu orang dengan lainnya untuk
mencapai tujuan, melaksanakan misi, dan meraih nilai tertinggi dalam dunia

virtual.
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2.4 Bagan Kerangka Pikir
Dalam penelitian _i emaksimal mungkin untuk
membahas dan mene matis dengan harapan

jian ini dapat memenuhi syarat sebagai

L

v
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3.1 Jenis Penelitian
kualitatif  bersifat

realitas

n data secara kualitatif

ota Parepare.

itian

bagaimana transaksi Item

maka p melakukan asa Kota Pa

k

Virtual dala
dari Hukum Ekonomi Islam.
3.4 Sumber Data

Adalah semua keterangan yang diperoleh dari informen maupunyang

berasal dari dokumen-dokumen baik dalam bentuk statistik atau dalam
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bentuklainnya guna keperluan penelitian tersebut. ** Sumber data yang akan
digunakan dalam penelitian ini adalah:
1. Data Primer adalah data yang diperoleh secara langsung dari informen melalui

wawancara dan observasi langsung dilapangan. Informen adalah orang yang

dikategorikan sebagai sampel © penelitian yang meresponpertanyaan-

pertanyaan peneliti.*® D dalam penelitian ini yakni,

ne yang ada ¢ asa Kota Parepare.

2. adalah  sumber data

sebagai
m penelitian.

3.5 Tek ata

data yang digunakan ripsi ini
1. Obs istematis
ini yaitu
at semua
kepada

Dnline di

2. Wawancara (interview) Penulis mengadakan wawancara yang bertujuan untuk
mendapatkan informasitentang pembahasan secara lisan antara narasumber

atau informen dengan penulisselaku pewawancara dengan cara tatap muka

44Joko Sobagyo, Metode Penelitian dalam Teori Prakrek (Jakarta: Rineka Cipta: 2006), h.

25
4Sugiyono, Statistika untuk Penelitian (Bandung, CV. Alfabeta: 2002), h. 34
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3. Dokumentasi merupakan metode pengumpulan data berupa dokumen penting
yang diperlukan untuk penelitian, seperti catatan, data arsip, serta catatan lain
yang berkaitan dengan objek penelitian di lapangan.

3.6 Teknik Analisis Data

Adalah sebuah proses meng jtan data danmengorganisasikannya

kedalam suatu pola, kategor ar sehingga dapat ditemukan
tema dan rumusan kerj Pekerjaan analisis data
dalam hal ini mengatu engurutkan, mengelompokkan,memberi kode dan
, gambar,
menarik  kesimpul khusus

yang bersifat umum ena dan

ran tersebut pada isti au data

an fenomena yang bersang

~ 1]

PAREPARE

4 Lexy J. Moloeng, Metodologi Penelitian Kualitatif —(Cet. 4; Bandung: Remaja
Rosdakarya, 1993), h. 103.
47Saifuddin Azwar, Metode Penelitian (Cet. 2; Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2000), h. 40

OF STATE OF ISLAMIC INSTITUTE PAREPARE



50

BAB IV

g menjadi primadona i a gamer

air. Berbeda dengan ion atau

s yang

karakter
an item-
item yang lebih tinggi (pedang atau pakaian) ia harus menaikkan levelnya pula.
Ini mengakibatkan para gamer kecanduan game online.*®

Maraknya permainan game online menyebabkan para remaja ingin
memainkan permainan tersebut. Para remaja beranggapan bahwa dengan bermain

game onlinesegala rasa penat dan stress(baik itu datang dari diri sendiri,orang tua,

“8Henry, Samuel, Panduan Praktis Membuat Game 3D, (Yogyakarta, Graha IImu, 2005)
h. 2
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guru, maupun orang lain) dapat mengurangi bahkan dapat menghilangkan rasa
stress tersebut, sehingga gameryang baru pemula merasakan dampak yang positif
akibat bermain game online.*°

Perkembangan game online yang signifikan menjadikan industri game

online menjadi salah satu jenis e-commerce yang menguntungkan.

Berdasarkan data yang dipe igence, perusahaan konsultan

a senilai un 2003
5,7 milyar pada tahu
milyar pada tahun 20
data dari e-Market i N oleh
I dan Informatika meny: da tahun

) internet di |

i 83,7 juta pe
ini ter i st 100 juta

gguna intern

PAREPARE

tahun 2014 mencapai 34,9% dan diperkirakan penggunaan internet di Indonesia
akan terus meningkat pada setiap tahunnya (APJII, 2015). Pesatnya

perkembangan internet tentunya turut meningkatkan peluang bisnis game online

“9Andersen, Psikologi Remaja, (Jakarta : PT. Bumi Aksara, 2004) h. 107

%0Rina Yulius, “Analisis Perilaku Pengguna Dalam Pembelian Item Virtual Pada Game
Online”, https://www.researchgate.net/publication/323395671_Analisis_Perilaku_Pengguna_dala
m_Pembelian_Item_Virtual_pada_Game_Online, (26 September 2019).
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di Indonesia. > Mengenai perkembangan game online ini, sebagaimana hasil
wawancara dengan beberapa gamer memulai pembelian item virtual sebagai

berikut :

Saya beli tahun lalu, kebetulan ada event, eventnya itu semacam skin
(pakaian di dalam game). Begitupun har%anya juga lumayan murah dan
disitu saya membelinya untuk pe  kali.>

Sejak saya masih SMP. Be
pertama kalinya samp

Pertama kali mun
berhenti main.>’

nulai membeli item virtual untuk

um tahun baru a diajak teman tetapi dia

. an Algi, bahwa men aya pertama

awancara saya denga
embeli item virtual yan
ga sampai saat ini.
aya dengan

ul embeli item tersebut

Jari temannya.

Jari ketigPAin E\/Ba RE dapat d bahwa
) banyak

diminati oleh para gamer sejak lama.Karena beberapa tawaran menarik oleh pihak

game sehingga hal tersebut menjadi motivasi bagi gamer di berbagai kalangan

untuk melakukan pembelian item virtual ini.

5IDesmita, Psikologi Perkembangan, (Bandung, Remaja Rosdakarya, 2005) h. 189

52Algi Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 28 September 2019.

%3 Asgar Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 29 September 2019.

S4Yusuf Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 30 September 2019.
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4.1.1 Pelaksanaan Transaksi Item Virtual dalam Game Online
Ketika para gamer melakukan transaksi, banyak cara yang digunakan
untuk memasarkan item game yang akan dijual. Bisa langsung memasarkan

didalam game tersebut ataupun lewat media sosial dan lainnya. Setelah itu mereka

memasarkan barang dagangannya dz ila ada seseorang yang berminat ingin

membeli barang tersebut wbungi si penjual itu. Seperti

halnya jual beli pad ya pasti ada taw ar antara pembeli dan
pembeli maka tahap
penjual.
2 penjual

0 bukti transfer terse al akan

login kedalam game em yang

alam hal ini, jenis pela

embelian
yang dia gunakan terlebih dahulu dia masuk di dalam link game yang dimainkan

dan membayarnya melalui transfer antar bank.

%Bayu Indra Pratama, Entografi Dunia Maya Internet, (Cet. 1;Malang : UB Media, 2017)
h. 125

%6Lihat, bab 2, h. 15

5’Algi Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 28 September 2019.

%8Asgar Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 29 September 2019.

59Sarip Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 29 September 2019.
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Sedangkan analisis wawancara saya dengan Asgar, bahwa menurutnya
setiap pembelian item virtual yang dia beli melalui transfer antar bank.
Dan vyang terakhir analisis wawancara saya dengan Ari, bahwa

menurutnya dia pernah membeli item virtual ini dengan membayarnya melalui

transfer antar bank.

Hasil dari ketiga anali at diketahui bahwa sebelum
pembelian item virtu ine ini ulu para gamer masuk
kedalam link m tersebut dan dapat
melalui
4112 bertemu
suai dengan yang prakt sgar dan

a berikut ini :

sec sung yang saya lakukan i
an meminta untuk bertemu langsung supa

Sedangkan analisis wawancara isaya dengan Asgar, bahwa menurutnya
bertemu langsung ke pihak penjual pernah dia lakukan dengan tujuan item yang

dia beli dapat langsung terkirim.

L ihat, bab 2, h. 15

b1y usuf Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 30 September 2019.

62Asgar Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 29 September 2019.

83Algi Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 28 September 2019.
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Dan terakhir analisis wawancara saya dengan Algi, bahwa menurutnya
membeli item virtual ini bisa pula bertemu langsung dengan pihak penjual dengan
mengirimkan pesan kepadanya dan menentukan tempat transaksi.

Hasil dari ketiga analisis wawancara diatas dapat dipahami bahwa

pembelian item virtual dalam ga ini bisa juga dilakukan dengan cara

Cash on Delivery(CoD) a ngan cara bertemu penjual

secara langsung den njual dan menentukan

tempat untuk mela nsaksi tersebut agar t dari kasus penipuan

ara berikut ini :

m virtual dengan meng
ash.%

ayaran melalui kartu kredit
i cash dan dijami

a.

bahwa menu pada saat

irtual blpwﬂ’ngrpan lﬂiEka tidak

pembelian dengan menggunakan kartu kredit dia jarang gunakan akan tetapi
fungsinya sama seperti yang dijelaskan Sarip dan cara tersebut dapat dijamin

keamanannya.

®4Lihat, bab 2, h. 16

%5Sarip Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 29 September 2019.

Y usuf Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 30 September 2019.

87 Asgar Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 29 September 2019.
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Dan yang terakhir analisis wawancara saya dengan Asgar, bahwa
menurutnya penggunaan kartu kredit tersebut biasa dia gunakan untuk membeli
item virtual.

Hasil dari ketiga analisis wawancara diatas dapat dijelaskan bahwa

menggunakan kartu kredit ini par apat menggantikan uang cash pada

saat pembelian item virtu rjamin aman oleh GM atau

pihak game sehingg Khawatir membeli dengan cara

tersebut.

4114
suai dengan yang prak lgi dan

Yusuf. i ara berikut ini :

k yang menyediakan rekening

dijamin

ntuk- mer#l'l'tﬁvpt eln Empat ya yediakan

tersebut bagus digunakan karena dijamin item yang dibeli sampai ke orang yang

membelinya.

%8Lihat, bab 2, h. 16

89Asgar Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 29 September 2019.

OAlgi Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 28 September 2019.

"Yusuf Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 30 September 2019.
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Dan yang terakhir analisis wawancara saya dengan Yusuf, bahwa
menurutnya tidak perlu khawatir apabila membeli dengan menggunakan cara ini
karena dijamin aman sampai ke pembeli.

Hasil dari ketiga analisis wawancara diatas dapat diuraikan bahwa para

gamer yang menggunakan rekenin ini merupakan salah satu cara aman
ngurangi rasa kekhawatiran

item tersebut

i karena simpel dan in an untuk
arena mudah dilakukan.

a hanya mengisi pulsa
linya kapan saja.”

dengan cara ini karen
sanya ada.”

alisis wawa a de uf, bahwa tnya dia

ni untuk membeli i arena tidak merepo

aTl anali’p K\/\ﬁ ?ﬂeﬁﬁarip, bah

Dan yang terakhir analisis wawancara saya dengan Algi, bahwa
menurutnya selama pulsanya ada pembelian ini sering dilakukan karena mudah

dan bisa dilakukan kapan saja.

2ihat, bab 2, h. 17

Y usuf Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 30 September 2019.

"Sarip Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 29 September 2019.

SAlgi Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 28 September 2019.
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Hasil dari ketiga analisis wawancara diatas dapat dipahami bahwa
beberapa gamer yang melakukan jenis pelaksanaan transaksi dengan potongan
pulsa untuk membeli item virtual ini sering digunakan karena hal tersebut mudah

dan bisa dilakukan setiap saat.

4.1.2 Keuntungan Transaksi Item Vi am Game Online

Ada beberapa ite belikan kepada para gamer.

Kinerja

(pemai beli item berjenis se

mening tambahan. Apabila
kepenti tuk atikan penampilan, gam

ada didz me. pa keuntungan transaksiite

antara | gai berikut:’

4121 item limited saat itu

dipercaya ba

ent selanpln(ntE Pnbaneseorang membeli

ng bersifat ti

menggunakan konsep investasi.
4.1.2.2 Lifestyle(gaya hidup)
Sebagian orang beranggapan bahwa pembelian item virtual dalamgame
online dapat meningkatkan lifestyle dan gengsi seseorang pada sebuah

game. Adapun dengan pembelian tersebut seseorang dapat membeli skin

®Dodick Zulaimi Sudirman, Cloud Gaming; Masa Depan Industri Game, (jurnal
ULTIMATICS, edisi no. 2 Vol.V, 2013) h. 67
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(pakaian)karakter yang mana dapat memperbagus tampilan didalam game.
Skin karakter sendiri merupakan sebuah item kosmetik yang kegunaan dari
item tersebut adalah untuk memperbagus karakter. Penampilan seseorang

di dalam game sangat berpengaruh pada gengsi yang ada. Seseorang akan

lebih percaya diri ketika i game tersebut berbentuk menarik

kurang lebih sama ha aian untuk digunakan.
4.2.2.3 Adanya efek t3 tika membeli

Adanya hadiah tambahan yang menjadi ‘pendorong seseorang untuk

n tujuan untuk mengak an yang
iambil.
4124 eka ragam

item yang ditawarkan di

41.25

yang dijual.
4.1.2.6 Keleluasaan dalam memilih item di dalam game
Ketika membeliitem didalam game, gamer cukup hanya dengan duduk

didepan Komputer, Laptop atau dengan menggunakan Handphone.

""Setiadi, Nugroho J., Perilaku Konsumen, (Jakarta: Kencana, 2003), h. 64
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Gamer tidak harus berurusan dan berdesakan dengan orang lain, baik
ketika memilih item maupun ketika membayar.
Adapun para gamer yang melakukan pembelian item virtual bahwa

karakteristik pemain berpengaruh terhadap niat untuk membeli jenis item yang

akan dibeli. Seperti hasil wawancar a gamer tentang hal tersebutsebagai

berikut:

Alasan sava membeli item virtual didalam aame itu banvak. Biasa sava beli
untuk memperindah game yang saya mainkan sehingga membuat saya
senang melihatnya.”®

ara saya @
t untuk memperindah g

nya lebih senang dalam

awancara saya dengan

nya eli item virtual karena banyakny

ingga dia se i
ang terakhir ara saya dengan
belian item virtua kukan tujuannya u
ampilan k&AaaE BAHE dalam ga

yang membeli item virtual ini selain hanya mencari hiburan dan kepuasan semata
juga bisa saling beradu penampilan bagi gamer yang memiliki tampilan yang

menarik dan tentunya akan meningkatkan motivasi dalam bermain game.

BAlgi Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 28 September 2019.

Sarip Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 29 September 2019.

80Yusuf Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 30 September 2019.
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Selain itu pentingnya membeli item virtual di dalam game online
disebabkan oleh beberapa faktor. Seperti hasil wawancara dengan beberapa gamer

adalah sebagai berikut:

Penting bagi saya karena sebuah keharusan untuk maksimalkan dalam
bermain game. Karena game onlinge itu menyediakan barang yang bisa dibeli
untuk meningkatkan kualitas game yang kita mainkan.®!

Pentingnya itu saya main.gamenya lebih bersemangat dan lebih termotivasi
lagi dalam bermain game karena kalau begitu-begitu saja bisa jenuh.®?

Bagi saya penting karena untuk tampilan digame agar terlihat bagus dan
lebih bersemangat untuk memainkannya.

Dari analisis wawancara saya dengan Yusuf, bahwa menurutnya dalam
pembelian item virtual ini menjadi sebuah keharusan dimana hal tersebut dapat
meningkatkan kualitas game yang dimainkan.

Sedangkan analisis wawancara saya dengan Algi, bahwa menurutnya
yang menjadi faktor pentingnya sebuah pembelian’item virtual di dalam game
karena dapat lebih bersemangat untuk bermain game dan tidak cepat bosan.

Dan yang terakhir analisis wawancara saya dengan Sarip, bahwa
menurutnya memainkan game online dengan melakukan pembelian item virtual
tersebut membuat tampilan di dalam game agar terlihat lebih bagus dari biasanya.

Hasil dari ketiga analisis wawancara diatas dapat diuraikan bahwa
pentingnya pembelian item virtual bagi.para/gamer.dapat memberi motivasi lebih
untuk bermain game dan juga tentunya meningkatkan kualitas tampilan di dalam
game yang berbeda dari biasanya.

4.1.3 Kerugian Transaksi Item Virtual dalam Game Online
Selain itu terkenalnya suatu game online juga dapat meningkatkan motif

seorang player untuk memainkan game tersebut. Semakin banyak gamer yang

81y usuf Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 30 September 2019.

8Algi Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 28 September 2019.

8Sarip Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 29 September 2019.



62

memainkan sebuah game online, tentunya game tersebut sudah terkenal. Dalam
hal ini game online yang memiliki banyak player dapat meningkatkan persaingan
yang ada didalam game tersebut. Banyaknya jumlah player ini juga

memungkinkan adanya tindakan penipuan yang dilakukan oleh player lain yang

tidak ingin mengeluarkan modalny. rmainan tersebut. Beberapa kerugian

transaksi item virtual dala

4.1.3.1 Penipuan®
4.1.3.1.
lai dari
karakter yang mirip 3 2r teman
ula dengan tampilan kar
4.13.1. akan Transaksi

anya suka membatalkan p A elumnya

4.1.3.1. i m game

terjadi ada 2 macam penipuan, bisa antara kode voucher yang
diberikannya salah, atau ternyata kode voucher yang berhasil

dimasukkan bukan voucher seperti yang dijanjikan sebelumnya.

84Adi Purwanta, Analisis Yuridis Terhadap Transaksi Atas Kebendaan Virtual Pada
Penyelenggaraan Permainan Online, (Tesis, Fakultas Hukum, Universitas Indonesia, Depok, 2012)
h. 122
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4.1.3.1.4 Penipuan menggunakan nama Game Master atau GM (sebutan bagi
penyedia atau operator game)
Penipu akan berpura-pura menjadi GM. Lalu penipu akan
menghubungi korban baik melalui game atau langsung telepon
(terkadang si penipu sudah tahu user name atau ID dari si korban).
Pada akhirnya penipu akan meminta data-data korban mulai dari
Password, kode Pin dan kode Bank.

Untuk mengantisipasi hal ini, GM memberlakukan sistem banned
(skorsing) kepada orang yang dinilai curang atau menipu. Karena itu, dibutuhkan
kerjasama antara gamer dengan GM dalam mengantisipasi hal ini. GM akan
melakukan hukuman bagi yang melanggar aturan tersebut.
4.1.3.2 Jaringan tidak stabil®®

Adapun masalah pada saat pembelian item virtual yang biasa dikeluhkan
oleh para pemain pada saat melakukan transaksi di link resmi dari GM yang ada
di internet. Sebagaimana hasil wawancara dengan beberapa gamer yang pernah

mengalami hal tersebut sebagai berikut:

Kendala utamanya itu'masalahrjaringan. /Apabila jaringan tidak stabil kita
tidak dapat membeli item yang kita inginkan.8®

Masalahnya cuma jaringannya saja. Kalau kita sudah beli terus jaringannya
tidak bagus.itu. tidak-akan bisa.®’

Kalau dalam pembelian saya selama ini cuma di masalah jaringan. Kalau
saya ingin membeli harus bergantung dengan jarinB%an, karena saya pakai
pulsa yang mesti membutuhkan jaringan yang stabil.

Dari analisis wawancara saya dengan Asgar, menurutnya bahwa yang

menjadi kendala utama pada saat pembelian yaitu masalah jaringan yang tidak

®Ridwan Khairandy, Teknologi dan Alih Teknologi dalam Perpektif Hukum, (Cet: 1,
Total Media, Yogyakarta, 2009) h. 81

8 Asgar Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 29 September 2019.

87Garip Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 29 September 2019.

8Yusuf Selaku Pembeli Item Virtual dalam Game Online, Wawancara Dilakukan di
Parepare, Tanggal 30 September 2019.
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stabil. Hal ini menyebabkan pembelian tidak dapat dilakukan pada saat hal
tersebut terjadi.
Sedangkan analisis wawancara saya dengan Sarip, menurutnya bahwa

pembelian tidak dapat dilakukan pada saat jaringan tidak stabil dan hal tersebut

yang menjadi masalah dalam pembeli
Dan yang terakhir dengan Yusuf, menurutnya

bahwa pada saat pe alahnya ada n karena pembayaran

yang dilakukannya pulsa dan hal tersebu lukan jaringan yang
stabil.
alisis wa A i i ng biasa

r pada saat melakukan

stabil. Inilah yang me 3 nya, jadi

apabila mbelian item virtual kualitas
jaringa i agar dalam melakukan tra

lancar.

4.2

ltemVi

dalam C
AN OO VOB artt 08 A Lo I BIH-URZS
A @Nee B -VOADH B¢ 2B+ 0O €A
(16 >20%0 0= D2VIEN o o RGP R
OO Da-MAAE+ «BO4OCO VN L ITOREY ¢
B+ AZECQHE G+ OB NMODHET CD A
2AERO->AROML GO ROA o S # 8§ ARG AL
AERNEo FODN, O @0 %N 49
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Terjemahnya:

Hai orang-orang yang beriman, janganlah kamu saling memakan harta
sesamamu dengan jalan yang batil, kecuali dengan jalan perniagaan yang
Berlaku dengan suka sama-suka di antara kamu. dan janganlah kamu
membunuh dirimu; Sesungguhnya Allah adalah Maha Penyayang
kepadamu.®®

Selain itu adapun per ik di Indonesia mensyaratkan

bahwa para pelaku waji elakukan transaksinya

ah Syariat Islam. Jadi p

pi merupakan cermina

erdapat pada semua huku dah atau

aka berdasar its di atalnya suat apabila
iti ya. Seperti j i dengan
jadi penyela ang cerai

> PRAREPARE ™ *

niatnya.
ju Allah
dan Rasul-Nya. Dan barangsiapa hijrannya agar mendapatkan hal duniawi atau
agar perempuan menikahinya, maka hijrahnya hanya kepada hal tersebut. (HR.

Al-Bukhari)

8Departemen Agama RI, MushafAl-Qur’an dan Terjemahnya. (Jakarta: Al Huda, 2002) h.
122

%Retno Dyah Pekerti, Transaksi Jual Beli Online dalam Perspektif Syariah Madzhab
Asy-Syafi’i, http://jp.feb.unsoed.ac.id/index.php/jeba/article/viewFile/1108/1256 (18 Oktober 2019)
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Muhammad Rizki Romdhon dalam bukunya Jual Beli Online Madzhab
Asy-Syafi’i mengatakan, prinsip itikad baik dalam Islam menyatakan bahwa
tertanggung wajib menginformasikan kepada penanggung mengenai suatu fakta
dan hal pokok yang diketahuinya, serta hal-hal yang berkaitan dengan risiko
terhadap pertanggungan yang dilakukan.®: Keterangan yang tidak benar dan
informasi yang tidak disampaikan dapat mengakibatkan batalnya perjanjian. Hal
terpenting dalam prinsip Ini adalah kejujuran peserta atas objek yang
dipertanggungkan. Dalam perjanjian Islam, kejujuran dianggap sebagai hal pokok
terwujudnya rasa saling rela. Kerelaan (an taradlin) merupakan hal yang paling
esensi dalam perjanjian Islam. Sebab"dalam perdagangan Islam dinyatakan bahwa
perdagangan harus dilakukan dengan penuh kesepakatan dan kerelaan, sehingga
jauh dari unsur memakan harta pihak lain secara bathil.

Rukun jual beli dalam Madzhab Asy-Syafi’i hanya mencakup 3 (tiga) hal
yaitu pihak yang mengadakan akad, shigat (ijab gabul) dan barang yang menjadi
objek akad. Namun beberapa ahli*figih_madzhab membolehkan jual beli tanpa
mengucapkan shigat apabila dalam hal barang yang tidaklah mahal dan berharga.
Menurut jumhur ulama dari kalangan sahabat dan tabi’in jual beli yang tidak
dapat disaksikan langsung, Jjual -belinya-tidak [sah karena mengandung unsur
penipuan yang membahayakan salah satu pihak. Namun madzhab Asy-Syafi’i
membolehkan jual beli tersebut dengan syarat barang telah disaksikan terlebih
dahulu. Ataupun hanya memperjual belikan barang yang diketahui ciri-ciri dan
sifatnya dan barang ada dalam jaminan penjual. Jualbeli ini diperbolehkan selama
barang yang diperjual belikan sesuai dengan ciri-ciri yang telah ditentukan atau
telah diketahui jenis dan sifat dan barang yang akan dibelinya. Dengan kemajuan

informasi teknologi spesifikasi barang bisa dilihat terlebih dahulu baik secara

%1 Romdhon, Jual Beli Online Menurut Madzhab Asy-Syafi’i, (Pustaka Cipasung:
Tasikmalaya, 2015), h.58
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gambar dan video. Jika barang tidak sesuai dengan ciri-ciri yang telah disepakati,
pembeli boleh melakukan khiyar.
Disyaratkan juga ketika melakukan transaksi elektronik hendaknya para

pelaku memperhatikan prinsip kehati-hatian, transparansi, akuntabilitas dan

kewajaran. Terkait masalah keh transparansi, akuntabilitas dan

kewajaran, para ulama Madz bahwa jual beli hendaklah

S, tra

b terse la, maka

| beli. Hal i

beli tersebut

an Indonesialyan wa transaksi

ra pihak.

penerima. Persetujuan tersebut dinyatakan dalam penerimaan secara elektronik.
Dalam Madzhab Asy-Syafi’i ditegaskan pula bahwa Jual beli terjadi karena ada
rasa kerelaan antar penjual dan pembeli. Menurut Al-Ghazali, penjual boleh
memiliki uang hasil penjualan mu’athah jika nilainya sebanding dengan harga

yang diserahkan.
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An-Nawawi dan ulama lainnya memutuskan keabsahan jual beli mu athah
dalam setiap transaksi yang menurut urf (adat) tergolong sebagai jual beli karena
tidak ada ketetapan yang mensyaratkan pelafazhan akad. An-Nawawi berpendapat

juga bahwa jual beli mu’athah bisa dilaksanakan dalam semua transaksi jual beli,

baik jual beli barang murah ataup Kecuali dalam jual beli tanah dan

ternak. Sebagaian ulama a seperti Ibn Suraij dan Ar-

ibolehkannya u’athah dalam barang

yang murah, seperti oti dan lainnya. Peneri d secara tertulis lebih

Item Virtual diGame O
Islam
| beli online, penjual ya tidak
secara pembeli. Ada pihak ketig
deliver jadi j 3 a kepada

pembel isa diwaki ¢ rang lain

untuk
sendiri, S an boleh

meneri alui kurir

bahwa kurir atau delivery service tersebut memiliki surat tugas atau surat kuasa
dalam melakukan penjualannya. Karena jual beli fudhuli (menjual harta milik
orang lain tanpa surat kuasa atau perwakilan) hukumnya adalah batal. Seorang

wakil tidak boleh melakukan transaksi jual beli kecuali dengan tiga syarat:

9Hediana, Ahmad Dasuki, Transaksi Jual Beli Online Perspektif Ekonomi Islam, (Institut
Agama Islam Negeri Syekh Nurjati Cirebon, Fakultas Syariah dan Ekonomi Islam), h.19
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4.2.1.1 Hendaklah ia menjual barang yang diamanatkan dengan harga yang
berlaku berdasarkan perhitungan uang yang beredar di daerahnya;
4.2.1.2 latidak menjual untuk dirinya sendiri;

4.2.1.3 latidak boleh mengatasnamakan orang yang mewakilkan kecuali dengan

izin.

Transaksi melalui hab Asy-Syafi’i dinamakan

jual beli dengan nurut istilah adalah

penyerahan kepad

Urwah sesungguhnya u ‘alaihi
dinar, agar membelikan
ua kambing untuk belia al salah
a satu dinar. Dan ‘Urwah rika linar dan
mendoakan

am jual beli ah membeli aka dia

akan sa tung.” (HR.

b Asy-SFAanEIPﬁ-n/EIah (per

perceraian, syirkah, perdamaian dan lainnya. Wakalah adalah akad yang tidak
mengikat, artinya seorang wakil atau orang yang mewakilkan tidak wajib
meneruskan akad wakalah. Setiap pihak boleh membatalkan akad tersebut kapan
saja mereka inginkan, dan akad itu menjadi gugur dengan meninggalnya salah

satu pihak.

OF STATE OF ISLAMIC INSTITUTE PAREPARE



70

4.2.2 Syarat-syarat Transaksi Item Virtual diGame Onlinedalam Hukum Ekonomi
Islam
Salah satu dari perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi adalah

teknologi dunia maya yang dikenal dengan istilah internet. Melalui internet

seseorang dapat melakukan berbagai m Kkegiatan tidak hanya terbatas pada

lingkup lokal atau nasiao obal bahkan internasional,
sehingga kegiatan yan erupakan kegiatan yang

tanpa batas, artinya seseorang dapat berhubungan denge

aik oleh perusahaan
ain game atau gamer er yang

bermain game untuk gan dan

ser agai hiburan untuk mengh s setelah
er yang
menjual

bahkan

tentu bertemudalam satu waktu. Penjualmemasang papan pengumuman dalam
game tersebut (chat room) dan menyebutkan apa yang dijualnya ke gamer lain.
Lalu mereka meminta bagi gamer yang membutuhkan untukmeninggalkan alamat
atau nomor telepon yang dapat dihubungi.

Selain cara yang dijelaskan diatas ada juga gamer yang berbisnis dengan

cara menggelar dagangannya melalui link yang ada di internet dari forum game
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tersebut.Dengan cara menuliskan apa yangdijulanya dan nomor teleponnya yang
ada linkitu dan tentunya dengan meninggalkan spesifikasi game onlineyang akan
di jualtersebut.Kesepakatan harga dilakukan oleh kedua belah pihak saat mereka

bertemu secara langsung.

Syarat dan rukun jual beli m pokok utamayang perlu diketahui

dan diterapkan, agar parap beli tidak terjerumus dalam

transaksi yang dilaran yariat, sehingga « nsaksi jual beli terjalin

suatu transaksi syariatnya. Dala enganalisis kedudukan
transaks sebagai
berikut
4221 i:

njual dan pembeli da i peli item
m game online.
enjual dan pembelinya me i a dalam
memainkal

Transaksi rtu > dengan

kehendak

¢ ey e R

a) atau suka s

R Elah dews

diperbolehkan dijual, bersih, bisa diserahkan kepada pembeli, dan bisa
diketahui pembeli meskipun hanya dengan ciri-cirinya seperti yang
dijelaskan dalam hukum Islam sebagai berikut.%

4.2.2.2.1 Bersih barangnya

% Andul Ghofur Anshori, Hukum Perjanjian Islam di Indonesia,(Yogyakarta:Gadjah
Mada University Press, 2010), h. 41 -44
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Dalamtransaksiitem virtual dalam game onlineyang diperjualbelikan yang
diketahuibarangnya itu bersih, hal ini dikarenakan yang diperjualbelikan berupa
barang atau benda yang bersifat maya. Sebagaimana terdapat dalam kaidah figh

telah disebutkan bahwa “asal sesuatu adalah mubah selama tidak terdapat dalil

yang menunjukan keharamannya.”%
Benda tersebut suci.d ang dijualbelikan dalam game

dak suci yaitu b boleh menjual barang

kan. Pengertian manfaa ji at relatif.
iap barang mempuny:
nfaat ini hendaknya agama.

gan sampai bertentangan n ag peraturan

angan, kesus n umum yan di dalam

ut harus dap:

itu tidak

arga yang
sangat mahal dan memiliki sedikit manfaat merupakan pemborosan karena
mengeluarkan uang dengan jumlah yang sangat besar. Sebagaimana firman Allah

Swt. Dalam Q.S. Al Israa’/17: 27 :

%Imam Musbikin, Qawa 'id Al —Fighiyyah, (Jakarta: PT. Raja Grafindo Persada, 2001), h.
58
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O ROExEBEOEer@O3<OMea B MOAe s
JalrqREal FORSE Jm 78 OSSR Y0 JORRICaR S
BN LK QOO+ DH00 4 o DY ORNM

BN WO > AX G &Y I

Terjemahnya :

“Sesungguhnya pemborc

ah saudara-saudara syaitan dan
Syaitan itu adalah sar 2795

. Kebiasa lu kufur
ikian pula kawannya, a
elakukan akad
menjadi objek perjanji i ha ar-benar

dan apabila barang yang dip iK an milik

ual belinya transaksi ite

ang yang dip senjata dan skin (p

ik pihak game atau

PAREPARE

pada saat
perjanjian jual beli tersebut diadakan, atau sudah ada sesuai dengan waktu
penyerahan yang telah dijanjikan. Seperti halnya item danskindalam game online
bentuknya hanya virtualhanya dapat dilihat saja, tidak dapat dirasakan,dan
dipegang akan tetapi barang tersebut jelas.

4.2.2.2.5 Kesepakatan

%Departemen Agama RI, MushafAl-Qur’an dan Terjemahnya. (Jakarta: Al Huda, 2002) h.

428
%Abdul Ghofur Anshori, Hukum Perjanjain Islam Di Indonesia, (Yogyakarta: Gajah
Mada University Press, 2010), h. 43
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Dalam jual beli harus ada kesepakatan antara penjual dan pembeli sesuai
dengan harga barang yang diperjualbelikan. Dalam transaksi jual beli item virtual
dalam game onlinepengguna game dapat melakukan transaksi melalui link yang

ada didalam internet yang disediakan oleh GM (pihak game) dan membayar

sesuai dengan harga yang ditetapkan m link tersebut.®’

4.2.2.3 lkrar atau akad : penerimaan (gabul) dengan
)ul dengan perbu am akad jual beli telah

b dan kabul maka kepemi

dan kabul sebagai beri
rang dalam pernyataann
antara pernyataan ijab

Me atikan kesungguhan dari pih
4 Jangan dise
Tidak ada |
4224 i sur suka

berikut:
4.2.2.4.1 Objek transaksi harus ada ketika akad dilakukan, tidak sah melakukan

transaksi atas barang yang tidak wujud (ma’dum), seperti menjual

9Sayyid Sabig, Figh Sunnah, Alih Bahasa Oleh Kamaluddin A. Marzuki, Jilid 12
(Bandung: Alma’arif, 1988), h. 50

%Abdul Fatah Idris dan Abu Ahmadi, Figih Islam Lengkap (Jakarta: Rineka, 1990), h.135

%Khosyi’ah Siah,Figh Muamalah Perbandingan,(Bandung: Pustaka Setia, 2014), h. 78
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susuyang masih berada dalam perahan, dan lainnya. Berbeda dengan
jual beli salam dan istishna .

4.2.2.4.2 Objek transaksi merupakan harta yang diperbolehkan oleh syara’ (mal
mutagawwim) yakni harta yang memiliki nilai manfaat bagi manusia
dan memungkinkan untuk disimpan. Tidak boleh melakukan
perdagangan atas-manusia merdeka, bangkai, darah, miras, narkoba,
babi dan lainnya.

4.2.2.4.3 Objek transaksi berada dalam kepemilikan penjual, tidak boleh menjual
barang yang berada dalam kepemilikan orang lain.

4.2.2.4.4 Objek transaksi bisa diserah terimakan ketika atau setelah akad
perlangsung. Tidak boleh menjual barang yang 'berada dalam
kepemilikan penjual tapi tidak bisa diserah terimakan.

Oleh karena Itu, jika sifat yang disyaratkan itu memang ada maka jual beli
sah, dan jika tidak ada maka tidak sah. Pensyaratan manfaat khusus dalam jual
beli jugadiperbolehkan, misalnya penjual_hewan mensyaratkan ia menaiki hewan
yang akan dijualnya kesalah satu tempat. dalam surat an-Nisa’/4: 29 :

o A ® G 16 % V4@ asaiatg A #o S BI-OR ¢
LI @A+ B MU BPESE 95 275+ 10 OO0 NE T
e 2205 0@ HH Q09N W@ NP R
QO MHOAAE OO0 OO S TTORE Y i ¢
B+ =« NEAHCQHEE+ @OBSMUDHET D
2788 0-> ALOWgOSY NDA Lo S8 AXIGD AL
AE RN O, O € O 049

Terjemahnya:

“Hai orang-orang yang beriman, janganlah kamu saling memakan harta
sesamamu dengan jalan yang batil, kecuali dengan jalan perniagaan yang
Berlaku dengan suka sama-suka di antara kamu. dan janganlah kamu
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membunuh dirimu; Sesungguhnya Allah adalah Maha Penyayang
kepadamu.”1®

Penggunaan kata makan untuk melarang memperoleh harta secara batil,
dikarenakan kebutuhan pokok manusia adalah makan. Kalau makan yang

merupakan kebutuhan pokok itu terlarang memperolehnya dengan batil, maka

tentu lebih terlarang lagi, bila perc dengan batil menyangkut kebutuhan

sekunder maupun tersier.

Kata () s-Ws) ye dar dalam masyarakat.

Menurut Quraiys S

2Siy)  menurut  Thab C an  kata
semacam himpunan di
reka yang terhimpun itu

nekankan, juga keharusan

seperti
kategor

sekalip

hukum syara’, tetapi Allah lebih mengetahui bahwa sesunggunhya para pelaku
tersebut hanyalah semata-mata menjalankan riba, tetapi dengan cara hailah (tipu

muslihat). 1% Dalam konteks ini, Nabi Saw bersabda “kum muslimin sesuai

10Departemen Agama RI, MushafAl-Qur’an dan Terjemahnya. (Jakarta: Al Huda, 2002)
h. 122

19IM. Quraish Shihab, Tafsir Al-Misbah (Jakarta: Lentera Hati , 2016), h. 412

102Imam Abul Fida Ismail Ibnu Kasir Ad-Dimasyqi, Tafsir Ibnu Katsir (Pustaka Imam
Asy Syafi’i), h, 37
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dengan (harus menepati) syarat-syarat yang mereka sepakati, selama tidak
menghalalkan yang haram atau mengharamkan yang halal”.
Selanjutnya ayat di atas menekankan juga keharusan adanya kerelaan

kedua belah pihak, atau yang diistilahkan dengan (ol Sis). Walaupun

kerelaan adalah sesuatu tersem lubuk hati, tetapi indikator dan

tandatandanya dapat terli au apa aja yang dikenal

adatkebiasaan sebagai a adalah ben ang digunakan hukum

untuk menunjukkan

kadnya. Hanya saja ya ‘ gkin dari
segi tra . ia nyata model transak i an yaitu

muka antara penjual d

i yan dalam dunia maya, kebanya an suatu

nya jual beli imana obyek

belikan t baik atau ti eal nya maupun

Dan jug a penjual da

tetapi seiMrmEP*n,ak sediki

ngsung mela

dan lain
kali terjadi
penipuan.

Jual beli dalam game online sama halnya dengan jual beli yang ada dalam
dunia maya. Yaitu jual beli yang dilakukan oleh seorang penjual dan pembeli
dengan cara online. Yang mana penjual mempromosikan barang yang akan dijual
lewat karakter yang dimilikinya dalam permainan tersebut, sedangkan si pembeli

menawarnya juga melalui karakter yang dimiliki dalampermainan tersebut juga.
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Meskipun dari situ para penjual dan pembeli kemudian melakukan transaksinya
secara langsung atau mengadakan pertemuan berikutnya secara langsung.
Dalam game online, uang bisa didapat dari hasil penjualan skin (pakaian),

item-item (benda-benda), dan mata uang yang berlaku di game tersebut. Biasanya

para gamer bertransaksi melalui tele ngan gamer lain atau melalui link dari

internet yang disediakan e). Alat pembayaran yang

digunakan bisa lang a uang rupiah @

juga mentransfer lewat

bank. Tapi bisa juga'berupa

ata uang yang berlaku 'di-game tersebut.

tting untuk bertransak

ngga lokasi tempat mer : Dpi darat)

atau no i n sebagai tujuan transfe

pemilikan barang dalam

seseorang meminta kepadaku untuk menjual, padahal aku tidak memiliki, apakah
aku menjual kepadanya?
Beliau menjawab:
e Guilla &5 Y
Terjemahnya:

“Jangan engkau jual suatu barang yang tidak engkau miliki”.
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Seperti dalam hadist diatas larangan menjual barang apabila barang
tersebut bukan milik si penjual. Berbeda halnya didalam game online barang
tersebut diperjualbelikan oleh GM (pihak game) yang mempunyai hak milik

terhadap item yang ada didalam game sehingga GM dapat menentukan harga

sesuai dengan yang ditetapkan.
Transaksi jual beli e online dari segi akad,
penentuan harga, pr ri aspek kepemilikan

barang semuanya j ini pun sesuai dalam h onomi Islam kecuali
na dapat

maupun

ah Saw melaran
ang ada unsu

dari segi kemanfaa , barang yang diperju

mempun)p bRETBfA RIE hanya

syarat barang yang diperjualbelikan dalam figh muamalah adalah barang atau
benda tersebut harus dapat dimanfaatkan dan bermanfaat bagimanusia. Oleh sebab
itu, bangkai, khamr, darah, tidak sah menjadi objek jual beli, karena pandangan
syarat barang-barang seperti itu tidak bermanfaat bagi muslim. Jadi hal ini
terbukti bahwa tidak selamanya dalam bermain game itu merugikan tetapi bisa

juga memberi keuntungan bagi orang yang dapat memanfaatkan hal tersebut.
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13l

PAREPARE

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan dari analisis pembahasan dan hasil penelitian tersebut, maka
dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut :
5.1.1 Berdasarkan penjelasan mengenai sistem transaksi item virtual dalam game

online,dapat disimpulkan bahwa transaksi tersebut proses awalnya adalah
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adanya dua orang (penjual dan pembeli) yang bertransaksi dengan akad jual
beli atas barang yang terdapat dalam permainan tersebut melalui secara
langsung maupun tidak langsung. Dimana para gamer dapat memanfaatkan

kemajuan teknologi yang ada pada saat ini untuk melakukan transaksi

tersebut. Seperti membelinya di belian item virtual dari GM (pihak

game) dengan mem rekening tabungan sebagai
at memudahkan untuk

juga melaui chatting,

n benda maya yang b i e online.
tersebut milik si penju
k harus dipindahtanga i pi jual dan

girim item virtual tersebut
ari Hukum E
Iinememilik’ ar
i rukun dan

termasuk dalam jual beli salam

transaksi ite

penjualdan

rut hukum i Islam.

tersebut
arena transaksi yangdigunakan memakai
sistem onlinedimana pembeli tersebutmembeli item virtual setelah adanya
pembayaran terlebih dahulu. Dan dalam akadnya, rukun serta syarat jual

beli salam pada transaksi item virtual dalamgame onlinepun telah terpenuhi.

5.2 Saran

OF STATE OF ISLAMIC INSTITUTE PAREPARE



82

5.2.1 Untuk para gamer diharapkan lebih teliti dalam membeliitem virtual di
game online agar tidak tertipu. Karena banyaknya tempat pembelian yang
menawarkan dengan harga murah hanya untuk menarik minat gamer dan

pada akhirnya tertipu setelah transfer sejumlah uang. Hendaknya pembaca

khususnya untuk para gam berhati-hati dalam bertransaksi

khususnya jual beli mainan game online, karena
jika seseorang r i 3 enjadi korban penipuan
urang bertanggung jawab.

5.2.2

e diperbolehkan jika
engisi waktu luang, na

agama Islam.

13l
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